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, t No i po zloclc... Jak byto...7 Ech, zbyt tywloiowo, nle 
Mak, jakbym soblc tego tyczyt. J a tam dobra* *t«? nle 
^bawitem. Zrcsztry tylko na poczgtku blegatem w dam- 
sklej klecce, a potem to jut nle wypadalo. A tzkoda. bo 
. byio catklem przyjemnlc (lepszc chlodzenle:). Nastgp- 
nym razcm wymyilg coi lepszego. o lie w ogdle xdety- 
. dujemy fig na "powtbrkg z rozrywkr |w tej kwestll wle- 
•» zalety od Was). 

E3 Jut tet za naml... Powoll wypetnla slg worek z zapowledzla 
ml na PS2, niestety ogranlczajgc rbwnolegty rozwOJ zwyktcgo 
PlayStation, na ktOrc. mlmo wszystko, w chwill obecnej Jett at 
170 zapowledzl nowych produkcji (podobno). Ludzle zaczynajg 
Jednak wpad.it w panlkg. Dzicrt w dzlert odbleram kllka telcfo- 
nbw od spanlkowanych poiladaczy PSX. Czy sprzcdawat? Kledy 
sprzedawat? Za lie sprzedawat? Czy zostawic soble najlepsze 
gry7'... Nle Jettem na pewno osobnlklem statystyeznym. ale 
swojego PSX'a nle sprzedam - anl teraz, anl potem. Jednak Warn 
slg nle dzlwlg - aspekt flnansowy to najwlgksza bolgczka nasto- 
letnlego Gracza. Co zatem roblt...7 Proponujg zastanowie slg, 
czy utrata wartotd konsoll PSX do paidzlernlka (premlera PS2| 
Jest adekwatna do korzytd piyn^cych z posladanla tej zabawkl 
I pogrywanla na nlej do tego momentu (a I bo I dtutej). Zalbtmy. 
te jetli dzlslaj sprzedadc swojg konsolkg za 400 zl. to po waka- 
ejach wartoM maszynkl spadnie, znbw zatbtmy, o Jaklei 50 zl. 

Czy dla 50 si warto Jest poldt przez kllka mleslgcy7 Jako stary , 
wyjadaez powlem Warn ze swojego doiwladczenla. te z kilku * 1 
powodAw nle warto rzucat slg plerwszego dnla na nowy sprzgt 
• poiplech to zty doradca. 

W czerwcu wlele nowych tytulbw nle bylo. Poza glotnymi VA- 
GRANT STORY, NIGHTMARE CREATURES 2 I GRIND SESSION |l 
MR. DRILLER oczywilde, chot ten glolny nle byl) nle godnego 
uwagl nle pokazato slg na sklepowych pbikach, co motna uznat 
za normalne zjawisko. bowlem zbllta slg "sezon ogbrkowy . A 
te na PS2 tet wypuszczono same gnloty, to mnle zupetnlc nle 
dzlwl, bo analoglczna sytuaeja zaskoczyla mnle w 1995 roku, 
kledy to na mojego kochanego. japonskiego Szaraka posladalem 
Jeno trzy dobre gry I stos zachodnlch magazynbw wypetnlo 
nych zapowledzlami. Trzeba czekat - to normalne w wypadku 
katdej nowej platformy. 

Mr. Sclerus 
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vienia sip na zlocio zostala wyrazona przez 
wiolu C/yloimkow. co powlarzalo sip z nasilemem 
w koleinych ankielach... Nie moglo sip zatem slab 
inaczoi • po bur/iiwych naradach ustalooo wslpp- 
nq datp z'olu i oddologowane persony zakasaty 
ipkawy. Przed nimi lo st.-inplo me lada wyzwanle 
znniazienip odpowiodnioi lokallzac|i. co by lull 
ludzi sip pomioscilo. w dodnlku aby zapowmc im 
rozrywkp na w miarp wysokim poziomie. Po spa- 
leniu dwoch bakbw benzyny. wybOr padl na 'PI- 
RAMI DE' • chorzowskq dyskotekp. kiora zostala 
okr/yknipla na|lepszym lego lypu obiektern w 
Polsce w 1999 r (a mo 1998? - Mr.S). 

PIRAMIDA DLA MAS... 

E THEME Dokladme w lydzieb po 
HjiHTY EXTREME PARTY, w nocy z 
5 na 6 ma|a w 'PIRAMIDZIE* odbyla sip pierwsza 
z cyklu imprez Club Rolalaion (VIVA), ktorq pro- 
wadzila Daisy Doe • znana prezonloika lojzo lele- 
wizyjnoi roemiockioi siacji muzyczne). Jesli zalem 
me wiesz. jak wyglqda 'PIRAMIDA'. a masz do- 
sipp do VIVY. zajrzyj na Ion kanal, bo impioza lost 
letransmilowana czpslo 1 gpslo ■ lo tak, zebys ro- 
zeznal sip w temacie. co Cip ommplo, Szanowny 
Czytolniku ) (H: |ako ciekawostkp mogp napisaC. 
ze inojuki Scooter, ktbry to) nocy odpalil koncerl. 
Indwo co zna (pzyk angiolski, a poza lym nawalil 
sip iak biszkopl - bylo mlodziezowo, hlohlol). 

BYtO GLOSNO 
ZAWCZASU... 

E THEME Natcmal EXTREME PARTY 
HAHT V wrzalo w srobowtsku na dlu 
go przod faktycznq datq zorgamzowania zlotu. a 
lo za sprnwq dwOcb elomonibw. 1 > zamiorzono 
podamo przoktumano) doty improzy (co z zal020- 
mn mialo byb Smioszno ) w jednoj z promujq- 
cycb roklam 2> podziotome improzy na dwio czp- 
ici - oDcjalne) 1 dodalkowoj. lylko dla doroslych 
(•Faza dla doroslych'. 'Namioly* 1 inne okrosie- 
nia | Rodakcyjny lololon zagrzal sip do czerwo- 
nota, n 'kombrto' zg(Rod.)bw musialy byb non 
slop podlqczone do zasilaczy sieciowych, co by 
po kilku godzinach me wyzionqc ducha 

PRZYGOTOWANIA I PO- 
RANNY HARDCORE... 

E THEME No . slelo sip Dn.n 20 04 
HAHTY «*“ pamonskiogo 2000 w 
chorzowskioj dyskolece 'PIRAMIDA' zaczpln sip 
lokalna. ctiob lak naprawdp o ogolnopolskim cha 
rakiorze zadyma. Jako ze na imprezp inogla 
wo/sb ograniczona iloib zalnlorcsowanych, z re- 
laqi naocznych Swiadkbw wynlka. iZ piorwsi chpi- 



Dzipki uprzojmoSci Media Maikl (steb sklepbw elek- 
Ironicznych na terenle calego kra)u) na miejsce 
dolarl na czas support w postaci nowoczesnych, 
21-calowych telewizorbw LG (Flalron, plaskie ki- 
neskopy). olerujqcych bardzo wysokq jakoSb wy- 
Swiellanego obrazu, klbre Irza bylo laszczyb na 
piemvszo piplro (sieb Media Mark! olerowala tele- 
wizory o wiele wipkszo. bo 28', lecz lo mo spelni- 
lyby swojej roli ze wzglpdu na zbyl duze gabaryly 
- na miejscu me bylo odpowiodnio byczych sia- 
nowisk). Poiawily sip lakzo firmy handlujqce sprzp- 
tem i osprzplem do PSX. 0 czym pttnief. W miarp 
uplywu czasu dolarti wszyscy zg(Red.)zi. wipe 
robots poszla pelnq parq Zaczplo sip gorqc/ko- 
we usiawianie olementbw dekoracjl. Iworzonio 
slanowisk do lumie|bw. nerwowe spalanie lajek i 
poctqgame samogonu z gqsiora. Przed budyn- 
kiem zaczql sip klpbib coraz lo gpslszy Hum im- 
prezowtczbw. a organlzalorzy wychodzili z siebie 
I slawali obok. Fenix z wrazenla moomal spadl ze 
schodow, gubiac przy tym |edno ze szkiol kontak- 
towych. alien Sciera zoslal po raz kolojny upro- 
wadzony, HIV poczql sqczyb na rozgrzewkp piwo, 
Kali poprawlat Iryzurp. a Aju zagral s/ybko 'w 
zielone' Nieoliqalne rozpoczpcio improzy mia- 
lo naslqpib o god/ 10:00. a do owogo pr/elo- 
mowego momonlu bylo coraz bliZoj... Almoslora 
podmocoma wyczuwalrui byla coraz mocnlO|. 

WPUSZCZAMY LUDZI... 

E I HEME Dokladmo o god.' 10 00 
I’AHTY mlaly zoslab olworzono po- 
dwojo 'PIRAMIDY', jednak ochromar/o przestra- 
szyll sip gorqczkowo potupujqcych i rozgrzanych 
zawodmkOw, lolez wzmocmll szyki (lotmu|qc rzym- 
skiego 'Zbtwm':), Ok godz 10 10 Fenix, meco 
spocony z wrazema i z moklamanym, widoeznym 
przeipciom 0 swoio zdrowie (nch, Ion "kapow- 
mk' 1. rozpoczql odlicznmo. 3.2 1 ... Maszy- 

na ruszyla 1 rozoniuzjazmowani ludzio poczpli 
napierac do Srodka. Idea wpuszcznma goSci zo- 
stala dokladmo przemyslana osobne wo|Scie dlu 
osob, klbre dokonaly przedplaly. n /atom za- 
pownily sobie wejScie, osobne we|Scie dla osbb, 
klbre przyicchaly do Chorzowa 'na Zywiol'. Jako 
ze przedplaly doko- . . 

nalo ponad 700 P I 

osbb, wcale szybeioj .1 

niz ’zywiolowcy' mo 
dostali sip do srod- 
ka. W rolp kasjerbw 
wciellli sip: Anela 1 
Fenix. O ilo widok 
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dzony lak szybko i ok. god* 10:45 wciqz mozna 
bylo don przystqpib. Tumieje orgamzowane byly 
na piorwszym plptrze, w specjalnio wydzielonych 
do lego celu pomieszczoniach. Aby ich przepro- 
wadzeme bylo wykonalne, wszystkie gry zoslaly 
uruchomione na kilku slanowiskach, co znacznlo 
przyspieszalo rozgrywki) Kilka linijok wyzo| po- 
dalam. iz kazdemu z lumie|bw patronowal 1 lub 
2 - gl6wnych prowadzqcych' gdyz zo wzglpdu 
na iloSC stanowisk zna|dowali sip lam takze VIP- 
y. czyli pomocnicy czuwajqcy nad sprawnym prze- 
biogiom konkursOw (okipa Garnery wyglqdala jak 
zbiedzy z ZK:) Dokladnych relacjl z przobiegu 
poszczegblnych turnlejbw szukai. Szanowny Czy- 
lelnlku. w odpowiednlch kqcikach lemalycznych 
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w biezqcym numerzo PSX EXTREME. Ja mogp 
lodynte wspomnied. iz co jakls czas lypalem oczy- 
skami na monitory i podziwialem prawdziwych 
mislrzow w akcji, momentami nle dowierzajqc w 
lo. co widzp Przy okaz|l, w Imieniu cale| ekipy PE 
dzipkujp Ickowi za pomoc w... mmejsza o lo. Gdy- 
by me on, lumieje ISS PRO r TK3 w ogole by sip 
nle odbyty:). Ozlpki. stary! Dla zobrazowama po- 
nujqcego klimatu nalezy wspommec. ze finaly tur- 
niejdw rozgrywane byly co prawda na zwyklych 
leiewizorach, lecz dzipki rozwoiowi tecbniki:) moz- 
na je bylo podziwiac na podwieszonym pod sufit 
ekranie. Ludzie z zaciokawiemem sledzili prze- 
bieg poszczegblnych akcji. zaS linalom TK3 to- 
warzyszyly meomal owacje na stojqco Przy oka- 
z|i - finaly TK3 rozgrywane byly w TEKKEN TAG 
TOURNAMENT, oczywlscle na zyczenie zawod- 
nikbw. ponlewaz z przyczyn lechmcznych nlemoz- 
liwym okazalo sip wypuszczeme sygnalu w kolo- 
rzo na rzutnik (TK3 w wors)l NTSC). Co sip |odnak 
okazalo • publika szalala, a lo za sprawq bardzo 
wysokiego poziomu finalislOw. Dodatkowq alrak- 
qq bylo lo. Ze ekran - jak lo ekran - wykonany z 
plotna (czy czego tarn) lalowal nieco pod wpty- 
wem pracujqcych urzqdzen khmatyzuiqcych, lo- 
lez elekl 4D zoslal uzyskany mimowolnle. 

NIEPOROZUMIENIE 

E THEME 00 P rawda Po ■PiRAMlOY’ 
fAHTY mozna bylo wjezdZaC z bu- 
tami odgodz. 10:00, ale oficjalne olwarcie impre- 
zy mialo nasIqpiC dokladme w poludme. Tym olo 
sposobem osoby. kldre nie mialy zamiaru uczest- 
niczyd w Zadnym tumie|u mogly sip rueco nudzld. 
czego orgamzalorzy nie wzipli pod uwagp, a poza 
lym byli przejpcl rolq do lego stopnia. ze chwilo- 
wo zapomnieli, |ak sip wabiq - kazdy z osobna I 
wszyscy razem. Co bardzo zadziwilo orgamzalo- 
rbw. okazalo sip. iz kilkanaSae osdb pomylilo sobie 
EXTREME PARTY z inkimis cholemymi largaml 
kompulerowymi. loleZ po oglpdzinach lerenu 
obrbcill sip na piplach i na stale opuSclli leren 
imprezy, wyrazajqc nlezadowolenie, psioczqc coS 
pod nosom. No, bardzo przepraszamy, ale nigdy 
nikl nle wspomnial, ze bpdq lo targi... 
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E THEME Ookladnie o godz 12:00 
HAHTY przerwane zostaly lurnle|e, 
publicznosc zostala zaproszona na glownq aulp. 
Zgasly swiatla. naslala cisza. jodyme po|edyn- 
cze glosy. beknipcia i chlcholy byly slyszalne, 
genoralnie wszyscy zamarli w bezruchu Do ro- 
boly wzipli sip didZe|e... 'PIRAMIDA* zoslala 
okrzykmpla najlepszq dyskolekq ubieglego roku, 
czego namiaslkp doslalismy wlaSme wtedy. Po- 
Srodku auli. ok. 5 meirow ponad parkielem zna)- 
duje sip zeslaw swiatol charaklerystycznych dla 
le)Ze dyskoleki... Weszla muza - pieszczotllwie 
nazywana przez dZwipkowca jako inlro. PrzeraZ- 
liwe rytmy w klimacle electric, skrzypiqce drzwi. 
Freddie szepczqcy ‘Welcome...', polpgujqcy kli- 
mal dym i orgia Swiatel. Ludziom kopary opadly i 
nle wiedzieli co sip dzieie. Zreszlq co nlektbrym 
zg(Red.)om leZ kopary opadly... Naglo&nlenie 
za)e”"el Profesjonalne zaplecze wywolujqce 
uczucie zgnlalanei wqtroby (wspanialy bas) prze- 
plalane doznaniami zwiqzanyml z krystalicznie 
czyslym, liczqcym kilka lysipcy Wall nagloSnle- 
mem nie przeszlo bez echa... Ludzie byli po pro- 
slu pod wraZeniem. Gdy Inlro przeszlo do historu 
nastqpic mial dobiul artystyczny kilku czlonkbw 
ekipy PE. Na scenle )ako pierwszy pokazal sip 
Prezes Slowarzy- 
szenla Emerytbw i 
Rencisldw (Sa- 
sza). klbry wyglo- 
sil mowp powital- 
nq. dzipku|qc 
wszyslkim za przy- 
bycle na naradp 
zarzqdu. Po 
dwbch minulach 
zoslal sciqgnlpty 
za Iraki (lak na se- 
rio - wyniesiony) 
przez pewnego 
pakera (byl to ko- 
leA Norbasa a nie 
Gamera - jak sqdzi- 
lo wielu:), Tym ra- 
zem wyszedl Scie- 
ra. lak na serio 
pierwszy raz w Zy- 
ciu dzierZqcy mi- 
krolon i przema- 
wiajqcy do llumu, 
w dodalku w |ed- 
nym ze swolch 
wcielen - przebra- 
ny za koblelp, en- 
luz|astycznle przy- 
jply, pipknle powi- 
lal publlcznoSC w 
pseudo angielskim 
jpzyku, lecz )ego 
wyslpp Irwal ok. 

20 sok. - len sam 
paker zadzialal 
slanowczo i dell- 
kwent ‘wylecial’ 

|ak z procy. me- 
omal Iracqc *klej- 
noly‘ (egzekwowa- 
nie porzqdku nie 
zostalo wczeSnie) 
dokladnie uslalo- 
ne z pakerem. 
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wskulek czego Sciera zoslal schwytany lam. gdzie 
nie lubi bye oblapiany przez lacoiow. w dodalku 
konlakl nie byl zbyt pieszczoiliwy ) [kuna, ten go SC 
mlal laki power, ze podmbsl mme do gbry |ak 
chomlka, dobrze zp chwycil za noge a nie na 
‘dzwonek’, bo byl cienko Spiewal - Mr.S], Komec 
zartbw, na scenp wyszedl HIV z powaznq. olicjal- 
nq mowq powilalnq. co wszyslkich bardzo zdziwr- 
lo. gdyz klo jak kto. ale len wie|ski glupek kojarzy 
sip z zupelme mnq postaciq. czemu on sam dal 
wyraz. HIV co prawda ma doSwiadczenle w ‘wo- 
dzireiowanlu*, ale glos mu sip zlamal i nie wie- 
dzial co powiedzieb (przyznal sip ponadto. iz 
mowy w ogble me opracowal. |eno ‘na zywioT 
led. a poza lym do wyglaszania mqdrych rzeezy 
sip me nadaje, co w sumie z prawdq sip nie mija:). 
JakoS sobie jednak poradzil. choc wokot niego 
posilkowo krqzyl non slop Scioro [dobrze Ci lak • 
Mr $| w zwarlowanym przebraniu, omawlaiqc 
szczegblowo plan imprezy i wprowadzajqc drob- 
ne korokty (lepiej pbZno mZ wcale:) (H: czy lo 
jakaS aluzja...? Hlehlel) w pianie zajpC. JuZ na 
wslppie wypadty meklbre punkly z planowanego 
harmonogramu, Inne doszly. Wystqpienlo HIV'a 
Itwalo ok. 10 min., po czym naslqpila oficjalna 
czpSC imprezy. Zainleresowani udali sip do loka- 
cji, gdzie organizowane byly lumieje, a reszla 
wiary czekala wylrwalo na zapowiedziane poka- 
zy gier na PLAYSTATION 2. No I poszlo 




POKAZ 
GIER 
NA PS2 



E THEME 
HAHTY 

Ok. godz 12:30 
orgamzalorzy wy- 
slartowall z pre- 
zenlaciq wszysl- 
kich gier na PS2. 
jakie byly w ich 
posiadamu na 
biezqcy dzieh. Za 
konsolq usiadl 
HIV (obslugujqcy 
sprzpl) I wyjaSml 
co meco, Inlormu- 




jqc przy okaz|i o 
malei Ttopie’ na 
dziert dobry. Jako 
ze pierwsze karly 
pamipetdojapon- 
skiej wersji PS2 
nie sq wolne od 
wad, dokladnie 
na dzieh przed 
zlotem naslqpil 
deleki - wszystkie 
stany z gier po- 
szly sip kochaC 
W len olo sposob 
prezeniacje byly 
okrojone - bez 
wszyslkich za- 
wodmkbw. samo- 
chodbw lub lorow 
(rip.). O czym juz 
wczeSnie) donio- 
slem. pod sufilem 
znajdowal sip 
podwleszony 
ekran o wymla- 
rachok 3x3m,na 






■ Mlejsce 

rozgrywa- 
nla lurnlejOw 
Cwok Gamers 
nle umie alp za- 
chowaC. . 
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fly z rzutmka Elokl 
jdy/ gabaryty obra- 



nych ogigd/m Qral 



• Niostety > 
t osiro&o obmzu me 
i 'lytoln' CHOC nikt 
i> dop/eC wszystko 
dokonama doklad 
kowanych IOIOwi/O 



caiego ki 



(fycti n 



. PlRAMlOY- 



pommqc Inkiu >z diwie* 

1 koiumn ppdacycn on na 

i' Oezywisae wszy'.cy iak 
loden mqz domagak s.e prezemaqr TFKKEN TAG 
TOURNAMENT lecz krgcqcy tyni cyrkiem HIV po- 
stanowH podgr/ac atmosterg i zostawrC wszyst 
kicfi w mopewnosci zapuszeraiqc PO koiol wszei 
kio inno gry Poszlo (w KOlBjnoSCl przypatf<owei> 
A TRAIN VI DEAD OR ALIVE 2 DRIVING EMO- 
TION TYPE S ETERNAL RING FANTAVlSiON 
KESSEN RIDGE RACER V STREET FIGHTER 
EX3 (pie/emacm g>gr - muzycznych’ odbyia sig 
po;n«i oaotmy show) A na komoc ■ tak oard/o 
wyczekiwany TEKKEN TAG TOURNAMENT Pod- 
c/as prezgniaqi CO niektOfycH tyliHOw ( I i i. DOA2 
RR5 i KESSEN) mo bylo kofica okrzykom > wes 
tchmeniom C/omu dzrwrC S"0 me spOsOb Kto wi- 
rt;, at - ten mo/e w spokofu ze|SC z lego swiaia. 
mis)® wypeimi Podc/as Hwaiacei ok 2 god/ pie 
/omaaj) pos/c/ogoim /glRod >/■ komentowali sy- 
t.,.iri9 io/grywaiaca sig ea okranie prawtqc mo- 
raiy CZY lo na lemai labuty c/y io/ wykonama 
gry er» omawiaiqc ’/apiec/e* < lo. c/ego me 
mo/na stwiord/ic mo doiykajqc pa da Z zaioze- 
mii pie/entacio mialy byC prowad/one /gob 



Tym razom pos/la gra STEPPING SELECTION. 
Jako ze z wiadomych przyczyn (nlebezpieczne 
warunki pracy) nlkt z ekipy me chcial naraZab na 
szwank swoiogo zdrowia lub nawot Zycia, z opre- 
s)i wyratowal nas dzielny Scieia. On lo. po lyknlg- 
du dla oluchy browca, wspiql sie na plaHormg i 
poczql klcaC |0k kozica gorska w rytm zapodawa- 
nych kawalkbw Pomi|n|qc wqtphwq jakoSC arty- 
stycznq zawartych w grzo numerbw, wszyscy ba- 
wili sig przednio. bi|qc gromkie brawa i dodaiqc 
odwaznemu Scierwu oluchy, Z sail dochodzlly 
glosy podzlwu i wyraZa)qce chgc posladama cuda, 
)aklm okazala sig gra STEPPING SELECTION 
Prawdopodobnie wszyscy skojarzyll. dlaczogo 
•gry muzyczne' ocemano sq w naszym grome 
tak wysoko. Co prawda Sciera momenlami kale- 
czyl sztukg mocno, ale naleZy wzlqb pod uwagg. 
iz byl zmgczony, a w dodalku me mogl zbyimo 
wier/gac racicaml. bo by sobie mbgl oprawki zbiC. 
w dodatku klepsko widzial monilor. na ktorym 
wyswiellane byly poszczegolne uklady (jakbyS 
labczyl na podeScie 2 metry ponad ziemlq, na 
skgconej bokiem macie. bez przygotowania, lo 
byS siedzlal dcho. Wieprzu |eden - Mr.S], 



oomlor 



e nasta'o Roz- 
Bcen/eni danei gry 
tespiawita izSoer- 



Nalezy w lym miejscu wyraznle podkreSHC, iz pra- 
wio wszyscy osobnlcy obecnl na EXTREME PAR- 
TY zoslali nawfbcem czy leZ przekonam w kwesln 
gier muzycznych. Gdy podczas olicjalnego otwar- 
cia Imprezy HIV ozna|mil, iz obszemy pokaz gler 
muzycznych (zarbwno lych z PSX. jak I PS2) zo- 
stal odwolany Hum wyrazll swoje zadowoleme. 
CbZ. cieszymy sig baidzo z laklu, iZ Iwla czgSb 
imprezowiczbw docemla polggg lych zakrgconych 
pozyc|l. 



lOd/ta' /atom hiv komen- 
/ond dukaii coS od rzeczy 
LoW • erudyta • Bog w>e iak 



iy HIV 



nazywa (noma irema ) Slai 
IzieC coS dekawego ni ETER- 
: przyczyn obiektywnych me uda- 
gdy do STREET FIGHTER EX3 
rzy Kak ■ Mutli olo postanowiii 
4 bitwo me wpuszczaiac prze- 
Inego combosa |ugg<a czy mne- 
i splamieni na hono- 



CRAZY COMPOS... 

E THEME Dla “ bic, a czasu pomiedzy 

g»j§HTY poszczegoinyrm punklaml 

programu organlzalorzy organizowali Crazy Com- 
pos. czyll zwanowane turmeje. Prowadzil )e HIV 
(glowny pomyslodawca) ktorego wspomagal Sae- 
ra. Zasady byly prosle: HIV wpadal w Hum I na 
mierzal kilku osobnlkow. klbrych zapraszal na sce- 
ne (przeprowadzono rbwniez Tosowamo' sposrbd 
bilelbw). Ocholrkkow me brakowalo. lolez wszysl- 
ko przebiegalo jak po maSle. Z zamierzema kon- 
kursy mialy slg odbywab co godzing. lecz rozme z 
lym bylo Olo przedslawieme poszczegolnych 
konkurenqi l obleklywne iolieks|e (do wigkszosci 
konkursbw przyslepowalo 4 zawodnikbw); 



Ok godz 17.00 odbyl 



ig kole(na. specjalna 
lych na PS2. I znbw 
iblemy . Z przyczyn techmcznych 
okazalo sig rozslawienie sprzgiu na 
ic, lolez "piezenierzy" musieli "kwil- 
ozpieczmo usyiuowanych, wqskich 
ia|du|acych sie 2 metry nad parkie- 



0 DRUMMANIE Do gllary dossal sig 
io<y m.ai o tyie utrudmone zadame ze 
odzic ’chwyty* (wlaiemmczem kota rzq) 
conym ekranig - znatdowai sig za mm w 
mu9>ai zadzigraC glow© pod kqiem ok 

1 lolez |ak na tak>e warunki pracy • iak 
y koncort. Z hoiei aulomal perkusyiny 
ni Koso • ien takze miai utrudnione za 
Zyz na kiika dni przed zioiem zagmgiy 

memywaia z pewnoSog sluszne pod- 
il (0 Loki - pownikiem |0 nimi sushi): mu- 
leczyna uderzac w gary rgkami co wy- 
:o na|mmo| Smiesznie (ale wywiqzai sig z 
oobrze) Pubiika podziwiaia wyczyny 
h muzykbw. chooaz iak na dobra Spra- 



1> Piwo Compo 

Charakierystyka: zawodnlcy otrzymall po 2 ptwa 
bozalkoholowe (0,3 I). klbre mieli wypib |ak naj- 
szybcie) Zawodmk. kibry spoZyl napo|e |ako pietw- 
szy, muslal polwiordzib swojq golowosb gromktm 
bekmgciem WydawaC by sie moglo. ze zadame 
lest prosle. . HIV wybral pelnoletnlch imprezowi- 
czow. po czym wydal komendg 'czas - start! - . Za- 
wodntcy zlopali piwsko lak namiglme, ze odbi|alo 
im sie straszme. Zwydgzca (nieco kaniowal. bo 
wylal na siebie pbl piwa, ale byl elektowny!) bek- 
nqi konkrelme. ale na dwa razy. me konconlruiqc 
tali uderzemowe) w |ednym pode|Sau. Sposlrzo- 
zenia gdy HIV oglaszal zwycigzcg. )eden z za- 
wodmkow. kibry dopiero co dokohczyt spijac brow- 
ca. puScil pawia na seen© (ohyda sama w sobie. 
ale publice sig podobalo do lego slopnia, 1 1 na- 
grodzill pe- 




cbowca aplau- 
zem). Buly 
HIVa meco na 
tym uoerpiaty. 
na szczgscle 
(ednak pole- 
aala sama pia- 



gumy 
udalo sig. je- 
den z zawodni- 
kbw dokonal 
leorolycznle 
memozliwego - 
zalozyl prezer- 
walywg na glo- 
wg i iq napom- 
powal nosem. 
Sposlr/eZenia: 
delikwenl o 
maloco nie Ira- 
ki na slawolnq 
lisig "10 Nai- 
glupszych 
Zgonbw Swia- 
la'. Olbz zalo- 
zyl on gumg 
na glowg - lo 
prawda. ale nil 





l 
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jak oddychad'" Mpczyl sip jak cholera, sapal i 
plul po sciankach gumy • mepoprawna technika i 
brak praktykl daly o sobie znac. 'Balon' rdsl i 
malal lendency|me w zaleinoSci od lego czy za- 
wodnlk sip dusil, czy tez zlapal haust powiolrza 
Caly wystpp tegoz (echnicznego zawodmka irwal 
ok 1 minutp. lolez w pewnym momencie Fern* 
zlitowal sip nad mm i w trosce o |ego zycie prze- 
klul zwolna rosnpcy "balon' )... Zavvodnik zdy- 
szany. na wpOl omdlaly nieomal osungl sip na 
parkiet- Ale wygral! 



3> Skarpeta Compo 




4> Fajka Compo 

Charakterystyka zawodnicy (palacze. osobnicy 
doroSli) doslali po I papierosie. kibre musieii wy- 
palid iak naiszybciej do konca. Obylo sip bez spe- 



cjalnych elektdw. Spostrzezenia: po chwili na sce- 
nie nic nie bylo widad.) Poza tym • zawodnikom 
musialo pipknle jechad z kopary. bo (ajkl musieii 
wydymac do samego Ultra. .. Nieopodal sceny, 
pewien malolat takze zapalil szluga. krztuszpc 
sip przy tym. wybnluszajgc Slepla I zmlenlaj^c 
kolory nlczym rasowy kameleon. jednak uczostnl 
kom zawodOw wlasclwych musial ust^pic... to 
sip nazywa praklyka. 



6> Beret Compo... 

^ w Charaklerysty- 



Zawodnicy 
(wsrod nich|ed- 
na kobleta) do- 
slali beret, ktd- 
rym rzucali z o 



zna|dowalo 
sip piwo rozla- 
#. ne wcze&niej. 
m przez bohate- 

r6w "Piwo 

I ' V < Compo". wlq- 

I / | ' czajqc w to 

zwrdcong w 
malo eieganc- 
ki sposob 
przoz jednego z delikwentow pianp Bueee Na 
zyczenie publicznosci rozlana zoslala dodatko- 
wo cola. Na komendp "czas - start!" zacz^l sip 
cyrk. memalze rewia na lodzie Chlopaki chcieli 
sip zabic w pogoni o wsipkame w skarpety ply- 
nOw roznego pochodzenia. wyprawlaiac prry tym 
karkolomne ftgury akrobatyczne Spostrzezenia 
wetdykt byl niesluszny. Wygral facet jako jedyny 
posiadaiacy na skiadzie biale skarpety. Stopien 
upodlema skarpet ocemala publicznosd. nagra- 
dzajgc brawaml prezentowane przez zawodmkow 
skarpety. Wg mnle - powinien wygrac zawodnik w 
granatowych skarpetach. ktbry zostal nagrodzo- 
ny za likuSne przystroienie skarpet rekwizytaml 
polegtymi w "Guma Compo". Swoja droga - cie- 
kawe. jak om wracali do domu. wszak w butach 
mioli bagno...:) 7 HIV doniosl mi. ze nie chciat 
tego oglaszac publiczme podczas zlotu - ze sce- 
ny, ale zawodnicy zalruli na pewien okres czasu 
powietrze na I wokol sceny. Biiacy feior spowo- 
dowal przerwp w konkursach a wokol sceny zro- 
bilo sip pusto. 



5> Zarciu Compo. 

Charakterysty- 
ka: w plastiko- 
wych kubkach 
zawodnikom po- 
dano speeja!- 
nose szela kuch- 
ni - miksturp 
sporzadzona z 
dzemu i musz- 
tardy wymiesza- 
nych w propor- 
c|l I t W trosce r . 
o czystoSC see- . * 

ny, zawodnicy L. ^ 
dostali rekla- f 
mdwki sluzgee ♦ / 

ew. za przeno- S 

sne "wymiotni- 
ki" Zwycipzca 
konkursu upo- 
rat sip z "dese- 
rem" w przectg- 
gu kilku sekund 
(brrrl). Wg prze- 
wtdywart organi- 
zatorow - jeden 
z zawodnikdw 
nie wytrzymal i . 
na oczach 
wszystkich zgro- 
madzonych pu- 
scii w reklamow- 
kp takiego spa- 
wa. ze hej! 

Mato tego deli- 
kwent nie wie- 
dzial, co poezy- 
nid z reklamow- 
ka i jej zawarto- 
Scia (brak koszy 
w na|bllzszym 
otoczenlu) to- 
tez. maksymal- 
nie zdespero- 
wany. schowa! 
reklamdwkp do 
kieszeni.. It s 
so nasty! Uwa- 
ga na kasecie 
wideo wszystko 
doskonale wi- 



(w te| roll wystg- 







prdb Wbrew 
pozorom. nie 
bylo to takie la- 
twe. Zarzgdzo- 
na zostaia do- 
grywka. w ktO- 
rei znalazla sip 



mmana koble- 
ta Niestety w 
Unale muslala 
ustgpic mpskiei 





r bylo to, 
aby ich zwy- 
0 ^ cipzcy grali na 





Jak sip poznioi okazaio. zwanowc... ... , 

aeszyly sip wielkim zamteresowaniem i powodze- 
Pomimo swojego sadystyeznego chnrakte- 



ru, wszystkie bez wyjg 
czom do gusto 



Pita 



E THEME E THEME E THEME E Tg 
g’AHTY g’AHTY g’AHTY HAH 



"NAMIOTY "... 

Wg pianu. o godz. 19 00 mialo nastgpib oflcjalne 
zakoriczenie zlolu. Nie udato si? i impreza 
przedluzyla o okrqglq godzmke Po rozdamu 
nagrOd zwyciezcom poszczegolnych konkursow 
(wyniki w kgcikach tematycznych) krOtkim podsu- 
mowamu imprezy oraz ofiqainym pozegnaruu (owa- 
qe na stoigeo 1 ) mlala nastgpib c zqtt dia doro- 
siych Wszyscy m.e« wyjib na zewngtrz budynku, 
a pozmej mogil wqsb zainteresowam legilymuiacy 
si? oowodami oso&slymi Orgarazatorzy poszfc ied- 
nak na ustepstwo ■ ho«o»owah wszystkich pemo- 
lerncft majacycn faktyczme ukonczooe 18 iat (dok> 
daiai worzy oyk w trakoe wyra&ama dokumentow 
(a byto takowych sporo). Orgamzatorzy mformo- 
wah takZe. iz i«st im to oboietne ze ktoS mepeino- 
ietm oedz>e s-e starab ukryb w lokaiu. uomaqi czy 
tez podwiasic s>e mepostrzezeme pod sufitem 
wirod lamp I Ponob komuS s*e udak) a inni kom- 
Omowaii ’przebiiaiac numeiy*. COZ komu ste uda- 
to. ten rnbgl mbwib o luksie... W kazdym bqdz 
razte przez najblizsza godzme ludzie bawiit sie 
dobrze Otwarte zostafy Dary. w ktOrycti nareszcie 
mozna byto kuptd ohqatme piwko (ze wzglgdbw 
oczywistych. do tq pory nie byto to mozlcwe. wtgc 
wszyscy zaradm wyparowywali z tmprezy na czas 
potrzeony do obaienia (taszki; pomimo usitoych sta- 
ran. wszelkie proby przeszmuglowama na teren 
'PIRAMIDV alkoholu kortczyfy sie tiastoem, chc t 
me skasowaniem towaru. a to za sprawa sprawme 
dztalaiqcei ochrony...). Co prawda drogo. bo za 0,3 
I trza byto wykartkowab 3 zl (wyjqtkowo tame), zo 
wzgtedu na impreze zamkmeta. normalnie 5 zl!) 
•ocx mozna s*} byto tego spodziewac - wszak lokai 
to eks*duzyivny Ova zaboa czasu zorgamzowany 
zosta* pofcaz '-imOw DVD na PS2 ■ poszed* The 
Malm" ■ pomoa jaki4 ktory (Odnak ZOS’O’ doayc 
izybko zdjety ico by atmoste'y me zab*>ac ) 'No 
wtavwe a kto "madry" puiot to na «izie? • Mr Sj 
Dobfa komecgieazenia Jesi' wos na to me wpao< 
wczeSmej pragne go uSwtadonuC. iz atrakqe we- 
czoru miat stanowib stnptiz Co w»ecei • 2 stnptizy"' 
O godz. 21 00 przybyta pierwsza tancerka. rozq- 
rzata si? po sati. pogadata z orgamzatorami i... 
stwierdzJa. ze przed tak dzikq pubiikg jeszcze me 
byto )e| dane wystepowac Poczula sie na tyle 
zdesperowana, iz swoje kroki skierowala w strone 
baru. w ktOry to. ponob dla dodama sobie animu- 
szu. walngta kielona (50 ml), co by zlapac klimat. 
No i poszio! (uwBga; zmiana trybu narraql) 



Aula, na me) ok. 600 podpitych osob (w miazdza- 
cej wiekszoio • taceo ) zadnych nagiego. kobie- 
cego ctala - obiektu zadzy. dla obczaienla ktbre- 
go niektbrzy przebyti szmat drogi, ew poSwigqii 
si? ' narazili na medogodnoSci wyplywajace z ty- 
tutu braku polaczen nocnych (komumkacja) do 
domu. Na parkiecie stoi kiatka, na podwyzszeniu 
- ok. 1.5 m nad parkietem. Jeszcze tylko Sclera 
sprawdza klatkg, czy aby zostaia porzadme umo- 



cowana, rozlega- 
ia si? gwizdy. bo 
nlkt nie ma ocho- 
ty ogladaC wyste- 
pu w wykonaniu 
jegomoscia l Ga- 
sna Swiatla. )eno 
na klatkg padaia 
laskrawe smug) z 
rellektorbw. Na 
sal? wchodzi nle- 
zwykle zgrabna 
’czamula', zaczy- 
na nawaiac muza. 
rozlegaja sie gwiz- 
dy, leca entuz|a- 
styczne hasla I 
slychab donosne 
miaskanle. Laska 
zostaia zakon- 
traktowana na 
trzyminutowy wy- 
st?p. Po plerwsze) 
mmucie sciagnela 
bluzkg i kiecke. 
Chlopaki |uz sle- 
dza pod kiatka i 
sie Slima Po dnj- 
giej mmucie spad' 
staniczek. Atmos- 
lera jest coraz go- 
retsza ... Laska 
eksponuje swoje 
atrybuty. chlopaki 
ustawiaja sie lak. 
aby widziec 
wszystko jak naj- 
lepiej i jak najwie- 
ce). Po Irzeclej mi- 
nucie laska zrzu- 
ca majteczki. Teo- 
retyczme powinna 
skortczyb wyslep 
(wszak to stnptiz. 
a nie pokaz goli- 
zny. a to zasadni- 
cza rbZnica. .). 
ale wie, ze numer 
trwa 3 minuty I 
musl tartczyb do- 
poty dopoki nie 
uslyszy ostatnie- 
go taktu. Calkiem 
naga tartczy minu- 
te dwie Przez 
jej glowe przela- 
tu|a naigorsze my- 
Sli. piuje sobie w 
brode Po trze- 
clej mmucie goll- 




zny (w sumie to juz szOsia minuta wystepu 1 ) mu- 
zyka ochnie. laska zbiera latalaszki i udaje sie 
do szatni... Je| zejSdu towarzysze oklaski i slma 
ociekaiaca gesto na parkiet ... Cos me tak...? 1:0 
dla didzeia' Na nasza okrutna proSbe, podstep- 
me zapetlil muzykell! Hahahall! 

Numer sie skohczyl. ale wszyscy zgromadzeni w 
skupiemu czekaia. me zmiemaiac zaietych miejsc. 
Czekaia cierpliwie w nadziei na powtbrke z roz- 
rywkl. HIV wszystkich uSwiadamia. ze kolejna 
'atrakqa' nadejdzie za ok p6l godziny.. Rozle- 
ga sie basowe 'Buuuuu!' ). Nic to, wszyscy za- 
bieraja sie za konsumpqe piwa... Mi|a pol godzi- 
ny, zjawia sie koleina tancorka. 

Tym razem obylo sie teoretyczme bez ekscesbw. 
Druga tancerka. zakontraklowana na 5 minut 
‘odwala swoie'. lecz tak sie jej zakrecilo we ibie. 
ze memalze spada z klatki ))). Wypma sie tak. ze 
mozna za|rzeb ’do Srodka':). Jest prowokacyjna - 
trzesie poSladkami w zwierzecy sposob wi|e sie 
wokbi rurkl w rytm dynamicznej muzyki nlczym 
waz. wymowme uSmiecha sie do zgromadzonych 
vis a vis 'miejsca jej pracy' Zdecydowana wipk- 
szoSC zainteresowanych orzeka pOZmej, ze ta 
lalunia byla lepsza - potrafila rozpalib wszystkich 
do tego stopma. ze wyli nlczym kojot do ksiezyca 
(nawet znudzona barmanka byla zamteresowa- 
na tym wystepem), Po wystepie laska zdradza 
orgamzatorom prawde 'Baiam sie zejSb z klatki. 
bo mySlalam, Ze mme zjedzqf. Yes! O to chodzi- 
lo! To jednak nie 
wszystko... Laska 
schodzi z klatki... 
Jeden z imprezo- 
wiczbw wybll sie z 
tlumu. podszedl- 
do laski I rnOwi: * - 
Moge prosib o au- 
togral i zrobib so- 
bie z tobq zdje- 
cie?‘ Laska czuje 
sie zmieszana i 
chodaz nie jest to 
blondynka. wy- 
jezdza z ostrym 
tekstem: ' • Prze- 
cieZ jeszcze jestem 
naga" Bezkomen- 
tarzy. HIV, znaj- 
dujecy sie akuratmo w bezposrednim sg- 
siedziwie, po prostu popu4cil ze smiechu. 
swoje mezwykie pedantycznle wypielegno- 
wang brodke zalewajgc kilkoma llegmami. 
Jednak imprezowtcz rvaiega. wiec laska sie 
godzi (mySli sobie: "Spoko. bede slawna" ) 
Biyskajg llesze. wiec inni imprezowicze 
postanawiajg skorzystab z tedynej nada- 
1 rzaigcei sie okazji - w okamgniemu oble- 





1 Zaczyna *i» . 2. Wk 
dok z tyhi 3. Tuz pmd 
itripUzsm 4. Sciorwo 
okolo godz. 15:00 
zna|du|o Norby ago 
tpi«cogo a acong 5. 
W magazynw za Ko- 
ng ponownl batagan ■ 
nic dzlwnogo. Za nvlo- 
czorcm kto* wygro- 
bat DVD z pomioiom 
l pu«cH na wlzji:) 6. 
Mrttrz w «kc|l 7 Pn>- 
ba ralowania Mistrza 
przoz HIV a - meatety 
nlaudana (polakia 
prezarwatywy - dobra 
prczcrwatywy 8 Zu- 
zyle gumkl... 
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piaj^ dokota tancerk? i w ruch idq dziesiqtki apara- 
tbw fotograficznych. Jeden z imprezowiczbw, ktory 
z pewnobciq lyknql zbyl wiele piwa, 'potyka si?' i 
wpada na tancerk?. oblapu|qc jq na wysokoSci 
klatki ptorsiowei ). Zdesperowana dziewczyna bro- 
m si? odpycha co sil delikwenta Nagle 'polyka 
si?' 20 chlopa... Cool" 1 Cale zajscie trwa nie dlu- 
zej jak 10 sekund. Interweniuje pol?zny ochro- 
niarz, ktbfy swym wqllym cialem cbroni fillgranowq 
lancork?. Ol, wszystko na ten temat... Tancerka 
ze Izami w oczach zbiega do szalm, wyzywajqc jak 
cholera. PokazalcScie. Panowie. co lo znaczy 
EXTREME:)))! JesleSmy z Was dumni! 

TO NA TYLE... 

Jbst godzma 22:00... Wszyscy czujq si? zm?cze- 
ni iak cholera... Klo musl, ten blegme na pociqg i 
Inne irodki lokomocjl... Klo moze, wali piwo... HIV 
zostal okupiony pod barem (H greelz to Kyo i 
wojacy.)... Poszlo kilka szklaneczek ... Ludziepstry- 
kaiq ostatnle zd|?cia ze zg(Red.)ami, s?piq ostat- 
me nutograly... I tylko ja - choc (ostem zwyklq 
Swtmq, bo Wieprzkiem - zostalem na Party inco- 
gnito. O godz. 22:45 impreza zostaje zamkm?- 
ta. Organizatorzy me nadqzajq wyglosib mowy 
pozegnalnei i zlozyc podzi?kowart na r?ce wszyst- 
kich wytrwalcbw. Wszyscy wychodzq przed klub, 
gdzie przez kolc-jnq godzin? trwajq nieotlcjalne 
rozmowy na nieolicjalne tematy... A pbZnie) - no 
cbz, pomimo zm?czenia ekipa PE zebrala si? do 
kupy I 'ochlapala' osiro imprez?. I tak do bialego 
rana. 

INNE: 

KACIKANIME 

W jednym z pomleszczeh zorgamzowano Kqcik 
Anime. W nlm to rzqdzili Loki (me przyznajqcy si? 
do (aktu. jakoby to byt on Loklm) i Bull, ktdrzy 
zapuszczali przerbzne tematyczne filmy, jak i zwi q- 
zane SciSle z grami. Oprbcz logo. Kqciku Anime 
za kwater? glownq znalazta sobie ekipa z IRC- 
owego kanalu «psxpl, wi?c mozna tarn bylo spo- 
Ikat starych znajomych. 

FILM O ZYCIU ZG(RED.)AKCJI... 

Podczas EXTREME PARTY wyemitowany zostal 
film, na ktory wszyscy dtugo czekali. Jak zapo- 
wiadali wyst?pujqcy w nlm 'aktorzy', obrazy za- 
wleraiace drastyczne sceny mogq nle kazdemu 
przypasb do gustu, totez wrazliwi rodzice zostall 
poproszem o wyprowadzeme swoich (wrazliwych) 
pociech z glbwnej auli. Trwajqcej ok. 45 mm pro- 
tekcjl towarzyszyly entuziastyczne okrzyki, |ednak 
bez wzgl?du na to co si? dzialo • wszyscy zgod- 
nie nagrodzili HIVa za wyst?p z serli 'Pierdzqcy 
Oszolom w akcjl'. czyli instruktazowe spalanie 
bqka (H: mimo wszyslko - byl to najslabszy z 
moich zarejestrowanych strzalow;). Mozna bylo 
zatem podziwiaC sceny zza kulis podczas kr?ce- 
1. Loki zagu- 1 
blony w przo- 



strzowlo TEK- 
KENa Falatartl 
3. Ekipa tloczq- 



chodzi jakby, 
wypchnqt go 



H 



nia co niektbrych odcinkbw 'Wesole) Kamery'. 
pobytu zg(Red.)6w w Londynie (ze szczegblnym 
naciskiem na Sega World), a takze kilku innych 
imprez. Podczas prezentac)! fllmu do organizato- 
rbw podszedl pewien zdegustowany talus i rzucil 
ml?sem. mowiqc do swojego syna: 'Chodz, nle 
b?dziemy ogiqdab tych pedalOw'V No cbz. ostrze- 
gallsmy ... Proiekcji filmu towarzyszyla mala *lto- 
pa' - otbz o lie w domowych warunkach Sclezka 
dZwl?kowa wydawala si? w porzqdeczku. tak 
zapuszczona na ogromnej auli zmkla poszla w 
zapomnieme. W ten oto sposbb proiekcja straci- 
la wi?ce| mz polow? na atrakcji Iwylewne dialogi. 
ml?siste i konkretne. .). Mybllmy nad wypuszcze- 
niem llmitowanej edycji kaset wideo z filmem oraz 
relacjq z EXTREME PARTY. Co Wy na to? 

WYMIANA GIER 

Jak organizatorzy obiecywali. napr?dce zmonto- 
wany zostal kqclk wymiany gier. Co by bylo ekstre- 
malnie. o wyznaczonej porze (ok. godz. 18:00) 
wszystkich zainteresowanych skierowano do 
ubikacji znajdu|qce| si? w dolnym holu. Co wszyst- 
kich ucioszylo. udalo si? tarn bardzo wiele osbb 
(byna/mniej me za potrzebq). przyczyniajqc si? do 
malo poptawnego prawnie procederu (organiza- 
torzy zamykali oczy i udawali ze roc nie widzq). 

Z ARCHIWUM PSX EXTREME... 

Podczas EXTREME PARTY mozliwe bylo naby- 
cie archiwalnych numerbw PSX EXTREME w pro- 
mocyjnej, imprezowei cenie 3 zt/szt. Wyniki sprze- 
daz, przeszly nasze na|smielsze oczekiwBma - 
ok. 500 egzemplarzy archiwalnych numerbw PE 
znalazlo nowych wlascicieli. Do nabyoa byly rbw- 
niez firmowe koszulki PSX EXTRME - 1 one cle- 
szyty si? sporym zainteresowaniem. Specialne 
stanowisko obslugiwala zaprawiona w bojach 
Witaminka oraz pewna tajemnicza kobieta. luZno 
zwiqzana z czasopismem (notabene pomyslodaw- 
ca tegoz przedsi?wzi?cia) Wytrwale pracuiqcym 
paniom pi?knie dzi?kujemy. 

TYLKO WINNI Sl^ TtUMACZA- 

Ponob tylko winni si? tlumaczq. ale zostalem zo- 
bligowany do zlozema kilku wyiasnieh w imieniu 
organizatorbw Po plerwsze - to byla pierwsza 
edycja tego typu imprezy zorganizowanej przez 
Redakcj? PSX EXTREME. JeSli zostanie zorga- 
nizowana kolejna edycja EXTREME PARTY, to 
bqdzcie pewni, ze wszyslko (prawle, musl byb 
przeciez jakab ftopa. JesleSmy PE. czy me? - 
Mr.S] zostanie dopracowane, gdyz teorla popar- 
ta praktykq to wszystko, czego potrzobujemy do 
szcz?Scia Po drugle - PE *33 oddaliSmy do dru- 
karni na 2 dm przed zlotem. wiec nie miellSmy 
wystarczajqco duzo czasu. aby si? dobrze przy- 
gotowab do przeszlo dwunastogodzinnych bale- 
tow, gdyz odsypialiSmy kobcbwk? (czyli 'glupaw- 
k?') - zresztq np. Norby zasnql na sceme, Kali 
wyglqdal jak zywy 
} _.T trup. Myszaq maja- 
* ^ czyl. a Aju Sml na 

Ti |awie;). Po trzecie - 

^ ' wiele atrakcji poszlo 

. si? kochab ze wzgl?- 

- ' du na ogramczema 

techniczno wymkajq- 
ce ze struktury loka- 
lu. Po czwarte • 
cz?Sb progmmu im- 

prezy tworzona byla 

' 'na zywiol*. Po piq- 

le • przepraszamy za 
**• kiopskiejjakoSazd)?- 

cia obrazuiqce t? ro- 
lacj?. ale takowy stan 
spowodowaly panu- 
4 jqce wewnqtrz 'Pl- 



RAMIDY' warunkt (znikome naswiotleme, ale nie- 
zwykle klimatyczne). Jesli made tajne zdj?cia. 
przySlljcie je do nas, a my zrobimy GALERIE 
EXTREME PARTY (zdj?cia podplsywane dany- 
ml autora). Uwagal Wbrew ogloszonym regulom 
ponob ktos zarejestrowal na VHS wyst?py stripti- 
zerek! JeSli tak si? stalo. prosimy o nadeslame 
kasety na adres Redakcii, a my nagrodzimy od- 
waznq person?! Czekamy niecierpliwie 

FIRMY OFERUJ^CE SPRZET I SKRZYDLA... 
EXTREME PARTY odwiedzily dwie lirmy olenijq- 
ce sam sprz?t. jak i osprz?t do PSX'a po atrakcyi- 
nych cenach • SYNITOPS i DEP GAMES PRO. 
Niestety z przyczyn niezaleznych od nas, nie- 
obecm byli przedstawiciele MANTY ze sprz?tem 
RADICA Z tego co nam donieSli przedstawiciele 
obecnych firm, ruch na ich stoiskach byl co naj- 
mmoi zadowalajqcy i sprzedali wzgl?dnie duzo 
sprz?tu. Co do nagrbd w turmeiach, to sponsoro- 
waly je firmy DEP GAMES PRO. MANTA, SYNI- 
TOPS oraz Wydawca PSX EXTREME. A byly to: 
konsole SONY PlayStation, kierowmce, pady, 
karty pami?ci i inne gadzety. Podczas ceremonn 
rozdama nagrbd me obylo si? bez '(top*. Juz 
podczas trwania tumie|u ISS PRO EVOLUTION 
Koso zapowiedzial uczestnlkom. iz premiowanych 



wiejski glupek - HIV - przydzielil zwyci 




(ot, pomieszalo mu si?:). OczywiScie 


wszystko 


Niestety zawiodl sponsor odpowiedzia 


Iny za dar- 


czuli si? zawtedzem. Sprzed nosa uciefc 
zdqzyly stracib gazu. 

EXTREME PARTY II. 




...??? 






edyqa imprezy . Szybko rozeszty s>? plotkl. ze 
EXTREME PARTY II odb?dz« s>? za ro. Jednak 


dopiskiem na koperoe 'EXTREME PARTY If) z 


w Wa&zych r?kach. zas my * rroar? rr 
postaramy si? ow zapewn.c Warn joszi 
zabaw?. ieszcze wi?c?i airakqi. jeszr 
konkursbw (i przeoe wszystkim - b?d 








RAMIDZIE'?) ew terrronu improzy (m 


iy opowia- 




) i alrakqi 


ILU BYtO IMPREZOWlCZOW ? 
Fiekwenqa doprsaia Podczas EXTRE 
TY przez -PIRAMIDL' przowin?lo Si« 
1500 osbb. a szczorze mowiqc - spodz 
si? troch? mmej Nio bez znaczema v 
lakt. iz Iqczmo przybylo ok. 70 ■ 100 ki 
pagowamo pr/oz PSX EXTREME wizt 


:ME PAR 
. przeszlo 


Monku^ko- 


zarbwno orgamzatorbw |ak i samych Sonoma- 
niakow Mamy nudz«|? ze na kotornym EXTRE 



niakow Mamy nad/iO|? z 
ME PARTY Z|Qwi vg ,e-. 
jeSii tak si? stanie. to pos 
atrakcje dla ptci pi?knO|:) 



Bawiqcy si? przodmo no Extrome Perty I 

Wieprzek 



Za pomoc w zbior 
portu dzi?ku|? pigk 
i samym improzowi 
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Co si^ dzialo na 



Najlepszq z gier, H 
pokazywanych na H 
targach, byl 
niezaprzeczalnie 
METAL GEAR SOLID 2 
na PlayStation 2. 



nn byio wcr::ji grvwalnaii. Prwaniaua METAL 
GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY 








cie mozna powledzioC. REALISTYCZNIE! Na uwagp 
zasluguia Wkze pipknle oddane. dramatyczno w przo- 
slaniu wybuehy:) - czy to oksptoduigcy granat. czy let 
•plastiK' pozo3tnwla|g po sobio spore spusto6zeme 
(wlgczawc w to adokwatno uszkodzo ne eiomenty skla- 
da|qce sip na naiblizsze otoczenie!). same w sobie 
wygUKta|« p<gkme. a rmkijry prreaei wztgi pod uwa- 
09 tnkt. II to dopwro wstppna laza prac nad grg. klOra 
r pewnoiaq na tym stadium korzysta jedynie i pod- 
Btawowycti bibbotck odpowiedztalnych za 'etekciar- 
stwo' (ktOrym oczywisoo me sposOb odmowic powe 
rut). Rozwalanio wrogicb komandosbw me bpdzie |uz 
tnkio latwo. OtOz zdarza sip. ze sg onl wyposazon. np 
w tarcze. MOre broruq ich g6mo pnmo aata Walqc jak 
nszalaly w kuloodpome tarcze molosz zapommeO o 
Icb slorsowamu. Kuie odbljaia sip niczym gumowe 
pociski, zai Snake robl glupig mmp i, me wiodzioO 
czemu nad jego palg potawia sip ’wykrzyknik' ) Oma- 
winlgc ton patent naloiy takzo wspomnioc o doskona- 
lym odzwieidedleniu praw fizykl - otoz tarcze Cptasti- 
kowo*. przezroczyste) we wrpcz 'baikowo realistycz 
ny':) sposdb ulogaja stopmowo) dogrudac|i. okrywa- 
jgc sip zwotna systemem rowkpw »ymuluH*cych ’ppk- 
mpcW Etekt )esi po prostu pKirunuigcy 1 Wtorty naloiy 
oddaC celne strzaly w nogi tub Inng, chociaz przez 
mouwagp wystawiong czpsc cuita komandosa wk aby 
sip icb wszystkich pozbyC Dodatkowo wrotzcie poku- 
szono sip o petny tryb First Person Pempectrvo. umol- 
liwiaigcy bnrdzioj precyzyjno oddawame strzalow. cze- 
go tak bardzo brakowalo w ptorwszet czgSci to) wspa- 
maloj, kuftowej |uz pozyqi No i wszystko bytoby takie 
P'pkno I tadno. gdyby mo (oden takl Data promiery 



hehe ■ otOZ 
przewidywo- 
na |est do- 17 
piero nn ko- -l 
niec 2001 S 1 ' 
roku. co wiel- ^ 




- konwersja z arcade, pokazy- 



wano na razle na DC z zapewmemem, ze w wersjl 
na PS2 gra bpdzie wyglgdaC CO NAJMNIEJ tak 
samo. cboC w zamierzemacb programistOw i grafi- 
kow lezy odpowiednie wykorzystanie potencialu 
teize platlormy. A co to jest SS’ Arcade owa strze- 
lanma, w ktOrej Gracz dzierzgc w dloniach ptpknq. 
lecbmczna’ strzelbp woola sip * rolp przejptogo 
swoim zadaniem snaipera. W wersji automatowoi 
spluwa wyposazona ,est w maty wySwietlacz (zoom), 
natomlast w domou bpdzlemy zdani na zoomowa 
mo ekranu (czyfl 2 tryby gry - |eden normalny, w 
ktOrym oglgdamy caly obszar zmagart. a drugl to 
zoom w momoncie, gdy decydujemy sip kogoi 
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sprzqtnqC z tego padolu) Wedte zapew- 

GunConom To b©dzie coS • radze wi©c 
zapnmi©taC ten tytut i Stodad wszelkie kotej- 
oo intom\ac|8. 
wydrukowane na 
gdyz warto. Z.OE. (gra 



tryto 



dzo do gustu z powodu dosd dziwnogo, 
japortskiego cfiarakleru (jakies cholorne 
wstawta ammo | oraz mechbw. za 
me przopjdiim. Graficzmo prezentujo si© 
jednak cntkiom przyjomme (pomimo braku 
teoretyczme mozb©dnogo antynliasmgu), a i wy- 
gij»d« na bardzo iozbudo**ana. Kotejny tytut lo 
. AGE OF EMPIRES 






arcade z I960 roku i mo mom dopmwdy. po co 
w ooOk! K ON AMI taka pusc choe komuS pcrinac 

/:i ! ESPN X GAMES-SNOWBOAR- 
. DING 



wane sokwoncja i nu wi©cej wspblriogo z la 
dyscypllnq sportu niz 'wyScigowy' SUPER 
SNOWBOARDER X od EA (ktory rowmoz wy- 
gMdj ponadpr/ecietme - roconzia za miosiac) 
N^-ioty ..JIKKYOUWORLb SOCCER 
2000 OSS PRO 2000") na PS2 done mi byto 
zagrac doslowmo chwil© . mogv powiedzieC tyi- 
ko tyle. ZO gra jest znnczmo szybszn, bardrioi 
aicado owa (oo me kazdomu mozo przypasd do 
gustu). bardzo ladnie wykonana (szczegolme 
gig ze .'nu.-. 
tocrinik wyko- 
sza ('?!). Dziw- 
e prnwdziwo. Mam nadzioj© zo 



do przygbd Lary. l 
t uwagi na mieme 
wykonanie pozo- 
staje. przyna)mme| 
* tej lormie i w tei 
lazie produkqi^w^ 

GRINCH to koiei- 
vadventu- 
re, tyle ze bardzie) 
■przyjazny dla srodowiska'. ale w zasadzie ruczym 
szczegdlnym me wyrbzniajqcy si© posrbd mrtycri 
gier z tego gatunku • (OSl przeznaczona raczei dla 
dzieookow, bo p me zamierzam ralowad Sw. Mtko- 
laia ■ Swiala Bozego Narodzema przod zielonymi 
bohomazami (a moze to bylo na odwrbt, bo ten 
•two - to zdecydowame czamy charakter). Na do- 
kladk© KONAMi pokazaio inkies rybki (skt 1 ) i cal 
kiem niezla pilk© noznq, bazujqcq na ISS PRO 
EVOLUTION, ale z amerykartskq ligq pilki noznc):( 

ACCLAIM zaprezentowulo zapomniany iuz chy- 
ba przez vywkszosC Gruczy MORTAL KOM- 
BAT SPECIAL FORCES na PSX Wpraw- 
, dzie gr© zapo- 



wie ukortczo- 
na worst© Ota 
przypomnle- 
I nia podate, ze 
SF ma 



gra akc|l. z clomentami walki i strzelania • czyti dla 
kazdego cos milogo Grncz waela s.© w postaC 
Jana albo Sonll Blade; w zaleznoso ktOrq z ntch 
wybterzesz. czeka Cl© mna przygoda, specialmo 
przygotowany. odrgbny scenanusz Colosc pre- 
zentnte si© zacbgcawco. 



charakteryzowab »© b©dzie prawdziwyml nazwskarm 
zawodowycb mistrzdw boksu (zapowladane sa tez 
dwie kobtety - Mia St. John oraz Bridged Riley) i cha- 
rakterystycznym sposobem przedstawtenia walk na- 
wiqzujqcym do telewiz|i HBO. Komentarzem zajmq 
si© prolestonalra sprawozdawcy boksu, pracuftcy oczy- 
wtSde dla, HBO (bingo!). Uprzedzam wszysOucb la- 
nOw nawalama po mordzie. Ze dostgpny b©dzie roz- 
budowany tryb kariery. w ktOrym tworzymy wlasnogo 
zawodnika. formujqc praklyczme kaZdq cz©4C ciala 
Premiers - pod komec 2000 roku. 

Napekawszym z JytutOw prezentowanych przez AC- 
CLAIM byi FERRARI 360 CHALLENGE na 
PS2. Czy jest ktoS. kto me cboalby miec na wtasnoSc 
ba|kowego Ferrari? Nlewazno jaki model, po prostu 
Ferrari (co prawda mkt dtugo by nim nie pojeZdzil, 
gdyz na pietwszym postoju by go ukradli, ale lakt ten 



lomu w reiacji 
z poprzedmel 
edycji E3. |ed- 
nak dopiero 
podczns togo 
rocznej edycji 
zaprezento- 



kuwszycn pozyqi na zwyczainego Plejaka za- 
prc.-cntowano Mkzn NIGHTMARE CRE- 
ATURES 2 irocenzw w tym numerze) oraz 
THE MUMMY 3D action ..dvontum W ktO- 
rym to taiomniczym ootiatorom tnzi si© po )n- 
kiciii owwnycri cierpieniem kryplacli (klim.it nio 
zty. nie powtom - nl cuiry beorq) Gra podobna 



b©dq zadowoloni Amery- 
kariska promiera powinna 
nastqptC juZ w czerwcu tego 
roku. Kotow grq prozontow.i- 
n.i pi7oz le limi© byl HBO 
BOXING mi PSX {ACC- 
LAIM wykupito licenci© od 
HBO (za ci©zlue pioniijetiy). 
dzigki ktoroj moze ZfljaC SI 
wydawanlom gier zwiqza- 
nycri z boksem. Tytul ton 



mozna pominqC 
horieh). Dotycri- 
czas me bylo wy- 
Scigbw z tymi pi©k- 
nymi pojazdami. 
wi©c ACCLAIM 
postanowllo wy- 
pelniC rynkowq 
luk©, wykupuioc li- 
concj© na wyscigi 
Ferrari 360. ktore od pownego czusu odbywajq si© 
na calym swiecie (notabone Soga rowmoz pokozata 
gr© z Ferran w roll gtOwnei) Aby zrozmeowac poziom 
komputerowych kierowcOw. programiset postanowUi 
wprowadzrC rbzna tochraki juzdy I tak cz©SC zawodnl- 
kow b©dz» iczdzic agrosywnle. inni techmcznio lub 
starac si© wyasnqc maksymatna prpdkoic zo swojoi 
maszyny, ob^ojac si© o bandy Alo o tym, w jakim styfu 
b©dziemy konkurowac. mozomy zadocydowaC tylko 
my • i to |cst na|lopszo. tietie F360 CHALLENGE 
ukazo si© na PlayStation 2. wykorzysluiqc jo) znloty 
do szczogblowego przodatawienm dyrmmiki jazdy 
ktOra przy ogromnych pr©dkotciach, jakie ositjgajq 
maszyny F360. musi byC bardzo dobrze odwzorowa- 
na Niosiety. zauwaZyiem, zo sconoria jest male uroz- 
maicorui przynaimnloj na trasie. ktorq prozonlowa 
no. co (ak na moZliwoici PS2 pozostawia powwn me- 
dosyt dla ezujmkow wzroku (oczywtieio wdoz trwnjq 
wzmozono praco nad tym tylulom, wi©c naloZy gt©- 
boko wiorzyC iZ w linalnym produkew olemont ten 
ulogme poprawio). Data pronsory n* zostaln Joszczo 
ustalona. 

Na stcusku ACCLAIM mozna byto rbwntez zobaezye 
BIG WAVE SURFING czyi. plywamo na boson 



MEDAL OF HO- 
NOR; UNDERGRO- 
UND to na pewno lobrv* 
iictekawszycri gier dla 
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CRTONIC ARTS ak ch > tym 
razem rozgrywa sip przed Wwe- 
niami z tedynki (prequel), czyll w 
momencte. kiedy to NazISo rozpo- 
arynnl. okupaqp Franqi i mteli do 



okupaqi |e) kroju postflruiwia wal- 
czyt o wotnosc Do wyboru 7 mop. 
Akcja gry bpdzie largne bohater- 
M pomipd/v rbZnymi panslwnmi. 
poczynajqc od rod/inno) Franqi, 
poprzez pdtnocnq Afrykp. Wloctiy 
Niemcy, a na Greqi konczac. Osta- 
teczna rozgrywka bpdzie miala 
mlejsce w ParyZu. gdzie. |oSH 
wszystko dob rze poidzie. dopdm 
swogo zadama. W prerwszoj czp- 
so na uznanre zaslugiwald inteli- 
gonqn przeawmkpw Teraz cMop- 
cy z DREAMWORKS (producenl 
gry) tworzq novyy algorytm sztucz 
no) rnto*genc|i. dzipki ktoremu prze- 



wyotirainia bpdq wykorzystywat 
caly dostppny asonymeni. A jsst 
co wykorzystywaC samochody 
motocyklo. pojazdy opancerzone 
I czolgi lo tylko raekioro z dostpp- 
nych zabawek Z kolei nam - Gra 
czom • pozwolono na zmianp 
ubrari (kamullai • np. lekarz lub 
P«kar7) oraz da no mozkwoSC ko- 
rzysiania z *wynnlazk6w‘ wojen- 



nycb przeciwnlka. Gmticzme MOH UNDERGROUND mewiolo bed/* sie 
rt,2nl< 0,1 P°P rzet,nlKa - cbociaz w oto- 

' ' J* 

H B ,0w '"" s «^‘> lri VC h ' o jakosci tel konty- 

— i^^SSS&XSI&BSlZ 

dopodobme lytui roboczy dia 'bondo- 
” “ | wych’ wySCigOw samocnodowych Po- 

f.} mimo ze pre/enlowana byla bardzo 

**cz«na wersja gry, aczkotwiek grywnl- 
; I na. odnioslem wrazenie Ze BOND RA- 

CER ma zadatki na wspamalq grp z HIVowego:) galunku Wsiadamy w 
jedon z kilku populamycti samochoddw agcnta (BMW Lotus. Austin Martin) 
i maiqc do dyspozyqi lakiety. pistolety oraz mno lego typu wynalazki ruszamy 



nam utrudniC przojazd Dodatkowo ze wszystkich slron strzolaja do 
O' *ub POtazdy przociwnlkOw. co w sum* tytko uatrakcyjma kaZdy z 1 
Sterowamc i model )azdy wypadajq |uz teraz dosyc przyzwoicte 




i bardzo rajcownq wyzywkp, wipe |eSli nlc nle zostanie spa- 
w co pogrywat Premiere planowana jest na paZdziemik 
^'nleros.-wanle wzbudzal rbwnlez tytut THE WORLD 
)UGH strzelanma FPP tworzona z myilq o Szaraku i 
przedstawWroe akqi ma wieie zalet. a naiwipkszq z men lost 

cbyba to. ze Gracz moze naprawdp po- 

N czuC sip jak prawdziwy James Bond, 
% V-. szczegdlrue w wersji na PlayStation 2 

kt6rn prezentowala sip dost okazale 
(wspanmia orgia wybuchdw i pipknie pre- 
zentuflee sip cut-scenes) Programed 
wykor zyslali zmodytikowany engine Qu- 
' _ oke 3, a na)lepsze )esJ to. ze wersja na 



PSX a rowmez prezentuje sip calklem. calkiem (czyZby w przyszloSci Quake 3 
na PSX’ ) PodobaC powinno sip rbwmez zrPZracowanio misji • od takicn w 
ktOrycb trzeba duzo strzelac do takich. gdzie umieyptnosc pozostania w ukry- 
Ou bpdzie najwazmejsza W TWINE dostppnych bpdzie ponad 25 rPZnych 
broni (snajperki. strzelby. zwykle pistoloty) oraz w«te cerwycb gadzetdw (nok- 
towizor mlkrokamera. 'zagluszacz' teletonOw komprkowych gogle na pod- 
czenvleii) Kazda z poslaa wystppujqcych w grze zostnia wykonnna przy 
pomocy tecbmki Motion Capture Pewnym urozmaicentem. a takze kole)nym 
czynnikiem podnoszqcym poziom reakzmu jest lokalizaqa trafiert (gate dosta- 
je w nogp • kuleje w rpkp - wypuszcza p«tolet. i tak dalej) Pormpdzy misjarm 
podziwlat bpdziemy najtepsze akcje i urywki z ostatnlego frfmu o przygodacn 
Agenta 007 No i to w zasadzie wszystko, co udalo mi sip dowiedzleC i 
zobaczyC. 



EAzaprezentowalo oczywiSoe catq piejadp nowych gier spodowych z RF^ 
2001 na PS2 na czole - recenzjp toi piloczki przedstawimy w przyszlym 
numerze PE; wspomnp tylko, ze prezontujp sip dosyC okazale ale porowny. 
wainie z wersja na PC (aczkolwiek bardzo ladnie animowam zawodnicy i 
szaleiqca na trybunach publika. gromko krzyezaen i wymacbuiaca nagami 
robia wrazenie) Mn* zaoekawH najbardzici KNOCKOUT KINGS 2001 
W grze podobno zostanie zaslosowany nowy system wyprowadzarua oostm. 
nazwany -Dynamic Punch Control- dzipki ktoromu moZliwe |esl latwre^o 
wyprowadzanlo kombmacji uderzert Tak )ak w poprzcdnie; edyqi. tak i w tot 
me zabraknie prawdzrwych nnzwisk • m.m. Multammad All Rocky Marciano 




czy Julio Cesar Chavoz Rozbudowaniu ulegla opqn tworzenia wtasnego 
boksera. dzipki kt6ro| mozomy wybraC m in styl w |akim ma walczyt nasz 
zawodnik. Praktyczme od nowa wykonano Motion Capture - ' 
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neizimy Pokazano rownii 
2001 W tym roku do Motion Capture "swoje- 
go data" ulyczyt Kevin Garnet - koszykarz Min- 
nesota Timberwotves, czotowy gracz l-gi NBA 
Na bazte jego Zagreb stworzono caty restaw 
eteMownych, popisowych wsadow i rzutdw, 
dzieki czemu podczas zabawy wtasowei me 
powinno zabrakngc okrzykow zachwytu wyda- 
wanych z naszych garde* W edycji na 2001 
rok programiSa nareszoe postanowili zwrooC 
uwage na catg otoczke meczu. czyti hale, pu- 
OWcznoSC czy tawki rezerwowycn Ludzw ze- 
bram na widowm bedg machac ftagam. wsta- 
wad i okiaslowat co bardziej widow skowe za- 
grania, a lawka rezerwowych ma tatmc zydem 
Z kolet podczas wykonywanla rzutdw osobi- 
stych pubtonosc bedzie machad roznego ro- 
dzaju batomkami i confetti, co doskonale wi- 
dac podczas retaqi w tetewizji (co ma skutecz- 
me przeszkodziC starajgcemu sie skupiC egze- 
kutorowi). Wprowadzono rOwniez speqalny sys- 
tem punktaqi, dzieki MOremu dostaiemy odpo- 
wedmg Hose punktow specjalnych za np ‘tnp- 
pie double". Po uzbieramu odpowiedme) ich 
ilosci dostamemy dostep do dodatkowych opqt 
cry druzyn mistrzowsluch. Must? przyznad. ze 
omawuiny pomysl spodobaf mi sie bardzo. gdyZ 
dodatkowo motywowac on bedzie do tepsze). 
skuteezmoiszej * etektowme)szei zabawy Nie 
zapomniano rbwnieZ o rozbudowanei funkcfl 
twofzenla wlasnego zawodnika Mozliwe be- 





a PlayStation i PlaySta- 
tion 2 ma nastgpid pod komec tego roku i po 
zostaie miec tylko nadzieje ze gra okaze sie 
co najmmei tak dobra ,ak NBA 2K na DC. NHL 
od EA szczerze powtedziawszy nie widziatem. 
ale podobno takowy na PS2 rowniez pokazy- 
wano. me rwrOcrtem takZe uwagi na jakiegos 
nowego goita Na SUPER SNOWBO- 
ARDING X(screenywtafntymnumerzePE) 
spojrzalem tylko chwile ale wystarezylo - gra- 
liczme giera jest mocno dopasiona aczkol- 
wiek ze snowboardem luZno dosyC zwgzana 

Na storsku ACTIVISION bvto sporo nowych 
tytuldw • i to przede wszystkim na starego 
PSXa (ale me zauwaZytem TENCHU 2. moze 
za duzo wvpiem ) Zauwazyem za to bardzo 
wyraZnie BLADE (na podstawie lilmu sprzed 







w roll gtdwnei) Tytulowy boha- 
tor jest zbunlowanym jral-czto- 
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wiekiem. poi-wampirem pragngeym za wszelka 
cene pomScid Smiert swojej matki BLADE lo troj- 
wymiarowa przygodOwka z przyslojnym (jak dla 
kogo) Murzynkiem w roll gl6wne|, a zadamem Gra- 
cza jest ochrona swtata przed wampirami oraz od- 
nalezienie porwanego przyjaciela. 21 etapdw, 34 
rodzaje przedwmkdw i kilkanaSde typdw brant to w 
skrdcie cechy charaMeryzujgce tenZe tytut. W trak- 
cie walki w prosty i szybki sposob mozemy przejSd 
do walki wrpez tub uzyc pistoletu do pozbycla sie 
licznych. maio przyjazme na- 
Stawlonych natretdw Nie 
ukonezono jeszcze prac nad 
systemem celowania, ktdry 
wedle zapewmen producen- 
ta bedzie automatyezny 
Przewldywane sg rOwnleZ 
rdZne drogl ukortezenia gry, 
ktbra jak na razie me pre- 
zentuie sobg nlc nadzwy- 
czajnego • ot. taki kotejny 
Third Person bazujacy na 
dobrym filmle i tyie. 

Pokazano oczywiscie grywal- 
nego. wyezeki 

tolpIDER- r. 

MANa na PSX 
Co od razu rzuca 
sie w oezy, to 
gralika). Od 
dawna develo- 
per zapewmal 
wszystkich. ze 

zostanie tu wykorzystany engine ba- 
zujacy na tym z TONY HAWK'S SKA- 
TEBOARDING Po u|rzeniu grywalnei 
wers|i musze stwierdzic, iz albo wtado- 
mo £d owa byla przeklamana. albo 
twdrey gry nie wykorzystali w odpo- 
wiedni sposob jego moztiwoso, albo 
data premiery zostanie bardzo opdZ- 
mona Tak prawde mOwiac - nie pre- 
zentuje sie to zbyt okaznle choc l nie 
razi brzydotg Generalnte o grze SPI- 
DERMAN moZna powiedzieb. 12 jest to 
mocno rozbudowana gra platlormo- 
wa z etementami przygodowymi. Ska- 
czacy po dachach, marvelowski bo- 
hater wtada wprawnie "pajeezynami" produkowa- 
nyml w gruczolach ... hm.. w specjalnych maszyn- 
kach umiesztzonych pod mankietami swojego cha- 
raktorystyeznego stroju. Z pomoca owych siea prze- 
mieszcza sie swobodnie pomiedzy budynkaml m- 
czym dzikl Tarzan, klapiac przy okaz|i rzezimiesz- 
kow A mozna to czynid na kilka sposobow teka. 
noga. zaplgtujac delikwenta w "kokon". ew strze- 
laiac do nich z odlegloSa (widok FPP). Nleco za- 
motane wydalo mi sie sterowame (wszystkie klawi- 
sze zostaly obtozone), ale ze wzgledu na dosyd 
dynamlcznie postepujaca akcje mozna to przezyd 
Mozna zalem stwierdzid. lekko nagmajac takty. iZ 
SPIDERMAN w pewnym sensie przypomma JAC- 
KIE CHAN STUNTMASTER (chod z kamerg osa- 
dzona za plecami bohatera; notabene nlezbyt In- 
totigentnia pracuiaca). a panuiacy tu ktimat (rodem 
z komiksow i kreskdwek) Jest nadzwyczaj dobrze 
wyczuwalny Co z 
tego wytdzte - trudno 
na razie wywmosko- 
wad ale z pewnoSag 
tinalna wersja bedzie 
warta uwagi Premie- 
re SPIDERMANa na- 
stap< w lipcu br Moz- 
na bylo rbwnieZ fra- 




me omieszkam podzieliC sie z Tobg, Szanowny Czy- 
teiniku kilkoma mniej tub bardziej gtuprmi spostrzeze- 
niami. Przede wszystkim od razu widac. Ze gratika 
ulegla lekkie| poprawie Gnjntownie zmienlono kolo- 
rystyke. przez co otoczeme wydaje sie byC Zywsze. 
Zawodnlkom i kotei dodano troche polygondw. prze- 
modelowano ich "fizyke" (dzieki czemu bardziej wy- 
mownle reaguig nn wszystko to, co przyjdzie Cl z nimi 
wyprawiaC - wieksza bezwtadnoSC aata przy bardziej 
wykreconych tnkach) TakZe deche trudme) leraz opa- 
nowat - bardzo czesto lubi 
wystrzeliC maoczekiwanie 
spod nog Dodano rbwnieZ 
edytor pomoeny przy tworze- 
niu wlasnego boardparku. I 
to w sumie na razie tyie. Dal- 
szy horyzont nadai lubi sie 
wylomc zza mgly, a tekstury 
me zawsze sie klejg (ale to 
wyjgtki). . . Czy zostanie to po- 
prawione przed wyrzucemem 
gry na rynek? Coz dowiemy 
sie pewme w t>aZdzlemiku 
Kotejny tytut to ekstremalne 
wyAcigi rowerowe pt MAT 
HOFFMAN S PRO BMX Najdekawsze jMt to 
ze powstajg one na tym samym engine' ie, co TONY 
HAWK'S SKATEBOARDING, wtec praktyezme kaZdy 
kto widzial te cudowng gre wie. jak wyglgda koiejna 
propozyeja ACTIVISION. Zmian w sumie Jest niewiele. 
oczywSae poza tg naiwaZmejszg - zamiast deskorolki 
BMX-a Sterowame i koncepqa etapdw sg me- 
maize identyezna. Na potrzeby jazdy rowerem zapro- 
gramowano oczywtSoe mne sztuczki. ktdre wyglgdajg 
me mmej etektownie. co te z THS. W prezentowanej 
wers|i dostepne byly 2 etapy metro oraz tor prze- 
szkod w Oklahomie. a do wyboru 3 postacie: Hoff- 
man. Mika Escamilla i Cory Nastazio Odpaiam gre i 
czuje. ze Jade na rowerze. a me na deskorolcet To 
bardzo wazne, ze zwrdcono na to uwage. wszak ro- 
wer posiada mne przyspieszeme. maezej skrpea i ge- 
neraime maezej raaguje na rdzne przeszkody Ale olo- 
czeme czysty TONY HAWK'S i to ten z czpsa 
pierwsze|. Wszystko troche rozmyte, brak szczego- 
tow Dostepny byt rowniez tryb dla 2 Graczy. chociaZ 
wyraZnie byto widad. Ze test on jeszcze we wczesnej 
tazie produkcfi Musze w tym mtejscu napisaC. ze MAT 
HOFFMAN'S PRO BMX bedzie idealng propozyqg 
dta wszystkich rmlosmkdw dwdeh kotek Premie ra po- 
wlnna nastgpic przed koheem tego roku, 

Na tvmi samym stoisku podziwialem GUNSLIN- 
GER. Chyba wigkszosc z nas bawita sie za miodu w 
policjantow i zlodziei lub w kowbojdw i Indian, a dzieki 
tej pozycjl mogg ziAciC sie nasze marzenla Gra akqi z 
elementami RPG, w More) tworzymy swojg wtasng 
posted, a nastepnie wyruszamy na podbdj Dzikiego 
Zachodu. Niezle, co nie...? W trakoe zabawy trzeba 
bedzie doskonalid swo|e umlejetnoSci strzeleckie oraz 
zarabiad piemgdze na hazardzie. by kupowad nowg 
brad oraz amunlcje. Mozemy zostad wyjetym spod 
prawa zatxjaiac kogo popadmo albo walczyc w obro- 
me prawa Jak sie domyilacie. czoka nas masa strze- 
lama do Indian i rewolwerowedw. a z tymi ostatnlmi 
bedziemy mogli nawel stoczyd poiedynek ~ieden n 




nation. 
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mlodq ksiQzniczM Aby 



j i zwiodzib praktycznle kazcfy jogo za- 
imarek Tak |ak w Innych grach lego 
pu, rn kazdym rogiem czekac na Cie- 
e tindq rpznogo rodza]u pulapkl. za- 
ndki lub po prostu wrogo naslawiem 
nunicy Iwiefdzy Graficznie ONIMUSHA 
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Na sttretal EIDOS najvaekszym zaskcczemem 

SOUL RE- 
AVER LEGACY OF KAIN 2 

fuma rue pokazaia nowego TOMB RAlDERa (choc 
iv kazdym ra- 
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lo vnole niewyjasnlonych zagadek i kilka nledomb- 
wieb. Wszystko wskazuje na to, ze wlasnie w r.ad- 
cbodzqcej kontynuaqi wiele z nich stame s.e jasnych 
i Gracze nareszcie poznaiq prav.de. Jak latwo sie 
domySlet. gldwnym Dohaterem ponownie lost Ra- 
ziel kiory kontynuu|8 swojq kruqate przeciw Kamo- 
wt. Gratika praktyczme mczym 519 me rdznl od po- 
przedniej czeso (wszak jest ona idealna o czym 
swiadczyla ocena - 10‘ wystawiona przez PSX 
EXTREME) Poiawlly sie nalomlasl nowe zagadki 
tub mtitaqe tych |uz znanych. Jednq z mch jesl ukla- 
danka z lostraml. ktOre Irzeba lak ustawid, aby pa- 
daiacy promlert sloneczny train w pozqdane mie)- 
sce. Pojavnl s*e rOwnlez nowy rodzaj przeciwmkow - 
poszuktwacze wampirow, ktdrzy sa mutaqq demo- 
nbw. Pozostanle na pewno system ptynnego lado- 
wanla si? danych podczas nasze) gry (Streaming 
Data). zaS caiq przygode rozpoczniemy ze wszystki- 
mi umiejetnosciami z 'jedynkl' (oczywlftcie tutaj na- 
uczymy sie nowych czarpw). pozostame takje pa- 
tent z dwoma Swtatami: duchowym 1 rzeczywistym. 
porruedzy ktprymi bedziemy przechodzit. Byibym za- 
pomniat - nowy 'Kain* przeznaczony |est nn konso- 
lg PlayStation Data premiery me zostnla do ta| poiy 
ustalona ale oecyluio gdzieS w okollcach poczqtku 
2001 rofcu. 

Fumy EIDOS 1 KRONOS ponownie polqczyly swe sily 
1 zabraly sie do pracy na kontynuaqq hiiu sprzed 
FEAR EFFECT Izaprezentowano )■) 



gach) Bohatera- 

rni fear EF- 
FECT: RE- 
TRO HELIX 

ponownie sq 
Hana. Royce 
Glas oraz Jakob 
•Deke‘ Decourt, 
a takze bliski przy- 
jaclel Hany - Ram 
Oin (me wystepo- 
wal w czeftci 
pierwsze)). Akcja 
toczy sie w kilku 
mlastach poroz- 
rzucanych po ca- 
lym swiecie. a 
opowiada o zda- 
rzenmch popr/e- 
dza|qcych spo- 
Ikanlp glownych 
bohaterow 1 wte- 
lu Innych. bardzo 
tajemniczych 1 za- 
gmatwanych wqt- 
kach. Pozycjn 
zapowladana 
test na bardzie) 
brutalnq (I). to po 
pierwsze. druga 
sprawa - mozli- 
wych Dedzie kilka 
dr6g ukoriczema 
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wlcibienia nosa w tuizdq dzlure 1 
zmierzema s»e z kazdym przeciwmkiem. Do to) 
pory, w FE: RH dostepnych test 8 rOZnych scene- 
hi. co oznacza Ze jest Ich )uZ o 3 wiece) rkz w 
poprzedniei czgtci. Czas animowanych sekwen- 
c|i stanowiqcych tlo. po ktorym sip poruszamy 
wynosi jak na razie ponad 120 minut. co )est 
rowmez duzym postepem w stosunku do czesd 
pierwszej (gra bedzie zajmowae prewdopodob- 
nie 4 CD). Jakost grafiki. jak I sposbb jej przed- 
stawienia (render . polygony. czyli Motion FX) 
zostame nleco udoskonalony. co na pewno ko- 
smetycznie wpiyme na kohcowy elekt Dodatko- 
wo nasze nerwy me bedq wystawiane na oezkq 
probe po kazdorazowel smiorci ■ dzigki zastoso- 
waniu speqalne) techniki. me bedziemy )uZ mu- 
steli treat cennogo czasu i poziomy bedq wgiy- 
wano doslowme w przooqgu kilku sekund (1 do- 
brze ...). Co (eszcze z nowych patentdw? Okolo 
60 roznych przeciwmkow, nowy system przeglq- 
dania aktualme posiadanych przedmiotow 1 kilka 
ukrytych opcji. 0 ktbrych programiso me chcq sie 
na razie wypowiadad. A kiedy ma nastqpld pre- 
mtorri? Najprawdopodobmei w czwartym kwa da- 
le tego roku Szkoda. Ze EIDOS me pokazaio nlc 
vi temacio . apowiedziancgo TIMESPLIT- 
TERS (screeny na kortcu)- strzetamny FPP. ktdra 
ponot ma wymlelt wszystko, co do !e| pory wi- 
dzial Swiat (aha:). Mozna by zignorowat to po- 
grbzki, nk> w sktad grupy (nowoi zresztq) odpo- 
wtodzialne) za ten tytut (FREE RADICAL DESIGN) 
wchodzq byii ludzie od wielkiego RARE, odpo- 
wmdztatnl za GOLDENEYE czy PERFECT DARIC 
No. no... Skoro |uZ 0 strzeianlnach mowa, to nie 
■ 1 - mu A.-ipommec otakimtylulc |ak UNRE- 
AL TOURNAMENT ktbrego przyuwazylem 
1 stmsk O tym, Ze tnvaiq prace nad 





adapteciq pecetowego hitu zatytulowanego 
UNREAL TOURNAMENT pisattSmy )uZ wczetmci 
( Tetaz mialem okaz)e na wlasnc 
czy przekonac sie. jak UT wy- 



sze przyznat. ze konwers|a 
nadzwyczaj udana. chodaZ od- 
gdmie wymuszona nlzsza rc 
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dzielczoicl (ogranlczenle lolewizorow) widat na 
plorwszy r/ul Oka. Graflka me |est Ink bord/o a/c/o 
gdlowa. jak w wersjl pocelowoj. chocinz i lak mo 
moina jej zbyl wielo zarzucIC. W prozentowono|. 
wwesnej wersjl gry rwala trochp nn.moc|a. ale / 
pewnoScla programisci bo/ wipkszych IrudnoSci 
uporaja sip z lym problemem Jak wiadomo, na|- 
wipka^ zaielq pecelowei edyql jesl Iryb Multiplay- 
er. a jak to wyglada w PS2? Na |Odno| konsoll moZe- 
my zagrat a2 w czlery osoby. Josli by lego bylo 
malo. mozemy podlqczyb drugq konsolp (a polorn 
Irzoaq i czwarlq . piqtq. ) przez port USB . stac/aC 
siectowe pojedynki miqdzy sobq. Nie wiadomo na 
razie. c/y UNREAL TOURNAMENT korzystad bp- 
dzio z Iniernetu. Ola zainlerosowanycb podojp kJa- 
wiszologip Lewa galka analogowa stuZy do poru- 
szanla sip, a prawa do rozglqdama. Przyclsfci ’Ll. 
L2, R1 i R 2 ' to slr/elame. skakame I kucanle Nato- 
miasl guziki na padzie ftrbfkqr ltd ) sluzq do zmia- 
ny bronl. tabeli wynikbw oraz prpdkofici cbodzenia 
Grajqc. wszystko mezwykle szybko sobie przyswo- 
ilom I sppdzilem kllka milych chwil z UNREALem 
Wynika z lego, ze po pierwszo nic me slrack on na 
swoiej atrakcyinoici. a po drug® - klawrezologia zo- 
stala ustalona bardzo Intuicyjnie. co cieszy. Data 
premiory nie zostala na razle podana 



na, horyzont osud/ony dnloko. wipe z wyzr./ycn DESTRUCTION DERBY RAW 
punklow Irusy moina zooaczyC budynki znnjduiace nyrrt otnpami po br/egi wypolmonyrm tunoUirn 
sip bon 1 daleko lub dolszq czpib loru (nalezy przy- rampnml. oriskoczniarril i irmyrn logo lypu ba- 
klosnqc glo4no programislom /a to. iZ wokOI Irus dziewtom Dostppnycb powirme by< 17 brytzok 
widaC Iplniqco Zyele. Choi ink na dobrq sprawp me z podalnej na -/gnincnri a.' blachy , klbrn iu 
ma czasu, oby lo czymC. gdyz okeja. |ak |uz wspo- aguie po kazdym siiroop/ym udorzomu P$Y 
mmalom, loezy sip w warlackim lempajj. W moklO- GNOSIS din polrzeb OOR opmcrzwo/o upeqainy 

rycb mioiscach widnC lakzo punornmp calego mia- system Muf. dzipki klbrornu zab.iw.i .ip 

slo, co robl oszalamiaiace wrazemo" 1 W tym miojscu jeszczo bardzioj widowtskowa I to wszystko ji«e 
muszp lakze wspomnled. ze zn sprawq wysokio| modlugci. bo w siorpmu logo rptui Niostofy iini 
rozdzielczosci. plynno) ammac|. I najwyZs/O) jakoSci lllmlko am nowul beta-won* mo dano rr.i byta 
lekslur mo2na odmeit piorunujqce wrozomo tie- zobatzyC Udodppmono jedyrno now* zdjpcta 
dzqc akcip z kamery osadzonej na ‘przodm«| mo- 

LUCA- 



Na simsku PSYGNOSIS na.wipksze za.nioro- 
sowame wzbodzal pokaz WIPEOUT FUSION 



Nieslety, pokazywano jedynle animaeje z tras - i to 
w dodalku boz zadnycti statkbw przeowmkbw I co 
tu rnozna napisaC Wiadomo, anlmacja plynna do 
bdlu (60 EPS-Ow). a co najwazmejsze - bardzo szyb- 
ka. dzipki czemu naprawdp metle czu|o sip prpd- 
kosC. nawet oglqdaiqc lllmrk i me ma«c wptywu na 
lo, co sip dzieje. NowoSi • irasy obracaiq sip' wo- 
kbl wlasnej osi o 360 stopm! Graflka rowmez pipk- 



sce poia/oow • przomykajqce z prpdkoiclq iwialla Wszystko 
olemorily Irasy lo josl lo 1 Jeszczo w zadnym / Wl SARTS 
PEOUTbw nlo robilo lo takiego wra- 
zema, lecz nie ma sip co dziwiC - 
wszak mflwimy o wersji no PS2 Oczy- 
wiscio wszystko |esl nlezwykle kolo- 
rowe, ze wspnmalyml efokiaml Swioll- 
nymi Prawdp mOwiqc - moim zdamem I 
nie jest lo szczyt mozliwoSci PS2 ale 
I lak konkrelnle kopie zady. cOz, 
pozyjemy, zobaezymy, mam nadziejp, 
ze na ECTS zaprezenlowana zosta- 
nlo grywalna wersja, a wledy lo bpdp 
mogi |uz na- i— — — — 
punb o wlele • -T, . 
wipcei I jew- OIW 
cze jedna r i * - 




iEZENTUJEMY NOWY SUPER JOYS 
I !! PRO SHOCK!. " * 

MelaloiL'A Konttrutrziji PrAiliia Nia rtz 



7 /.a Mrtalouw Konsiruk<|A Prauiie fl 
Zniuaenia 
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KIEROWNICA 
TWIN TURBO 

Pedaly gazu i hamulca 



STXA P£ 



game booster 









Kupujqc kierownic?, 
pad lub karta pami^c 
1MB -GRATIS!!! 



Wybierz swoj zestaw!!! 



Playstati 

I -Dual Shod 
J -Dual Shod, 

! -2xPad, 1Mb 
| -2xDual Shock 
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570,-zl 
-589, -zl 
-579, -zt 
-629, -zl 
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STARFIGHTER. PS2 



Vegas (oh 
yeah, . na(- 
ladnlejsze 
miasto, |a- 



__ mie artery Nie zapomniano r6w- 

| me* o nowych bryczkach. kt6- 

rych bpdzie pod dostatkiem. A 
teraz czas na la najwaZniejszq 
^ zmwng. Ot6i w DRIVER 2 Tart 

ner (czyli nasz bohater) bpdzie 
i mogl w dowolnym momencte wy- 
/?J sigse z samochodu (') t konty- 
nuownc posclg tub rrnsip np we 
fe wnatrz budynkpw. A |OSli ju* 

■ moze wysiqsC z samochodu. to 
czomuz by me mogl wsIqSt do 
M J innego? Oczywisde. ze moze 
Od teraz mozllwe bpdzie 
lezdzenie wszystkimi poiazdami 
I j wystepuiacymi w grze (Smieciar- 

9 kami I autobusami tezl). Do lego 

■■i dochodzl tryb dla dwbch Gra- 

czy Ws/yslko to. Iqczqc si g w caloSC Iworzy obraz 
wspanialei gry. duZo lepszej od poprzedmej czp- 
sct. potratiqcei zadowolit nawet najbardziei wybred- 
nych maniakbw W prezentowane) wersji jakosc 
gralikt |ednak me dorOwnywala |Oszcze do pozio- 
mu z •jodynki’ l, rOwnieZ sterowame bylo doSC nie- 
lorturme, a samochod sprawial wrazome doSC tp- 
pogo i najnormalnlej plywal po ullcy na prawo i 
lewo Premtera nastqpi w trakcie tegorocznej ztmy. 






kwartal 2001 roku. STAR 
WARS: OBI-WAN to 
ostatnia z zapowiada- 
nych przez firmg glor na 
PS2 Podobno szet LU- 
CASa tak podnlectl sip 
powetem nowego Sonia- 
ka 2. ze zdecydowal sip 
grp owq, uprzodnto za- 
powiadanq na PC, skie- 
rowac do posladaczy no- 
wego Playcuda. Tytul ten 
bpdzie ‘szuterem* First 
Person i jak na razto tyle 
na ten temat wiadomo. 
Premlora na przelomle 



Na sto.sku INFOGRAMES rzadzii OD- 
DWORLD: MUNCH'S ODDYSEE na 

PS2 - oblekt oczekiwama wielu Graczy na calym 
— swiecie |esl |uZ w zaawansowanei 
lazte produkc|i Na E3 zaprezento- 
(j wano grywalng wers|p. wipe spisu- 
|e swo|e wrazenla Plerwsze co rzu- 
ca sip w oezy, to ogromna prze- 
strzert, |akq widzimy w lokaqach na 
olwartym lereme. olekt zapiera 
dech w piersiach. Na|ciekawsze |est 
to. Ze w tie caty czas coS sip dzieje. 
iatajq plaki czy laluiq drzewa - 1 me jest 
to oi;zywiscie ammacja - ws/ystko liczo- 
. ne (drzewa 3D wyglqdaiq naprawdp 

j( I Indnie; na pierwszy rzut oka moZna sip 

I nnbrac ze wszystko |est rendorowa- 
I no. a to guzik prawdal). Co prawda lo- 
1 Kacje 'zarnknipte' sq nie mntej Impo- 



zentujq sip nadzwy- 
czaj orygmalnie - 
maly tulow i wtelkie 
giowy Do kazdego z 
nich przypisany iest 
odpowiedm Scigacz. 
charakteryzuiqcy sip 
oczywtsoe innymi pa- 
rametrami. Zaimple- 
montowano ponad 
25 power-upow. 
wSrPd ktOrych znaj- 
dziemy m.in. turbo, 
oslony, raktety i inne 
wymySIne zabowki. Na 
zakohezenie dodam 
ze dostppnych bpdzie 
9 tras oraz 4 rbZne 
tryby rozgiywki (Ver- 
sus. Co-Op. Challen- 
ge oraz Arena) Pre- 



GT INTERACTIVE miaio jedm, 
llagowq pozyeie - i to na PSX. Oczywi 
son mowa o DRIVER 2. Po mega 
sukcosie iakl odmosta 'jedynka*. GT 
INTERACTIVE nie moglo nie skorzy- 
stac z takiej szansy zaroblenia kole|- 
ne| gory szmalu. W porOwnamu do 
pierwszej czpSci. bpdzie kilka zmlan, 
w tym jedna rewolucyjna. A wipe tak - 
zmodemizowano engine gry. dzipkl 
czemu bpdzie ona szybsza. Pojawlq 





i z tytulOw bpdzie kJasycznq strze 
z elemental™ symuiacii (czyk cos 


na wzor COLON' 

nym graficzruo pr 
Drogp ku zwyop 


1 WARS) Programtsci zapewma 
liwosdom PS2 STAR FIGHTER 
1 roakstyeznym oraz modoSognlo- 
oduktem lirmy LUCASARTS (wi- 
ooo bardzo wysoko poprzeczkp) 
stwu upr/yki/ac nam bpdzie po 


nao ou ziozmcowariym wnjgicn jeonosiok laiocn 

ink soQoc/o czoIqi czy kosmic/ne myiliwce Co 




> z mch zostaty zaprotektowane 
p zeby STAR FlGHTERa co moze 




tkq dla milosnlkow ‘Star Wars* 
na /djpcwT z MOrych mozna od- 


gry mn nnstJjpiC 


:e Lucas me bietuie Premiera let 
pod konicc biezacego roku Dru 


BOMBAD RACING 

car" w uipciu "kanowym" (Star Wars Team Ra- 


PET RACEMANI 


A W BR postawKmo bardziej na 
bawp w trytue Multiplayei aruzok 


polu wtpcoj kasy 
snqe Do wybor 


sdwzorowanie jazdy. bo na tym 
chyba |uz nie sposob bylo wyci- 
u dostppnych bpdzie 8 postaci 




I, Yoda. Boss Nass). klbrzy pro- 



Pita 










dynamtczna, mie/my nadzieie. ze 
rue wptyme lo destrukcyjnle na 
sterowanie Gracz moze rOwntez 



jatue w danym momencie jest dla 
ntego najodpowiednieisze Kamo- 
re zostala dodatkowo wyposazo- 
nn w opcie ‘zoom'. dzigki ktbre) 
mozemy przybteyC (lub oddakb) wi- 
dok, co niewatpliwie jest sporym 
bajerem. W prezenlowanym de- 
mte dosi?pne byty dwte poslaoo 
Abe oraz Munch. Ammaqa posta- 



sna same postacie sa wigk&ze i 
przepieknte wykonane - z uwzgled- 
niemem najmniejszych szczegO- 
I6w. Samych innowac)) w zasa- 
dach gry me zauwazylem zbyt 
*>ele, chociaz pojawil sig np. au- 
tomat z kawq, po wypiciu ktorej 
bobater txega dwa razy szyboe) ) 
Mozna rOwmez kup*6 gum? do Zu- 
cta - od lego momentu Abe odbi- 
ja sig od ician jak pileczka. Po- 
mimo faktu. ze ODDWORLD; 
MUNCH'S ODDYSEE prezento 
wal tylko kilka pierwszych etapdw 



btb wszystko 
w tym kie- 



3KAT«. aeatVSCY 












sci byty Daaardzo atraKcy|ne. lak otc 
mozkvwsc |azOy czolgtem, lodaami mo 
nawet nurkowarua lodziq podwodn^ (* 
Dodatkowo zaistnie|« 
bokserskiei lub spiaw 
na desce snowboardo 






l*y-MOw« czy jest U9 or 

Aac* /estate ukazana : perspektywy trzeoei 
ly . * tym ceki zastosowano nowy system pra- 
ame> Nie sa one statyczne >a* a RESlOENT 
.. a e racnome i ptyniie ukazou to co si? 
« W krotkim demie zaprezentowanym na E3 
ten croc** oiegac wspmac s>e po drabi- 
i > unacb zvnsacn z kraw^dzi atakowac oraz 
lone przeomkjty Motei zabavre towarzyszyty 
e*e«fy smenne ,«k na przykiad prynenie 
eczne wpadaiace przez c*na tworzece prze- 
ne wzory na podiodze Anunacia gtownego 
«era rowmez prezentovnata s*e oamzo oeka- 
i ne mam do ne, praktycznie zadnycb zastrze- 
Co oe«a we wydanie ICO n>e zostato zapo- 
izume iak na 'azia na zadnym kontynencia. 
naz crooza pionu ze moze 10 byC ieden ze 
owycn lytmow ra PS 2 * USA Na PSX poka- 
GRIND SESSION (recka a tym nume- 
LEGEND OF DRAGOON patrzdnie, 
•ego kowinego CRASha . spyRO"' Przeoez 
nie jgotowatoy kuty znoszace ziote |8|ka. a 
ia oewno ne SONY nene Ta« lak. ztk>za se 

CRASH BASH 

X; Wpowczie OtxlukCia nie zaimufl sie |uZ 
pCy Z NAUGHTY DOG (o czym tatkukrotme |uZ 
39>ksmy na tamach PE NO to pomystodawca 
ao Oasna. ale EUROCOM luma ktCxa wy 
la siosowna licenqe ime wnlZy to niczego do- 
le ) C8 bedzie potqczeniem kllku mini gier 
: plaflormowki w stylo CRASH BANDlCOOTa. 



Trzeoa czgsd przygdd sympatyeznego smoezka imie- 
niem Spyro bedzie bazowaC na tym samym ‘silni- 
ku-. co -dwOtka- (SPYRO 2: RIPTOS RAGE), czyk 
lednym z nailepszych iak,e stworzono na PSX. W 

SPYRO: YEAR OF THE DRAGON 

czy podtylu' 'Rok Smoka - mocno ko|arzy mi si? z 
cTurtskimi wierzeniami) dane Ci bedzie ptzemierzaC 
30 maksymalnie rozbodowanych i dopakowanych 
poziomow Tym razem bonaterski brzdac bedzie mat 
za zadame odnaidywaC )a|ka, ktOre dmuchnal ope- 
tany czamoksieznk. a z pomoce ktorych ma zamiar 
grebe przyjaZme do Oebie nastawtonycb meszkaiV 



rzeZbiony last pod katem multiplay- 
erowej rozrywki czyk bedziemy m,eli 
do czyniema z odpowiedntkiem Mario 
Patty z N64. W sumie to dobrze Arne- 
(ykaiiska premie ra powinna nastgpiC 
a Ustopadzie btezacego toko. 








No i ora obecme chyba naibardziej oczekrwana na 
GRAN TURISMO 2000 Zazamkme- 
tymi drzwtamr odbyla si? speqaina konlerencja z 
szefem POLYPHONY DIGITAL, 'ojcom- sen. GRAN 
TURISMO ■ Kazunon Yamauchl. Wiadomo juZ. ze 
tym razem zaimplementowane zostanq zrbznico- 
wane warunki pogodowe m.ln. ostro zaclnalqcy 
deszcz i mgla. Dopracowane zostanie lakze za- 
chowame komputerowych zawodnikow - beda oni 
jeszczo bardziej mewybredm w swoich poczyna- 
niach (m.ln beda zapamietywae sposdb pokony- 
warua poszczegoinych zakretbw i sposOb. w jaki 
probowales ich podczas zbieraraa owych wystrych- 



czenia konsol dzigki ponowi USB 1 Generalnie na- 
lezy rzec ze GT2000 nle jest sequelem do serii z 
PSX (choi o GT2 HIV i tak wypowiedzial si? |a- 
sno - to lez me byl sequel w jego przekonaniu a 
laze skutecznie uargumentowal). lecz pomlmo to 
godnym nastppca Choc me zostalo to skonkre- 
tyzowane. (inalna wers/a GT2000 prawdopodob- 
nie ukaze sie 26.10 b« (premiera konsoh w USA i 
Europie) a jesli nle. to doptero pod komec txeza- 
cego roku (. 

MIDWAY pokazaic sporo lekawyen rytu.Ow 
Po pwrwsze - dnjga cz( READY2RUMBLE 



9 1 

? 





nqd). Yamauchl wyraZme stwierdzil, ze tym razem 
zabawa z komputerem bedzie tak samo ekscytuja- 
ca. jak z kolega' Jakie wrazenia po objechaniu 
grywalnej wers|i’ Co wkurza Cie gdy prowadzisz 
samochOd w piekny, stoneczny dzieh. przeprawia- 
(qc sig przez centrum miasta. w ktorym az rot sie od 
stoflcych jeden obok drugiego drapaczy chmur..,’ 
2 pewnoSciq rOZne czynnlki. ale jeden z nich to 
aenie rzucane przez budynkl. tamlqc przeptsy I 
sunqc wzgiedme szybko narazony |esteS na ’mi- 
gawkl* den. stance, dert. stance ltd., co skutecz- 
nie meczy organ wzroku i utrudma koncentracje 
(czas potrzebny na to. aby oko ziapato odpowied- 
mq ostroSC; w przypadku lukama w lusterko proces 
ten trwa ok. 1/8 sek., u ludzl w podesztym wieku 
ok. 1 sek.'). Nle dodaC. me ujqc - w GT2000 elekt 
ten zostai odpowtednio odwzorowany, oczywiScie 
na odpowiedmch trasach • wiodacycn przez aglo- 



na PS2. w ktorym poprawiono 
wers|l na DC doslownie wszystke 
czas gra wyglqdata 
na dopasionq to te leiiiitfli 
raz to juZ potwor. Do | 

11 znakomlde zapro- • 
lektowanych zawod- > 1 
mkow dodano kolej- ' IT --' 
nycn siedm.u dziwotq- rRa 
g6w (np jest wsrOd 
nich Michael Jack- 
son:) 1 ". dodano 
mnOstwo zagrah i se- 
kwenc|i. poprawiono 
Kolizje ii aobrze) no i - - 

oczywiscie postarano Hj^Sj 
sip o odpowiedma 



) uoni?)sAe|cl 



meraeje. Utwiadczysz rowmez efekt walacego oen- 
tralnte w przednia szybe slonca oSlepiajacego I 
ogramczajacego wldocznosc dodatkowo 1 Jesli cho- 
dzi o wykonanle samochodow to oczywiscie wy- 
gladaja obledme I w tej dzledzime me ma|a sob.e 
rownych, za4 dla laknqcych wledzy dodam, Ze 
kaZdy sklada sie 2-4 tys polygortaw idla porbw- 
nama - w GT (eden pojazd tworzono w 1 dzien a 
w GT2000 trwa to 2 tygodnle: bedzie zatem mme| 
tur. niz w GT2). Aha. w GT2000 zna)da sie takze 
wySdgl rajdowe. znane z GT2 GT2000 bedzie 
zawieraC dwie dodatkowe trasy w stosunku do 
GT2 • Monte Carlo I trasa przebiegajaca przez 
Tokio (obok siedzlby Polyphony Digital, na se- 
riol:). Poki co. nle jest brana pod uwage mozliwo- 
Sci grama przez Internet, ale wszystko zaiezy od 
czasu (czyli postepow w tworzeniu gry przed pre- 
miera). Na pewno jednak bedzie moZliwoSC Iq- 



raz na przyklad zawodnikom ruszaja sie czupr 
ny, tekstury sq bardziej szczegolowe poprawk 
no ammaeje Istny killer’ 

Na zwyklego PSX a zaatakowano z kolejnyr 
MUPPETami - tym razem bedzie to plattormowl 
z elementami przygodowymi Gracz wciela si« 
postaC Kermita. ktory wyrusza na pomoc swoi 
przyiaciotom (z Pigi na czele ). ktOrzy w taiemr 
czy sposob zostah przemiemeni w potwory Na E 
zaprezentowano wczesnq wersje te| pozycji )i 
dyme z kilkoma etapami Jakie wrazenia’ Gem 
ralme musze przyznaC. ze nie bedzie to jakis w 
bltny tytul (aczkolwlek gra MUPPET RACEMANI 
tez nie prezentowala sie wysmienicie podczi 
zeszlorocznych targOw ECTS. a produkt finalr 
Okazal sie swietnq pozycjgl Bardzo przypomir 
CROCa. a to z dwoch powodow - zielonego t> 
hatera ) i cuklerkowatego ’wykohezenia' Swiat: 



1 

i 



; 





ktdrym 519 



humor. 



pyski Konoko 
stworzono z 
1 200 polygo- 
nOw. czyii prawte 
z 4 razy wiekszet 
lloicl. nit prze- 
cigtnie wykorzy- 
stuie sie do lego 
celu na zwyklego 
Ptejaka (rue wzru- 
sza), do lego do- 
chodzi plynne 



na szczegtlo- 
woSt poslao - tak 
prezenluie S19 
sama gra Ame- 
rykartska premie- 
ra przewidywana 
jest na koniec 
BieZacego roku. 



RUN 

czenlu 'wyScigi 
przemytnikOw' - 
to kotefna propo- 
zyc(a na PtaySta- 
bon 2 z dziedziny 
wytelgOw (rOw- 
mez firma BUN- 
GIE). Nie uSwiad- 

poSogOw po mia- 
stach czy start z 
uhcznymi ganga- 
ml. W SR chodzi 
0 lo. aby w jak 
naikrOtszym okre- 
sie czasu prze- 
wiezt nielegainy 



KOEI 

NASTY WARRIORS 2 ■ 



MUPPET 
MONSTER 
ADVENTU- 
RE oedzie ty- 



porzqdku, tak 
samo zresrtq 



mkOw na ekranie (okolo 201) 1 czasami potrafl moc- 
no zwotnit. ROwnieZ koliz|e oraz praca kamer bu- 
dza pewne zastrzeZeraa 1 )etli me zostame to po- 
prawione. to z pewnoSctq Kali bgdzie mial na czym 
psy wiaezat. Tytul test na razie w polowle ukotH- 
czony. ale po tym. co zobaczylem wrtaq mu spory 
sukces 

BUNGIE wydawca ROCK STAR) pokazaio ONI 
na PS2 (rbwmez na PC). Konoko - gtowna boha- 
terka - test pohcjantka. nalezaca do elitamych od- 
dzialOw prewenqi. Przez miasto, vr ktOrym pracu|e, 
przeszla (ala brutalnych przestppstw I to wlatme 
jet przypadio zadame dowiedzema s*o, kto za tym 
stoi. Tak oto banalnie przedstawia si? scenartusz 
pozycji zatytulowanej ONI. Jest to trbjwymiarowa 
gra akcji. w ktorej podqtatqc po nSZnych dzielm- 
cach miasta 1 walczac z uhcznymi gangami, dqZy- 
my do zwyoestwa dobra nad zlem (znOw nowoSt ) 
Nasza bohaterka dysponuje pelnym wachlarzem 
ciosOw wschodmch sztuk walki. wraz z szeroka 
gama combosOw (dodatkowo uzyvramy rOZnych 
pukawek upuszczonych przez przeciwnikOw po 
. robiemu w 



»9 z prze- tadunek w wyznaczone miejsce OczywiScie prze- 



szkadzat nam w tym ooda policy|ne patrote. »- 




Tworcy chwala si*. Ze udato Im sty stworzyt wy- 
scig w kttrym mozesz pojechat doslowme wsz?- 
dzie Nie ma sciSle wyznaczone) trasy, W19C moZna 
gnat na zlamanle katku przez pola. gOry. miedzy 
domami. a nawet przez stodoty (vrszak to bardzo 
populamy motyw w filmach akqi. a I Crazy Taxi z 
DC sip ktama) Do dyspozycjr Graczy oddano kilka- 
naScie rOZnych potazdOw. speqalnle przygotowa- 
nych do jazdy w tereme KaZdy znajdzle tu oot dta 
sieble - od wielkiego Big Foota, przez Buggy, a na 
zwyklej terenOwce kortczac Nastypnym urozma- 
icemem test to. ze trasy me prowadza jedyme przez 
jeden rodzaj terenu . . Gnat ttydziemy drogami spa- 
lonymi slohcem czy zalanymi Smegiem Flzyka oraz 
zachowanie S19 samochoddw podczas tazdy me 
powinny pozostawiat wiele do Zyczenia. zwtasz- 
cza ze pracuty nad tym protes|onallSci z grupy 
ROCKSTAR Wiele wskazuje na to. iz SMUG- 
GLER'S RUN moZe byt czolowym wyscigiem na 
PS2. ale 0 tym przekonamy 519 w okolicach Usto- 
pada br.. kiedy to przewidywana Jest premiers 

THQ z roku na rok ma cot dekawszego do poka- 
. I IS Jednym I kijle;nych tytulOw. oprocz SlJM- 
MONER ■ nad ktorym me posiedzialem sporo 



RPG mme me mteresuty az tak bardzo (wyglq- 
bardzo la)nie. ale wtycet szczegOlbw zna|dzie- 
1 w poprzedmm numerze). ktOre planu|e wydat 
PS2 • RED FACTION Bedzie 10 strzeia- 



FPP na potrzeby ktOrej stworzono nowy. od- 
vy engine Nazwano go Geo-Mo (Geometric 
Ideation), dzi9ki ktOremu Gracz bedzie mogl 
iaiit mematte kaZdy kawaiek otoczenia. Hm. 



trudno to sobte wyobrazxi.. Akqa RED FAC- 
toezy S19 na Marsre. a my wcielamy s>9 w 
>go z rebeliantOw walczgcych przeclwko 
nnei korporaqi Data premiery me zostata na 



A iiosci^ wojow- motni 'strazmey Teksasu' i mne sluzby speqalne Kilka pozyqi rQwnieZ znalazlo s-9 a na PSX. MI9- 



ONI, PS2 ] 
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' 


’& 1 
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Plta 







dzy innymi tylko zapowiadany (me byio rue poka- 

zane) MTV SPORTS: PURE RIDE IM- 
PRESSIONS. THQ kontynuu|e son? 'MTV', 
podajqc plerwsze inlormaqe o kole|nej cz?Sd zjaz- 
dbw snowboardowych Olo co obiecujq panowie z 
THQ: 

- Irasy w rdznych cz?sciach Swiala (Kanada, Fran- 
eja, Japoma. Szwecia, USA i Inne) 

- kilkanaide nowych tnkbw i lo zarowno na hall- 
pipo, czy w trakcio normalnego ziazdu 

- kazdy z zawodnikow posiada swoje wtasne para- 



maksymalme kopm?togo i wspnnialogo znrazom 
horroru, ktbry swojego czasu podbtl sorca wtdzOw 
na catym swtede Na bazie niewqlpliwego hitu. fir- 
ma THQ postanowila przenieSC akcj? do czylnika 
PSX'a - za co gl?bokie uklony b?dziemy im walic w 
nieskonczonoSb Ash - glowny bohaler • wroca po 
male) zadymie do swoie) chaty stojqcej poSrodku 
nawiedzonego lasu. W 8 lot po wydarzeniach przod- 
stawionych w ostatniej cz?Scl irylogll ‘Evil Dead*, 
zlo moce wracajq do naszago swmta za sprawq 
Necronomlconu i atakujq ponownle (akc|a jednak 
nio jesl zwiqzana z filmem). Co baidzo cieszy, nnd 
produkqq tej gry czuwajq tworcy lllmu - Sam Raimi, 
Robert Taped i Bruce Campbell (oczywiicie ten ostat- 
nl uZyczy swo|ego glosu). wipe moZemy spodzle- 
wac si? popapranego klimatu oraz kublow kiwi sply- 
wajqcej po ekranie co rusz. Akqa bgdzle si? loczyc 
w prerendorowanym oloczeniu (tym razem nawiq- 
zujqcym do lllmu). z Ucznyml animowanymi motywa- 
mi. Bronie b?dzie (ladcuch. slekierka itp.) mozna 
upgrade owac - lo lainie, lecz me wiemy, czy b?dzre 
moZna traktowaC oponentbw np. kosiarkq:)! Wiemy 
natomiast jedno - jesll gra owa zostanio odpowied 
mo wykonana (wszak wczesna worsja to wczesna 
wersia). a akc|a skonstruowana tak. iak to sobie 
wyobraZamy, to negemoma serli RE I giy SILENT 
HILL moze byC zachwiana. I dobrze' Uwaga ■ gia 
bgdzie nieHniowa. co powlnno skuteezme przedlu- 
zyd jet Zywotnoib System watki mozna przyrbwnaC 
do znanego ()ak dla kogo ) z PARASITE EVE - 
podezas zadowanla razOw mozna si? swobodnle 
przemioszczad R?ce peine roboty zapewm pize- 
szlo 20 rodzajOw przeciwmkbw. wlqczajqc w to przo- 
raZajqcych. obrzydllwych bossdw Ta ‘perelkn* 
(przode wszystkim 



uoltGlS^ltl 



Naiwi?ksza rewelka od THQ byla Inlormacia o 
WWF SMACKDOWN 2: KNOW YOUR 
ROLE Wprawdzie na E3 nle zaprezentowano 
grywalnej wers|i, ale wydawca zaizeka si?, ze na 
pOlki sklepowe trail ona pod koniec tego roku, A 
co ma byd nowego? 20 dodatkowych zawodnikow 
(I), rozbudowany system tworzenla wlasnego wre- 
stlera, nowe areny (np. restauraeja albo szatnla:), 
no i oczywtSae aosy, a w szczogolnosci rozbudo- 
wane combosy wykonywane przoz zawodnikow z 
(ednego teamu. 



THQ zaprezentowalo rOwmez orywalna. chob bar- 
dzo wczesna wors,? EVIL DEAD: HAIL TO 
THE KING (okrosianq przez nas )ako Survival 
Horror I kr?cenie dacha w spodnie ). przeznaczo- 
na na platform? PSX. O tym tytule niedawno nieco 
ptsallSmy. ale teraz. naturalnie, mamy dla Was nowe 



zostawle sprzed 
wany b?dzio sp 
Cjalny konlroler 



SIERRA 



* wyskoezyla na PS2 

M S (co pruwrl.i rowniez 

ja robiq len tytul na 
■ pci z GROUND 
CONTROL «... 
logiq czasu rzeezy- 
wistego. akcia ktO- 
ro| zostala przed- 
stawiona w dosC 
nowatorski sposOb 
__ Zresztq sami produ- 
cencl powiedzloli. 
Ze szczegblnq uwag? zwraca- 
jq na laktyk? walki oraz )e| gra' 
tone odwzorowanle. Na razle 
jednak prace sq we wczesnei 
lazie. chod. patrzqc na udo- 
st?pnione zdj?cia, naleZy 
stwierdzid. iZ wyglqda to bar- 
dzo oblecujqco. 



mlorma INTERPLAY z poczqtkiem z E3 zapowied/'.tiu 
c)e. Jesli wydame nowej przygodOwki zalytulowanej RUN 
ktoS nle LIKE HELL. Bqdzie to horror osadzony w klimatach 
kuma. lo sclence-llction, czyll polqczenle RESIDENT EVIL 
wyjaSma- oraz Aliena, a wszystko to na PlayStation 2. Gra 
my, IZ opowiada o bytym pilode wojskowym, co to Conner 
‘Evil si? zowie, statek kosmiezny klorego zostaje pew- 
Dead* to nego dnia zaatakowany przez nleznanq lorm? Zy- 
tytul kul- da Co jest do przewldzenia. statek rozblja si? na 
towego. jednej z planet, a naszym zadaniem jest takle po- 




RELACJA Z E3 



"■iswsjit! 





RUN LIKE HELL 



podzWony bpd/le na 7 dluglch czpSci, w ktorych 
ry nby |.’ik najbnrt1zio| zbli/yc akc|§ g"j do fllmu. 




iwinn.i na wtosmj 2001 roku. 



(np. zmiana magazynku) - od razu podbiogaiq i 
atakujq z wrodzonq lung i zaoetoSctq Sterowamu 
me mozna w zasadzle mczego zarzuod (me to, co 
w wors|l 2D), a gralika Irzyma wymagany poziom. 
Fam ALIEN TRILOGY bgdq zadowoleni. 
Widzlalem lu leszcze (akichi nowych SIMPSONOw 
w uIqciu wreslllngowym - dost cie ka we. ale nie 
j,\t hwy> aiace (dodatkowo gluplo) i TITAN A.E. 
(PS2), ale nle pytajcie mme, co to bylo, bo nie 
wiem; prawdopodobnie lakaS latanmo-strzolanina 
. TPP Row.,, . BUFFY THE WAMPIRE 
SLAYER na PS? • calkiem nieilo wyglqdajacy 
action-advenluro TPP, ale pokazywany prawdopo- 
d ... w wen,, na PC (him) No PLANET OF 
APES - przygodOwka, rownioz w planach na PS2. 

ENIX pi.icu)e obecnie nad kMkoma lytutami row 
noiogio, a lodinym z nicb fast BLADE ARTS 



Do lego calkiem nlozle wyScigi ullczne DARE 
DEVIL na PS2 (me wiom. czy lo przypadklem 

n» yikif, k z automatu). 

Na koniec SQUARESOFT. Dtategozoetaviiam 

lo firm® na - niec. gdyz >uc nowego, w sensie za- 
skakujqcego. nle mozna bylo lu zobaczyt VA- 
GRANT STORY, CHRONO CROSS. 
THREADS OF FATE (palrz W przygotoWa- 
niu i . TYPE-S • lo |uz znane nam tematy final 
fant ASYIX niepc*azarxx2Bnie»«ponTi?ok . 
lefnycb czesciach na PS2 klzremy dale). ROwniez 
na NAMCO mo)e palrzalkl nle dojrzaly nle swle- 
zutkiego. TTT, LEGEND OF MANA RR5. 
MR DRILLER To |ui znamy' Nowy PAC-MAN 
a w zatodzio pani Pacmanowa |eat na tyla u|mu|a- 
ca. to nawol mo (laralom il« z m# zapoznat. 

Od Rodakqi PE Aulorom mmo|»zo| reloc|l lost zaprzy- 
(azroony z Rodokcio Horvo Levy. Jost on Francuzem 
Izamioszkaly w okoliciich ParyZa) . mo za bardzo zna 
ivzyk polakt:) Tym olo tpoaobom. caly, nioco byczy, 
przydlugi tokst p odor, .any w | angtolaklm muuolitmy 
llumaezyt (A)u. HIV, Sdora. .rnjplo lo nioco czatu I po- 
cMonpIo aporo pracy ...). dodawc Mka adokwalnych, do 
piakOw. loloz wynlklo kilka nlojninoici (o nloklPrych 




FOX INTERACTIVE 



grosze Przyznam szczorzo. ze |uz nie pa- 
mietam, kmdy lo po raz piorwszy pisalrSmy o 

ALIEN RESURRECTION p.zektada- 



ukaze Jed- 



iiy bozpo- la si? nawet jej japons* 



Na sloisku MATTEL znalazlem Inlorma- I 
cje na temat ROCK EM SOCK EM I 
ROBOTS - odgrzewankl stare) nawa- I 
lanki, klOra iesl wrgcz oblektem kullowym 
w USA ()a o nie| mgdy wczeSnle) nle styszalom). No 
i wlaSnle MATTEL postanowito przemeSfi |q na 
PlayStation, wykorzystujqc rewelacyiny engine z 
gry THRILL KILL Dostgpnych bgdzle 9 robotOw, 
ale dzigki speqalnej opqi kazdy bgdzie mogl stwo- 
rzyt swoiego wlasnego robocika Jest to mozliwe 
dzlgki temu, ze roboty zbudowane sq z kilku od- 
dzlelnycb czqSa (glowa, tulOw nogi) i knzdq z nlch 
mozna dowolnle zamlemt na Innq (lopszq ewon- 
tualnie gorszq • jak kto chce). Z ctekawostok warto 
wymiemt. ze walkp bgdq mogly toczyt az cztery 
by jednoczeSmo co na pewno pozytywme 
wptynle na populamoSC tego tytulu na domowych 
imprezkach Premiera przed koOcem tego roku. 



ty. biogaiq 
poparzoni 






Na stoisku KEMCO zapuszczall (akiegoS paSclar- 
sklenoBotma.^ reklamowano 

I iak cholewa, 
lednak sama 

I* 'S5> Wit 7alopasz)-v.t 

' niezlemski, w 

ktOrym kieru|0- 

I . m . m v 



przypomlna 
BatmiinB. Za- 
pOmni|cie 



. eiis.. 






CO NOWEGO? 



SV 

t ^ 



Jak co roku. maj jest miesi^cem. w ktbrym odbywaj$ si? targi E3 NIc wl?c dzlwnego. 2e relacja 
I zaj?la nam a* 1 6 stron. Znajdzlecle w niej mformacje o wszystklch tytulach pokazanych zardwno na 
y I PS2 jak l PSXa. Maj 2000 roku przejdzle rdwmez do hlstorll jako mlesl^c. w ktdrym udalo sie po raz 
pierwszy uruchomltf piracy 

qq NOWEGO 9 



PlayStation 2 zdobyte 

N 



PS2 Swap T rick 



o I stalo si?! Nie mln?l nawet miesiqc od premie- . 
ry PS2 gdy swiat zelektryzowaia wiesc o tym, ie 
grupa ludzi ukrywajqcych si? pod nazw? PARA- 
DOX uruchomila skopiowan? gr? na PlayStation 
2. Od razu swoje rewelacje umiescili w internecie 
uszcz?iiiwiaj?c tym tysiqce ludzi! Odnalaztem te Intormacje, 
porozmawial z ludzmi ktdrzy odwaiyli si? sprawdzid ten spo- 
sbb na swoje] konsoli i... TO DZIAtA! Nie trzeba nawet prze- 
rabiac konsoli! Caly knit polega na zamienieniu w odpowied- 
nim momencie ptyty demo (tej dostarczanej z konsol?) na 
plrack? i po bdlu. Oczywiicie aby tego dokonac trzeba dci?- 
gn?6 gdrn? cz?$d obudowy, gdyi musimy mied bezposredni 
dost?p do czytnika. Potem tylko kilka sprawnych ruchdw i po 
sprawie. Faktem jest, ie w ten sposdb niszczy si? troch? czyt- 
nik (od zatrzymywania jego pracy) oraz konsola si? troch? 
kurzy ale da si? to przeclei jakos przeboled. Ci ktbrzy boj? | , , | 

•I? rozbierad konsol? mam rdwniei dobr? nowin? - specjalny --- 

"chip" wlutowywany do PS2 (tak jak w PS1) I umoiliwiajqcy w ai zarotlo s* od stron. na ktoiych mozurny dowMdnet s>9. 

uruchamianie gier bez zadnego grzebania jest jui w FAZIE 

TESTbW! W momencie zamykania numeru moina jui w interneci^aipl^MpT^z!?kMct6r^ 
uruchomienie wszystkich piratdw z PSX. Za tydzlert lub dwa (poczqtek czerwca) dost?pny b?dzie jui ten finalny 
uklad uruchamiajqcy gry zardwno z PS2 jak i PSX. Obawiam si? jedynie, ie Sony wprowadzi do amerykartskiej 
I europejskiej wersji jakies zmiany czy dodatkowe zabezpieczenia uniemoiliwiajqce montai takiego chipa. 
»-ffii a ico dr r“?.* * ,rony " po lo 8 * zabe2 P*eczenia by je tamad wi?c z pewnosci? pojawi? si? chipy do Innych 



26 Paidzlernika nastqpi oficjalna premiera amerykahskiej oraz europejskiej 
(rdwniei w Polsce) wersji konsoli PlayStation 2. Oto kilka faktdw z tym zwiaza- 
nych: 

- cena w USA 299S, w Polsce okoto 1400 zl 

- sterownik DVD b?dzie zapisywany w pami?ci Flash wbudowanej na stale do 
konsoli. Nie trzeba b?dzle wi?c trzymad go na karcie pami?ci, ktorej nie znaj- 
dziemy w pudetku z konsol?. Trzeba b?dzie j? osobno dokupid placqc 34S 

- amerykahska wersja (nie wiadomo jak z europejak?) nie b?dzie posiadad 
zt?cza PCMCIA a pozostale po nim miejsce b?dzie moina w przyszlosci prze- 
znaczyd np. na kart? sieciow? lub twardy dysk. 

- Sony zamierza przygotowad specjalny pakiet przeznaczony do obslugi sleci. 
Skladac si? on b?dzie z karty sieciowej. 20-30 GB twardego dysku oraz specjal- 
nego oprogramowania. Cena wahad si? b?dzie pomi?dzy 100 a 200 dolaraml. 

- A oto tytuly, More towarzyszyd b?d? premierze konsoli PlayStation 2: Ewer- 
Grace, Eternal Ring, Street Fighter EX3, Fusion GT, Tlmesplitters, Kessen, 
Theme Park World. Madden NFL 2001, SSX, NHL p*“~ 

2001, FIFA 2001 MLS, Swing Away. Unreal Tour- 
nament. Star Wars; Starflghter, Ready 2 Rumble. 

Tekken Tag Tournament. Ridge Racer V, Smug- 
gler’s Run. Midnight Club. Summoner (RPG), Dra- 
kan. Dropship, Extermination. FI 2000. FantaVI- 
sion, Gran Turismo 2000, The Getaway orazWIpe- 
Out Fusion. Swoje trzy grosze dorzuci rdwniei 989 
Studio wydajqc now? edycj?, kazdej ze swoich gier . 
sportowych.jaju] 










Pierwsze spojrzenie 

ALADDIN... 
W 




I IDNIGHT CLUB: STREET RACING przenoal gracza w iwiat raetognlrao orgamjo- 
wanycfi wySogdw w klOrych gna si? no zlamanW ktuku prior rupvieksze musta 
iwialn Programttd zndbAli o to. aby do moty muni bylo dotrzeC na tuttuKtoosuyl 
spo«*6w Sq <mgc skrdty przoz *M* py. deptaki czy obiaidy. Muamy rbwnloi parrar 
>*damy przer czpsto utOoaono ukce 20 sknyzowaniaml I sygnafeacH JwieOnq, po 
* logo wytog obtitowab bgdao i 





MIGHT AND MAGIC 
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Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka 

' • '■■■■• ■ ■ • ■ ' ' HM ' . ; • * . . T _: • ; . 

THE MATRIX 2 1 n.omalie lednocioSrws rabralo skiego ratytulowanego ESPN NFL PRIME TIME wsielkie no* 

**♦ do prac nad grq opada o Him pod tym samym sposobem 7 

lytulem. I me ma si? co dzimC. gdyi czasu pozostalo ■■ Dystrybuqa GOLF PARADISE (reeenzia w tym mnlalo zo g< 
nlowielc Wydawca bo*iom chco. aby premiora gry numerza) na USA za|mie si? Electronic Art*. h«n powier 

rbiogla &i? z premiere fllmu, a bedim to gdzm* 1 po- Bpdzie kilka zmian, a na|waznie|sza lo chyba mny nncli PS2 Sc 



■ SquaresoR od 29 czerwca rozpcczyna w Jnpomi 
spraedai gier 1 sera ‘Square Mrtlonnium CoBoc- 
llonV czy* co4 na wzbr piatynowe) sera w Europm Oto 
tyluly. ktoro znajdq s? w oleroe. Saga Frontier 142. FF 
Tactic* oraz Brave Fencer Moaaahtdon. Kupu|*c kazdq 
z tych gier otrzymamy dodatkowo koiZufc?. maskotk? 
U) mno lego typu gedzety. (a|u| 

■ REEL FISHING III lo symulator lowlenla ryb, 
przeznaczony dla konsoli PS? a przygotowy- 
wany pr202 llrmf Nalsume. [ajuJ 

■ Amorykartska promiera LEGEND OF MANA na- 
stepr 6 czerwca, c/ytl prawie miesiec wcze4nie| 
na z.ipowmdono To mcae si? podobac (ajuJ 



■ Dystrybucla GOLF PARADISE (roceruja w tym 
nomerze) na USA za/mie s>? Electronic Arts. 
Bpdzie kilka zmian. a naiwaznioisza lo chyba mny 
tytul. Zb Oceanem GP sprzedawany bpdze |ako SWING 
AWAY. |a|u] 

■ W poprzednim numerze pisalem o grze HRE- 
SVELGR (powwtrzne wytagi). Prawa dor»e,wy- 
kuprln firm. Crave. zmleniatec tytul na FUSION GT. (afu| 



■ 15 czerwca na |aponsklch pOlkach sklopowych 
poiflwl si? pilot zdalnego sterowania, przezna- 
ezony do obslugl DVD w PS2. Cena lo okolo 120 
polsklch nowych zlotych. [aju] 

■ Od momentu poiawienta 319 na rynku PS2 
wszystko zaczplo sip kr?ctC wokOI nlej. Produ- 
cencr mdwie tylko o nowych grach na PS2. gracze 






Pamela i... 

V.I.P 




bl Sod podfll sip cipzklego zadnnia ■ po- 
stanowll przemesC Pamelp Anderson w cy- 

Irowy Swiat konsolowej rozrywkl Ora nosl 

nazwp V.I.P I nawtqzu|e do serialu, w klOrym wy- 
stppuje la pipkna kobiela. Produkqq zajql sip Ion 
sam zospOI. klOry stworzyl Nightmare Crealuros, 
wipe mozemy sip spodzIewaC pozyc|l naprawdp wy- 
soklch k>l6w, szczegolme ze wykorzystali onl zmo- 
dyfikowany engine graliczny z NC Najlrudnlejszym 
zndaniom bylo |ak najlopsze oddame wizenmku Pa- 
moll oraz jo| soksownych ruchdw. 2 lego co udalo 
ml sip przyuwazyfi na lilmlkach. wyszlo Im to nad- 
zwyezai dobrze Pamela ladnle krpa pupclq prze- 
biognjqc po kotejnych korytarzach i z graqq strzela 
do przeelwmkOw. Szkoda |edynle. ze po celnycb 
irallonlach me ma zadnej krwi . a iralieni ludzie 
|akoS szybko znlka- 
W- Mam nadziejp, ze 
cblopcy z Kalisto do- 
konajq (eszcze 
zmlan. gdyz jak na 
dziortdzisielszypoza 
gldwnq bohaterkq. 
nie widzp w lym ty- 
tule nlc, co by moglo 
sip podobae. [a|u] 



Premiera za progiem... 

RC DE GO! 

6 czerwea naslqpi promiora RC do OOI. wySctgOw zdnlmo storown- 




WipeOut na dwbch kotkach... 




MOTOR MAYHEM 



Crash Bandichicken i odbijanie dziewic... 

MORT THE CHICKEN 



kirn pizyslo|nym przy- 
ozdobionym w kolorowe 
p«Sra l z czerwonym, poslaww- 
nym na szlorc... lym... no... 
grzobieniem ) Wokdl Ciebio non 
Slop przowijajq sip pipkno lalu- 
nio. klorym chplnle bys wsko- 
czyl na konstrukcjg i |e nleco 
■podzwbalV Jednak wszystkie 
lasoczki porywaiq zaslppy kosrmcznych piratOw Oczywrtda 
w mgnlonluoka podeimuiosz decyzjp. jedynq i slusznq - wyru- 
szasz w le ppdy na plane* Boolyon Cube z odsieczq dziewe 
(gdyby ink mlalo bye. lo byS pewnlkiom wrOcH z pustyml 
skrzydlami, hlehlol). Tn plattormowka 30 tworzona jest przoz 
ludzl z loamu ANDNOW (m.ln. TINY TANK - PSX, NOOKS 
AND CRANNIES - mebawern na PS2), a zalom mozna sip 
spodzwwaC zaimplomonlowanych raezlych *|a|*. Jak autorzy 

dziotxa donosme. klrniat ma n awiqzywaC swoim szumlp- 

oom do kraskdwek Looney 
Tunes I senl Torn* Jerry, 
wipe |oSti im wioizyC. lo 
moze bye calkiem meZk) 
Wydawcq w USA bpdzio 
CRAVE ENTERTAIN- 
MENT; dala prcmiety me 




Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigutka 



■ REISEUED EPHEMERAL FANTASIA lo naj- 
nowszy RPG lirmy Konami na PlayStation 2. 
NoSnikiom bpdzie ptyta DVD a promiera naslqpi 10 
sierpnla Ale najlopsze josl lo. Ze w Irakcie loczonycb 
walk bpd/iomy mogli wykorzystaO GITARE; z Guitar 
FroaksaW Czogo lo |UZ Cl japortezyey nle wymySIq. 



; z Guitar ■■ Jako ciekawoslkp mogp podat lie szluk swoicb 
wymySIq. H hlldw. zamierza puSciC Capcom po ich promle- 
rze I tak Dlno Cnsis 2 • 650.000 w Japonll I 1 mllion no 
pozoslale rynkl. Onimusha: War Lords - 600.000 w 
przedsta- Japonll l lylko 400.000 na pozoslale rynkl. (a|u| 
acufq nad 

i znaiduje ■■ 8 czorwca na |aponskie pOlki sklepowe trail 
wylqcznlo ALL-STAR PROFESSIONAL WRESTLING, 

lewidywa- Przypominam. Ze nowy wreslling. o klOrym |uZ pisall- 
Smy przaznaezony |esl na PS2 [a|u| 



SYSTEMS opracowala specialrve sle 
Hi rowmki sieclowe speciaime dla europe|skie| 
wers|i PS2. Dzipki mm. programiSci w prosly sposOb 
mogq w swotch produklacb zalmplemenlowaC obslu- 
gp intemetu (np. rozgrywka w ulubionq grp na steel 
czy zwykle przeglqdame slron WWW|. Czekam na 
plorwszo pozycje wykorzyslu|qce TCP/IP STACK, bo 
tak nazywaiq sip le drtvery. (a|u| 

■ Z obozu Inlogrames zaczynajq wyplywaC pterw- 
sze przecieki. Ze praeuw oni nad grq zalylulo- 
wanq Mission: Impossible 2. klOra moze ukaze sip 
pod konioc przyszlogo roku na PS2. DC l PC, |aju] 





W PRZYGOTOWANIU 



W Japonii ukazala si? juZ kolejna czesc 

smoczej sagi rodem z CAPCOMu. Tak jak 
w poprzednich 'oddnkach - , wsrod wielu 
r6znorakich postad. wyst^puje tu dw6)ka cykltcznych 



bohaterbw - potrafigcy przybterac poslad smoka Ryu 
oraz skrzydlata ksi$Zniczka Wyndii o imieniu Nina. 
Oczywiscks labula gry |est jak zawsze calkowicie 
odmienna i wytgcznie nazwami nawiqzuje do 
poprzedmkow - tym razem chodzi lu o wygastq 
niedawno wojn? pomi^dzy dwoma kontynentami i 
zaginiona na jednym z nich krolowg drugiego, a siostr? 



Niny. Dziewczyna w swych poszukiwaniach stoslry 
ulega wypadkowi na pusiyni. gdy jej pojazd zostaje 
zaatakowany pfzez latajqcego czerwia. a szukajgc 
pomocy przypadkowo 
nalrafia na chlopaka, 

\ ktbry oprocz lego, ze 

» jesl nagi. rOwniez ma 
spore luki w pami$d 
Tak przynajmnie) 
zaczyna si? BOF4, 
gdyz dalszy przebieg 
akcji jest ze wzgl^du 
■■a zakrzaczkowanie 

totalnq ntewladomq. Jedli chodzi o grafike, to moZna 
srnalo rzec, iZ stanowi ona nie lada osiagn^de. Jej 
jakoSd jest wprosl niesamowita - trojwymiarowe 
tereny zoslaly tak dopieszczone, ze b^dqc polygonal - 
nymi sprawiaja wrazenie rysowanych, a przedstawia- 



bohaterdw sprite' y 
Posiadaja. wg Jt 
zapewnien ' •jMrVjri 

twbrcdw, ponad ^ 

3000 klatek animaqi * {WLm . 

kazdyl A z mHo . S|H 

popatrzec. taka "JKEjffFJS' 

starannosc wykonanla. CT 

Co do system u walki, to * 

rdwnieZ zaszly pewne 

zmlany - oprocz uZywania klasycznych zdolnodd, 
postacie moga wyprowadzaC specjalne kombinacje 
atakow (podobno rdwnieZ laczonych z innymi 
czlonkami grupy), a same staraa zyskafy wtecej 
elementdw taktycznych. 



Fanatycy serii sa juz zapewne wniebowzied, a 
pozostali tani role-playdw nlech s>e naslawia na kawal 
solidnego RPG w znakomitej oprawte. Jest tu rowrneZ 
gratka dla milodnikow w^dkarstwa - znowu mozna 
zamoczyd kij w wodzle! Dla mnie zad pierwsze 
wraZenIe to ’V, 

(STAR] 



N a targach SQUARE za- 
prezentowalo swdj kolej- 
ny RPG, ktdrego data 
wydania oscyluje w okollcach je- 
slenl wl Stanach. Tym razem jest 
on dalece nlekonwencjonalny, 
zwlaszcza w pordwnaniu chod- 
by do FINAL FANTASY. gdyZ 
prawd? mdwiqc jest to bardzlej 
platlormdwka z wieloma elemen- 
tami RPG, nii klasyczny role- 



play (wzorem dla nlego byl i 



dopodobnie BRAVE FENCER 

MUSASHI). Rozgrywana akcja jest Scldla zr$cznodciowa, z masami 
stworkow do likwldacjl I Itcznyml skokaml na wszedobylskie p6tki. uj^ta - 
jest rdwnieZ w kolorowej i zabawnej oprawie graflcznej, z duZymi o 
postaclami na tie odpalonych scenerii. W grze wystgpuje dwdjka 
bohaterdw, ktdrzy wykonujq dwio oddziolne mlsje - clchy I spokojny^H 
wojownik Rue oraz pyskata i impulsywna ksi^znlczka Mint. Obo|<- n 
wyruszajq na poszukiwanle magicznogo artelaktu okreslanego jako Relic 
(Dew Prism w wersjt japodskioj), chociaz z kompletnle odmiennyml po- 
slannictwami • chlopakowl ma on umoZljwid wskrzeszonie jogo zmarlej 
slostry, zabitej przez jaklegod podstypnego type, zad dzlowczynie zrzu^ 








W PRZYGOTO W AN I U 




JEGEND oi ; 



S ONY najwyrazniei pozazdroscilo SQUARE- 
SOFTowi jego 'Fajnar i postancwilo samo 
wydafi )akis oszalamiaftcy eRPeG. Przez 
trzy lata ponad setka luda pracowala nad tym 
ottyzyrrtm. zajmujacym 4 kompakty przedsiewzie- 



mnostwo odiazdowych ammaqi. No i powstala gra 
ludzqco podobna wykonaniem do FF8, oczywtsae 
opteraigca si? na mnym motywie przewodmm - 
smokacd. I nte chodzl tu tytko 0 same legendame 
besoe. lecz gtdwme 0 moce smokbw, ktbrycti mogg 
uzywac ludzie (tzw. Dragoons). Obdarzony taka 
mocq deltkwent, po przeobrazertu w Dragoona. 



otxazenia jak 1 moze wbwczas korzystaC z magi. 
W ogote cala tabula rozbija s a? o takch zawodrukow. 
gdyz glbwny bohater must z nicb skompletowad 
swdmoosobowa druzyne. ktOra bQdzie miala za 
zadarne powstrzymac |akies lam imperium Sandora, 
kldre za pomoc^ smokbw zamierza podbe swial A 
wipe klasyka 



•- J Wspommalem wczesniei o grafee - wzorowanie si? 

SONY na FINAL FANTASY VIII wtdac na pierwszy 
JH f^ul oka. Prerenderowane scenene, polygonalne 



lajerwerki to podstawowe cechy 
LOD. No wlasnie - fajerwerki. 
Mamy tu do czynlerua cbybe z 
najdtuzszymi 1 najbardz»| nudnymi 
walkarm w htstom RPG - gdy 



Dragoona 1 odpala poznie|szy atak ” 

to na bez mala minute mozna ‘ 

odlozyc foypad 1 lytko patrzeC na 
japodskicti Power Rangers s. 

tSentai) rotn^cych (atke z s *--.. 

■bronnycb' (przeciwiehstwo 
bezbtonnych) stworkow SONY grubo przesad/rto 
gdyz motyw ten. |ak rowriez riezbyt mtekgentme 
skonstruowana fabula z wymuszonymi dialogami 
sprawia, Ze mamy tu wytqcznie pokaz maksymak 
nych moztwosa starego Playa z niewtelka dawkg 
grywalnoSo Mial to byd konkurent tSa Tnatow". a 



eje i ogolm 
fajerwerki 



zkoda. Moja wstepna ocena to ‘6*. (STAR) 






®®®® 



igdMJy 

Unptagg*d 


MM Mr. Sciera 


JBMtuv 


Hit I Red. Nacz. magazynu. Kieruje pracq, 
^S'Jsklada magazyn. Robi pi^b rzeczy na 
■RsCraz. ale nie wie. co to Love Parade. 


P *1 Naczelny debil PE. Korektortekstow. 
: jalista od wyScigbw i 
Dlatformerow. PierdzqcyOszolom. 


Co zafascynowalo cl? w 
grach wideo i z jakimi 
tytulaml zetknqles si? po 
raz plerwszy? 


Poniewaz mam dusz? poszukiwacza przygod, 
zalascynowal mnle Draconus na Atan - klimat |aki 
stwarzal. grywalnosC i oslonka tajemniczodci. Stwierdzilem 
wiedy. ie gry to najlepsza odskocznla od nudnej 
rzeczywistodci. Nie wychodzqc z domu moglem zostad 
rycerzem. karalekq czy "zjadaczem kropek*. Kupllem 
pierwszv kompuler - oczywidcie Alan... 


Inicjacja nastqpila ok. 1983 roku - automaty. Pbzniej 
nastal czas na Atan - Tapper itd. W okolicach roku 
1988 mialem szcz?dcie bawid si? dlugo na 
Amstradzie. Gry wideo od zawsze kojarz? z dobrq 
zabawq, wydawaniem kasy. a i swojego rodzaju 
‘elitamodciq - . 


Jak? gr? uwazasz 
(obleklywnle) za 
na|lepsz>) na PSX 1 
dlaczego? 


Chod prywatnle za najlepszq gr? uwazam DANCE DANCE 
REVOLUTION (bo pomaga mi si? wyzyd). hold muszp 
oddad TEKKENowi 3. ktdry posiada mesamowitq, 
ponadczasowq grywalnosc. znakomity system walkt. a 1 
nie mog? pominqd stojqce na najwyzszym poziomie 
wykonanie. NAMCO rulz. 


Jestem fanatykiem przede wszystkim gier 
wydcigowych i platlormerbw. ale na PSX najbardziej 
kocham TK3. Dlaczego...? W t? pozycj? szarpi? 
prawie co dziert od dwbch lat (ostatmo 3T) i za 
choler? nie chce mi si? znudzid. 


Twoj najwi?kszy sukces 
zawodowy... 


Ze siedz? tu teraz, prowadz? ten burdel na kolkach i PE 
ma szerokie grono kochajqcych Czytelnikdw. Dobrze mi z 
tym, chod kosztuje mnie to sporo wyrzeczert (np. nie mam 
czasu grad w to. w co mam ochot?) 


Do czegod doszedlem. a nie wal? pod mo stem 
tanich 'nalewek* czy let ■(ikolbw• Moje zycie krpci 
si? wokbl tajnych' rzeczy i mam dookola za)e"”e 
towarzycho. Poza tym - mam twbrczq prac? 


Jaklch gatunkow gler 
wyjqtkowo nle lublaz i 
dlaczego? 


Wbrew pozorom nle sq to gry RPG, w ktdre - jesli bym mial 
wi?cej czasu - zagrywalbym si? na dmlerd (kiedyd. na 
Amidze gralidmy ze Starem razem). Nie lubi? Ilniowych i 
malo interaktywnych przygodowek (bo mnie ogranlczajq:) i 
koszykrtwek (bo nie trawi? te) dyscypliny). Tylko tyle. 


Nienawidz? gler RPG, szczegblnie tych mocno 
japortskich - Iby jak wiadra i wytrzeszcz oczu. Po 
prostu - gram, zeby si? wyzyd. a nle mydled 
(wyjqtek • logiczne, ale to inna brocha), bo na brak 
mydlenia w realnym dwiecie nie narzekam. 


Jakl element w grach 
najbardzlej cl? 
denerwuje? 


Wszelkiej masci ograniczenia. Jesli jad? samochodem - nle 
lubi? zderzad si? z trawq; jedli gram w przygoddwk? - lubi? 
wejdd w kazdq dziur?; jesli strzelam z karabinu - chc? 
rozwalid wszystkie szyby w oknach. Spora interaktywnodd 
to podstawa - czasem mile zaskakuje. 


Niechlujstwo koderbw - toz oni z pewnosciq patrzq w 
irodlbwk? 1 nie wierzq, ze to dziala po kompllacji. 


Ulubiony bohater: 


Snake. Jest uosobienlem laceta z jajami. 


Smok Spyro - |est Infantylny jak cholera, ale ja go 
kocham jak Wawelskiego 


Najlepszc gry na 

platformy 

konkurencyjne... 


N64 - Zelda, Golden Eye, Mario Party 
DC - Soul Calibur 

Na PC nie grywam, wi?c nie zazdroszcz? mu niczego 


PC • Unreal Tournament. Quake 3, Sega R. 2. The Sims 
DC - Soul C.. Sonic A., Crazy Taxi, The House of the D2 
N64 - Tonic Trouble. Rayman 2. Banjo-Kazooie. Zelda 


Wymarzony samochOd: 


Porsche Carrera. Ten wdz ma to 'cod’ • jest 
ponadczasowy. 


Skromnie, bo mocno stqpam po grunde - Audi TT. 


Ideal kobiety: 


To moze wydad si? dziwne, ale nie mam. Kazda ml si? 
podoba (duzo pij?:). Byleby nie za gruba i nie za glupia. 


Wyro6tem juz reco i nc pflrz? nstimatahe np naOnty CraMod. 
ZiesztqgenErahemoctei«odiBctajqbosqbkprsa2kMeclute.ze 
mogbyn setae made? poobfad-hfeWe 1 Dtamnclczy9?pnBdB 
rts^amto.abykd»Ob^ikct^iise>vNenavwt?la*d<ytog»' 


Ulublone zaj?cia poza 
granlem: 


Spanie i podrrtzowame Spad lubi? przede wszystkim w 
ramionach mojej kobiety. a podrbzowad rowmez z niq. 
najlepiej do jakichd egzotycznych krajbw. 


Kobieta, nieograniezone lenluchowanie, film (+kino). 
pub+towarzyeho. ostre prowadzenie samochodu, 
muzyka trance i techno, wyzywanie si? nad tekstami 
(♦walenie glupa:)... 


Czego si? obawiasz...? 
(pod wzgl?dem 
przysztodcl gler) 


Obawiam si?, ze wraz z post? pern "opakowah* 
audiowizualnych, twbrcy oprogramowania nie znajdq czasu 
na proporcjonalny post?p w zakresie calego zaplecza i gry 
w kortcu b?dq bezdusznymi wyciqgaczkaml kasy. Bo)? si? 
rdwniez o to, ze kiedyd nie b?dzie PSX EXTREME.. 


Obawiam si?, ze twbrcom gier zabraknie dwiezyeh 
pomyslbw i b?d? skazany na szarpanie w plytkie. lecz 
ladnie wykonane pozycje i bezduszne sequele, co mi 
si? niezbyt udmiecha. Poza tym - przeraza mnie brak 
post?pu, bo kto stoi w miejscu. ten si? cola. 


JeSli mialbys zaczynac 
od nows, co chcialbyd 
robid w iyclu? 


Zawsze marzylem o dwoch rzeczach: pracowad w 
gazecie albo, a raczej przede wszystkim, zostad twdrcq 
oprogramowania - najlepiej szelem jakiejd malej grupy. 
Wiem. ze bylbym w tym dobry. A tak - zostalem tylko Mr. 
6cierq:). Ale ciesz? si? z lego. 


Zawsze Interesowala mnie astronomia, totez 
wybralbym studia w tym kierunku i na pewno bym si? 
do nich przykladal ). Ew. prolesjonalnie zajqlbym si? 
tworzeniem muzy. bo kiedyd nieile mi szlo... 


Jakle gry chcialbyd 
zobaczyC na PS2? 


■Hobbita" albo ’Wladc? Pierdcienr wg Tolkiena, bo od 
dluzszego okresu czasu jestem zalascynowany tymi 
ksiqzkami. Oprbcz tego chcialbym zagrad w gr? na wzbr 
Mercenary albo Frontiera z Amigi, ale jeszcze bardziej 
rozbudowanq i nieskobczenie interaktywnq. Chcialbym tez 
dorwad Boulder Dash First Person i w kortcu jakiegod 
"next-genowego" Spy Vs Spy. Kuna, czekam. 


Chcialbym zagrad w bijatyk? lepszq od 3T (ale 
zupelnie innq, chod TK4 b?dzie O.K.), na wydeigi a'la 
GT2000. lecz z rozwalkq jak w DESTRUCTION 
DERBY bym si? nie obrazil. a i SPYRO ml si? marzy. 
tyle ze z generowanym losowo dwiatem, najlepiej 
meograniezonym. 


Twoje marzenle: 


Marz? o wszczepieniu do PE lepszei organizacji pracy. co 
przyczynlloby si? do mniejszej ilodci dmiesznych bl?dbw. 
Chcialbym pracowad z profesjonalistami. Mam ich 
mewielu ) A prywatnie to chc? mied dwi?ty spokbj i jeidzid 
po calym dwiecie. 


Soiidna rodzina bijqca cieplem, wygrana na loterii 
gwarantujqca bezbolesnq przyszlodd. brak 
wdcibskich i namolnych sqsiaddw (czyll willa w lesie. 
co ma ddsty zwlqzek z wygranq ). 



\mm 




C <ti, TEKKEN 3, a co mam innego 
powiedzied 7 Nie uwazam sip wcale 2a 
wielkiego milosnika bijatyk. a jednak po dzis 
dzieri lubip sobie walnac dwle, trzy rundki... 



M Hyszaq 



H Swir. W jego recenzjach 
jest takze cot o grze. Po 



■ 



prostu $wir. 



Najbardziej urzekla mme. w moim pierwszym 
komputerze (Schneider), klawialura - lajme sip 
w nia bpbnilo 'na sucho", bo zlom "sip nle 
wtqczal':). Tytuly? Pac-Man ’na automatach' 
oraz Robbo, Archon tudziez Draconus na 
Alanku. 



Kali 



■I^ITeoretyk. Zdolny 



Ruszam joyslickiem, a na ekranie 
skacze:). I bogata lematyka. Pierwsze gry - 
najslarszy tenis - PONG. Pierwsze 
mordoblcia • Kung-Fu Master. Ninja i Interna- 
tional Karate. Pierwszy sprzpt - dziwna, 
czarna konsola z pistoletem, zad komp - C64. 



Star 



Skoriczone studia wyzsze na 

_ wydziale matematyki - gry 
M rozklada na czesci pierwsze. 

Moja prawdziwa tascynacia grami zaczpla 
sip od Amigi I jej pierwszych porzadnych 
strategii. Z lezka w oku wspominam czasy 
Utopii, K240. Settlersow, czy chodby 
niesamowitego Frontiers 



TEKKEN 3. Dlatego. ze rozegralem juz 
tysiace walk, ze tygodniowo poSwlpcam na 
niego kilka - kilkanadcie godzin, ze jest 
jeszcze z niego tyle do wycidnipcia. I sa 
bardzo dobrzy Gracze i tumieje. 



Oblektywnie? Oczywidde, ze TEKKEN 3 - 
mozna bez przesady powiedzied. iz to 
wlasnle sena TEKKEN zadecydowala o 
sukcesie PlayStation. Oczywiscie prywatnie 
wolp FFTactics, ale to juz Inna bajka. 



Placa mi za glupotp. Wyjatkowa tucha. chyba 
tylko |eszcze w Sejmie stosowane sa takie 
praktyki... 



W redakcji - to. ze udalo mi sip skrocid. zgodme z 
wymogami regutaminu, recenzjp TTT o 5.5 kB tekstu:). 
Na|bardzie) jestem dumny z optsu do CIVILIZATION II - to. 
ze sprostaiem wyzwamu tego wielkiego przedsipwzipcia. 



k^Stp,ze)esa2eprzedDrTna-iMaz2m.Ekazilj(tt*ze 
/.>terHr«pra^(np opelrrrenazittxipsTZElepejTaze 
(astern Ua| speqafcQ od RPG to raczE) natiaiTy zbeg 
(*Q>cmom(9eclZB)EmzB$deqwjB(^laivoewUcaiTt)) 



Zdecydowame strategii, a szczegdlme tych 
turowych. Ola mnie to jest nudne, klimatu me 
chwytam (najpierw jeden chlopek wali w leb 
drug lego, a pbiniej panowie grzecznie 
zamieniaja sip rolami - bezsens), a I gratika na 
og6l bywa niedekawa. 



Chyba sportowych... 



cierplp plattormowek i strzelanln, czyli 
gier sctsle zrpcznodciowych, do ktorych 
konleczna jest wylacznle malpia zrpcznodd 
oraz intellgencja na poziomle kaloszy. Gry 
takie okreslam mianem ’plerdulek' 



Malutki napls ‘Please wait, loading’ Czy nikt me 
potrali go usunab’l Gry wideo waaz ewoluuja 
(ellmmuje sip plastikowa grafp. sztuczne 
ogramczema. mala Interakcjp itd.), zas ten 
mankament waaz pozosta|e - a przeciez tak 
psuje klimat, utrudnla ‘wczucie sip' w grp! 



Kiepska muzyka. Co jak co, ale muza 
powinna pobudzab grajqcego 



Brak realizmu. I me chodzi to o to. ze po ulicach laza 
szklelety, statkl kosmiczne strzelaja do glutOw. a 
zwierzaki gadaja ludzkim glosem • chodzi ml o 
motywy przyimowama na naga klatp strzatu z bazooki 
lub bezkonfhktowego skoku z 50 metrbw na baton. 



Tyler CXiden (Brad RB z Tbdaemnego KipgA abtaHej gy 
psaae nie ma. vwpc maze Raad - ipady i posppiy vwnpr 



Jn-jegotax>Mefrip90bena lament. SibZao-bojesfcfcdwine 
dtxty\AjadorzLOKImfiCMo6gjQez)G'OGEARS 



Cain z LOK. BO - przystojny. tajemmczy i 
niedmiertelny. oraz Dan Fortesque z MEDIEVIL 



DC - Soul Calibur. Code: Veronica. Crazy Taxi 
PC - dwietne strzelaniny FPP (np. Half-Life 
czy Soldiers of Fortune) 



DC - Soul Calibur, VF3 

PC - Heroes of Might&Maglc 3, Unreal 

Tournament 



JejliA^THzay.DnesamochOdiiemotx-ibalecydcMene 
MfrysziafenyHariey»v AleTT-ka(Aixf)iBZtynnepogEidzi 



Od dawna mbwip, ze muszp kledys kupic 
Toyotp Supra Turbo. 



Volkswagen Golf lub Volvo. Ale moim 
najwipkszym marzeniem jest Hummer. 



Musi byb tylko bogata. a wtedy sip z nia ozenip 
(wspokiota majatkowa, ghe, ghel). Natychrmast 
zresztg znajda sip inne, ladne. wysokie. szczuple. 
bez wstydliwych chorob. aby mnie podeszad... 



Szoi4Jia.niewysoka.pi9l<rwwksyio4xMte(Mataaizl 
przede wszysttam charakler - me jakas dzundzia klora jak 
delak bpdoe przy chlope. To ma bye wyzwnlona nowczesna 
kobetelOOV Azludzishowbcnesu-Sirg-Hi 



Pipkna intelektualistka z poczuctem humoru. 
Ale takie kobiety to istmeja chyba tylko w 
filmach - np. serialowa Diana Scully. 



Gratae czy robiac ‘Inne rzeezy" mam jeden cel - chcp sip 
dobae bawic Umozkwiaja m to cztery (poza konsola) 
czynmki - dobrzy znajomi (hit), odpowiedma muzyka . 
magiezny czynmk X , noi fajrte babkt na pariueae... 



Przebywanie z moja kobleta- Imprezowanie ze 
znajomymi. Wypady na duze Techno imprezy. 
Spanie. Spiewanie '100 lat* i piosenek Enrique 

«)• 



Sluchanie muzyki masci wszelakiej, chod 
glOwnie elektronicznej. no i oczywidde z gier - 
swego czasu nagralem szesC kaset 90 -ek z 
rOznymi kawalkami, ktbre wpadly mi w ucho. 



Ze kiedys w kortcu przyjdzte ks. Rydzyk oraz 
Lepper i zamkna ten burdel. a konsole bpda pakd 



Tego, ze wyjSoe X-boxa bpdzie poczatkiem 
kobca konsol, jakie znamy - ze nastapi zalew 
rynku podobnymi 'konsolami'. I jeszcze tego. ze 
rubensowskie ksztalty wrbca do task i lato 
bpdzie koszmarem:). 



Tego, ze wraz z postppem technologii i oprawy 
wizualnej gier, pragnacy jak najbardziet ‘dopalib’ 
swbj produkt producena odsuna na bok to, co w 
grach najwazniejsze - fabulp, system. 
za wart odd merytoryezna. czyli ogbime duszp. 



Profesionalme zajqd sip branza Hmowa. To znaezy 
na tyle wkrpcid sip w ten swiatek, zrobd sobie takie 
dopaa, aby zdobyc drodki na wtasny film (oo w 
naszym kraju jest rzec2a arcytrudna. jesli mydli sip 
o czytnd wtpcej niz Smie z rodzxmej komuni). 



Jeszcze wipcej grad. Od urodzenia. Aktywnie 
uczestnczyC w zyau sceny amigowej i znac sip 
na programowamu. I przede wszystkim. od 
poczqtku przezyd dotychczasowa drogp PE. 



Doslowme wszystko. Chaalbym wczednie 
zaczad i stad sip czlowiekiem wszechstronnym 
- pisac artykuty. programowad, komponowad 
muzykp, udzielad rOznorakich porad i 
wskazOwek osobistodoom na calym dwiede. 



Zyczylbym sotxe czegod w khnaoe ‘Hobtxta'. a»x> 
jeszcze lep«| "Wiedzmna - na PS2. Te lasy. mokradb 
spoMle mgla. spalone vMoskt. ohydie golemy lypiace 
swymi dlepami z ciemnych i vvilgotnych grot, ludzie 
Zyvwem gatowant przez gaibate wedzmy ... Przydalbys^ 
takze jakid zakrpeony i zwyrodnialy horror (nowy SILENT 
Hia?) oraz 'symiiatea bandz»ra‘ 



TEKKENa z dopracowang funkeja grania 
przez Internet. Jakad wywalong w kosmos 
strzelaninp. w ktOrej nic poza oczami, 
palcami i ekranem by sip nie llczylo. FRONT 
MISSION 4. Gry oparte na trylogii Tolkiena i 
sadze Sapkowskiego. 



Nielimowe. japonskie role-play e - wdrOd nich 
adaptaeje takich klasykOw, jak ‘Wladca 
Pierdcienl' Tolkiena, ‘Diuna’ Herberta. czy 
chodby 'WledZmln - Sapkowskiego. 



Stworzyd prawdziwy 'Fight Club', a 
przynajmniej iyd zgodnie z ideologia tarn 
zawarta - odpuscid. me dad sip zamkngd w 
utarte schematy. zyc tak jak sip chce. byd 
wolnym... 



OaabymLttov4asnychsteh.ifnedielepatMaC9pis*zebdz 
pafcowb|emetam.Atakzespra»iprayaerTTiydi-abyma2natMo 
0bdt3l*lc*2feiaznceFEwctB^ latymsH 
n*garxflMwy»m^wTB<K0te-riB»zo5f«9^czydtaB 
Eu^.bezc^iyix^bdazitszaxwipodDtxiydinaszBmu 



Wyzwolid do dzialania 100% mOzgownicy i 
przekonad sip, czy moillwa jest Telepatia I 
Telekineza. A jedli chodzi o cod bardziej 
przyziemnego. to patrz punkt 2 punkty 
wczednie) 
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GAMERA (ednak 
»io wrbcll, bo 
Sciorwo oplut go z 
oknn. Potem zalo- 



GAMERA'" WINS) 
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Rankingi gier n a PlayStation wg Z 3 (Red 7 Jo w 



STRZELANINY 



BIJATYKI 



WYSCIGI 



PLATPORMOVJKI 



SPORTOWE 



Medal of Bonor-V 
Ace Combat 3 
Quake 2 
Omega Boon — 
Vigilante 8 1*2 
Blnhander > 

Syphon Pilter 1*2' 
Rogue Trip 
Time Crisis 



Tekken S ^ 
Tekken 2 
SP EX 2. 

Soul Blade 
SP Alpha 3 
WWP Smackdown 
Ready2Rumble 
Bloody Boar 2 
SP EX. 

Total 2 
Bloody Roar 
Tekken 1 
Rival Schools 
SP Alpha 2 
WWP Attitude 



Oran Turlamo 1*2 
Wlp3out 
Colin McRae 
Crash Team Racing 
V-Rally 2 
Wipeout 2 
Ridge Racer 4 
Motorheed 
Sledatorm 
TOCA 2 

Formula 1 2000 
Speed Preaks 
KPS: Porsche 0. 
Micro Mach^Uanlscs 
Wipeout 



Crash 3 Warped 

Medicvll 1*2 
Crash 2 

Heart of Darkness 

Crash Bandicoot 

Oex3:DCO 

Oex3:ETO 

Bugs BunnytLIT 

Skull Monkeys 

Pandemonium: 



ISS Pro Evolution 
ISS Pro'98 
Tony Hawk's S. 
Llbero Orsnde 
LMA Manager 
KBA Live 2000 
Knockout Kings 2000 
Toatal KBA'67 
ISS Pro‘97 
HBL - seris 
Cool Boarders 3 
Tricky Sliders 
All Star Tennis 
Street Skater 2 



Ace Combat 2 v 
Duke Nukem TTK ^ 
OTAS^ 

Colony Wars -seris 
O-Pollee 2 — 



Wild e 

Castlevanla 



PRZYQODOWE 



STRATEGIE 



LOGICZNE 



L0K:Soul Reaver A PP Tactics . 

Silent BUI Civilisation \l 

Metal Gear Solid Front Mission 3W 

Pear Effect Vandal Hearts-ser 

Resident Evil 3 Wsrzono 2100 

Resident Evil 2 Warhammer:D0>) 

Parasite Eve Red Alert-serla^ 

Parasite Eve 2 Dune20CO 

Tomb Raider 4 ^ Brigandine * 

Tenchu \ Populous 3 

Dino Crisis Wsrcrsft 2 ' 

Tomb Raider KKKD'i 

Tomb Raider 3 Theme Park World 

Nightmare Creatures Syndicate Wars 
Resident Evil 1 Warhsmmer 



Pinal Fantasy 
Suikoden 2^ 

Xe nogear s^ . 



Bomber ma n-ser la 
Worms Armageddon 
Poy Poy 1 1 2 
Monster Rancher 



Super Puzzle P. 2T 
Mr.JJrlller 
Ballistic 
Devil Dice 
Bust a Move 2 
The Next Tetris 
Kuls World 



[frrecle nolowar 

rankMgu g*, 

I cm 
3.DOA3 
ifWgetocerS 
HDrwrvncrta 
55lepp*i95cleciton 
6itree*ngWcfEXi 
h.TypeS 
8Afrah6 
k&oVPcra&e 
[ppemalftng 



fGRYMUi2Y«NE ( 
(roikhgAvujiotlofmowy) 



A tutaj co b^dzie? 

Napisz ze HIV to 

fetysz :) JP*' 





lYir.c i i Sjg^ STf - 
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UJIPGOUT w obtokach.. 



nnc\ 



Z a sprawq mezwyklo zyczirwei Bcmy INFOGRAMES maw 
sposobnoSC szarpmgcia w 'naslgpcg WIPEOUTa" - tak 
pr/ynajmnioi lylul ion Dyl reklamowany zaw czasu Czy 
npy obiotnico owe zosialy zmaiortallzowane .. T 

Gm zostnla podziolona na 2 gldwno wqtkl Arcade i Iryb 
N Gon-Hncing W Arcade pokonufesz po kolel llgl. pnqc t 
powoli po szczobloch kanery, r koloi Iryb drug! lo meco 
rozbudownny kombajn. Chop gonoralnie chodzi o lo samo, 
dolozono jedon, bardzo wazny s/czegOI - mozllwodd upgra' 
doowaniu samololOw za zdobywonq kasg. Dzigkl wyk 
hcenc|i (hm | mozesz poczud sig niczym prnwdziwy 
dc'owy ) pilol dzierzqcy w lapakach story czy to np. A- 
Tbundorboll. MIG-21 Fishbod, J-35A Drakan, F-1 
AOV Tornado Oczywldcio wszyslkio wspanlale 
opisane zostaly kllkomo pnrnmetrami, taklml |ak 
maks, przyspieszenle, manowrowame i wytrzymaloSd 
mySlisz. zo masz do czynlenia z jakimS powaznym sym 
to wiodz. zo4 |0M w powaznym blgd/io (oSwiellam drogg 
rnlodziozy. nlo mo|a ZnrOwka |08l slabo) mocy:). Ta gra lo ezysto 
arcado w pozytywnym logo slowa znaczenlu. 



Ue/dwio muszg przyznad, it lublg, gdy gra lost trudna, 
wymagajqca wiolo od Groczn (szybko |o| mo lyknio), ale to. co 
zasorwownli twbrcy te|ZO pozycjl. trudno w ogOlo zakwalilikowac 
do liikiejkolwiek katogom. Nio doSd. zo trasy oblituiq w meandry 
co krok. w dodaiku nlelatwe, to joszcze zabOjcza prgdkosc i. 
me oklamu|my slg. clgZklo do opanowama sterowanle (do 
wyboru 2 tryby Arcado i Pro; w Pro wymigkaml sprawla|q. zo 
trza mocnych nerwOw, co by N GEN RACING okielznad. ze me 
wspomng o dojsciu do mistrzostwa. JeSIl chodzi o trasy. to lo w 



ogOlnym rorrnehunkti nlo wypndnja spoc|nlnlo ‘odlotowo* 
Wszyslkio sq do siobro bardzo podobne. w sumlo nleco 
nuZqce 




Podczns wyScigu aZ stg pros), aby oponentn z Mavorlcka 
pocmgnqd. ow pokladowym Cnnnonom przoSwigcrCl I wlosz 
co ’ To tig dn zrobrd (d/iaiko pokiodowo i 3 rod/ato rakiot w 
lyrn •linry'l' Syttom power-upOw zotiai rozwiqznny w ten 
sposOb. ze na tiatm przoiotu rozmioszczono zostaly lowltuiqco 
obrgczo pr/cz ktoro naioZy przolotywnd Gonoralnio podzielo 
no ie na dwio kntogono (o/naczono odpowiodmm kolorem) 
amunicia i turbo (oora/owano nnbi|a;qcymi sig paskamr) O iio 
kwesna turbo me budzi zadnycn wqiphwosci co do swoiego 
znstoeowsma. tak w zwiqxku z paskiom amumc|i nolezy 
wy;atmd. iz ten stanowi jOdnoczotme pasok enorgil Kompromis 
iosi tu /atom r/oc/q powszodmq zupolme |0k klqskame 
lO/ykiom i slopowamo podezas parody idiolOw - nalOZy nastawiC 
sig na walkg totalme olcnjywnq tub unlkad potyezek i w mrarg 
bnzpreezmo zniiczniqe ink na|mnlo| konlrontacii Mizycznych - 
dot r zee do koncowogo Chockpomtu (no trosach 

w 



Honkretny 
speed, do- 
bry klimat, 
odjechana 
na maksa 
muza i 
niedopra- 
cowany 
engine - 
□to krolka 
charaklery- 
styka 
n.Gen 
B/qcine... 




*»o; 

c? 



m r- 



b TO GO .me*, j 

7 /-/£>. 



cznne sq takowo. a pomlnigclo dwoch z nich (po 
dluzei trwniqco dezorloniacjl do task przychodzi 
autopilot) rOwna sig z dyr.kwnlillkacja Podpowiom 
/atom, li s/tuka ta do trudnych nlo nalezyl 
Ro/wiqznnio owe jest niezwyklo cleknwe i z powno- 
ficiq posluZy w pr/yszloici za poZywkg innym. 
gnlqcym na prawo I lowo doweloporom. Nieslely. 
walkom w powlelrzu mo lowarzyszq |flkioS laiorworki 
gralic/ne. czy chociaz blodny light sourcing .). a 
lodynlo flnry mozna u|rz.ed. Poza lym • walk! nlo sq 
zbyl widowlskowo i stnnowtq mily dodolok do przode 
ws/yslkim wytogowogo charokteni gry. A skoro o 
charaktorzo mown, to uSwmdom sobio )odno: 
rozwijano prgdkodct lo co prnwda mo WIPEOUT jako 
zywy, nlo i Ink |osi bardzo mlod/iozowo. 



Pita 





Smiac mi sig chco gdy pomyslc 
to to) pozyc|l upatrywano cot nn wtor 
WIPEOUT. Nle ton spood. nle ton kllmal. 
nlo to Irasy. nlo ta plynnosc I w ogOle 
ani troche WIPEOUT. Ola mnlo lo taka 
udoskonalono worsja PLANE CRAZY 
a co do muzykl. ktora tak bar- — • ^ 
dto HIVIor ale podnleca. to nle t 
da|o jo) wlgcej nit slodom (nlo 1 Jl 
wpada ml w ucho). Mr ScM . r l T *9 



konknstnle pobudzony I tout no totolu w rytm dochodzgcych z glosmkpw 
w Smiotlolnym tempio boatow Ctaaad' Nle od parady tostaly tu lakto 
wetknietn wszeWo odgtosy pracujgcych silmkbw - to brzrmg iwietmo. 
chod me worn, cty aby do kortca realtstyctnie (die katdej maszyny) 



Wiolo c/ynrak6w czym tg grg bardzo dobra I gdyby tytko engine dopawC 
orat podstnwowo trasy zrbzmcowad, to bylotoy o wide ieprej. Gra owa nlo 
init tak ponadc/asowa, |ak sera WIPEOUT, ale fanom przyrbwnanrtj 
polecam 14. chod sugoruje obaknnie sprawy w miarg maztiwoSci. Pomimo 
twor/onogo metwykto nieprzyjomnogo wrazoma podczas pierwstogo 
kontaktu -wzrokowego (anemia), N.GEN RACING jest pozyc/g godng 
uwagi, a co ta tym id/ie - sypmgoa nnrt dgzko zarotaonogo gros/a 



SPRZEDAZ WYSYLKOWA 

bezpoSrednia 

DETALICZNA I HURTOWA 



PlayStation 9002 , 
rbzne zestawy 
juZ od 509 zt - tel 
Do 30 km - dowdz konaoll GRATIS 

Dual Shock SONY * 

Super Shock AM 

(♦ auto-fir# ♦ alow) w\ 

Analog Joypad SONY * 

Joypad PSX a 
M ysz ^ 

Przedtuzacz do Joypada 
Karta Pami^ci SONY ■ 

Karta Pami^ci 15 blokdw 
Karta Pami^ci 30 blokdw 
Karta Pami§ci 120 blokdw 
Kabel RGB / NTSC 
Kabel RGB stereo / NTSC 
PAL / NTSC konwerter, 

(gry NTSC w kolorze 
przaz CHINCH. RFU) 

RFU konwerter 
Game Shark (rozkodowuja gry) 

Game Hunter/+kaita pami^cl 

(tag2e do 9002, rozkodowuja a* 

I odtwarza WSZYSTKJE gry) 

PC-Comunlcation Link 139 

(♦ Game Hunter ♦ PC * Action Ripley Prof ) 
Mp3 Player Card (odtwarza M 239 

pt*i MP3. rozkodowu|e gry) ■ 

Link Kabel ™ 29 

Multi Pad (podigcz 4 Joypatfy) 125 

Pistolet Gun Fox * pedat "^99/ 125 

(dwuayatamowy, z odrzutem. lekkiJ^B 

Kierownica Twin Turbo A, ^^295 
Movie Card 239 

(tagZe do 9002, 

filmy Video - CD z PC na TWoje) konaofc) 

Mata do tartczenia (-gra na psx) 145 
PS - PC Connector (podigcz 49 / 89 
Dual Shock#, akceaorta PSX do PC) 

Torba na konsole SONY* 59 

GRY ( uZywane / nowe ) od 39 / 79 



N 



Dreamcast ♦ gra 1 095 zl 

Joypad' 159 zt 

Karta Paml^ci VMS ’ 1 59 zl 
Vibration Pack * I49zt 
Kabel RGB / RGB stereo 59 / 69 zt 
GRY ( utyvmno / noivo ) Od 139/189* 



NINTENDO 6 

GRY (uXywene) 



289 zt 
od 49 Zl 



DEP GAMES PRO 



ul. Pszczyriska 28/9 

43-190 MIKOLOW 

(1 5 km od Katowic) 

tel./fax (032)2263 379 

Pon.-pt : od 12:00 do 18:00 

KOSZT PRZESYLKI : 8 tl 
PRZY ZAKUPlE POWY2EJ 200ZL 
PR2E5YIKA GRATIS • PLATNE PRZY 006I0RZE. 
PRZED VWSYIKA KA20Y TOWAR SPRAWOZAMYI 



To. co w te) grze powalito mnie na glebg. 
lo doskonala iciezka dZwtgkowa DoSC 
chyba napisac. ze wszystloe WIPEOUTy 
ratem wzigte mogg po/azdrotad te) muzy' 
Utrzymana w kUmatoch technolrance/ 
jungle sprawia. Ze Gracz ctuje sig 



Klimal tostal lu dobrze 
oddany d/igki |ednemu 
z widokdw. a mianowiao 
z kubmy ■ wklaC 'deskg 
rozd/lelczg' z Bcznymi 
zegarami orat wolant 
(przez gro Graczy 
piestczoHlwie zwany, nie 
wiedzied ctomu. 
loystickiem:). Smaczku 
dodaie laklo trzgsgcy 
s*V ekran, co ma miejsco 
podczas kolitji. Nioslety. 
pod utr/ymaniem 
doskonalego kllmalu 
me podpisal sig engine. klPry lo nie raczy 
przerzucad horrondalnych ilosci polygo- 
miw. am lez animat# speqolme plynnio 
nle bu)a (ok 20 FPS-bw. a i czasem 006 
skrtypnle) Graflka )est rnoco malo 
przeir/ysta. a pis/g lo majgc no myfli rnskg 
fozdzietc/oSC. t powodu kt6re| nle do 
kohca zauwazalne sg pgta)gco sig w 
poblizu maszyny przoownika. Takto 
konkrolna jatka na SpHcto (zwykle wysogt 
czy lez zabawa w Handicap • zbloranie 
specjalnych poworpw 1 rozwnlnme 
wyznaczonych obiektbwi jest bardzo 
ucigzlrwa • 0 malo 00. a trasy by w ogble 
me byto 1 Engine po prostu mo wydala 
Wartym odnotowaran test jednok fokl ze 
np. Inge radoSmo mad zblomlkiem 
wodnym Codbiiaigce sig' w nim oloczome) 
zauwazyd mozna przednajgce taflg rzgdy 
poaskbw 10 samo w przypadku oslrzelrwa 
nia np, gory, 





® ® ® 



topoprawm optyrmscf to epflet, jakim moaia smiato okre- 
tMt ppoftskij gnw developed^ ukrywa^cg 99 pod na- 
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EURO 

2000 



J uz za chwikj. za kilka dm rozpocznq stQ Mistrzo- 
stwa Europy w ptlce nozne). Normalme |UZ nio 
moge spokojnie usiedzied, ale bedzie odja/d! 
Tradycyjme juz zabtaklo na to] snprezie 'naszych', zresz- 
tq moze to i dobrze - tytko by zanizy* poziom mprezy. 
Mozemy wtgc byd spokojm o wymki naszej teprezenta 
Cp. I wtede co - mam dta Was zarqbistq nowing I Nie 
ptzegramy na tycti mistrzostwach ani jcdnego meczul 
Nawet me stracimy bramkl! Ha. Mdra reprezentacja 
bedzie mogta poszczyac sie takim osiqgnieciem, no. 
ktdra (choaazfiy San Marino...)? Normalme z tej rado- 
Sa ide pKb. wracam za 3 mmutki No, jestem, tvybrta 
2:00 w nocy. a tu zero browaru w crtodm (czyl lodow- 
ce). wkjc trza soczek obakd. A soczek zdrowy, smaczny. 
0*0° povnodziet me moge o najnowszym 'bachorzo' 
za stajn EA SPORTS • grzo o wszystko wyjasniajqcym 
tytule EURO 2000 (Joezl 2000 tu, 2000 tarn, maze w 
koitaj bym tat. zarabtf te 2000, CO?). Parm^tam rok 98 
i tytul, ktrtry wtody u|rzal awiatlo dzienne - WORLD 
CUP 98. wywotSI sk> on riwmeZ zb stajni EA SPORTS 
• wtedy mekdmy Mistrzostwa Swteta a leraz. po dwoch 
latnch. mamy kolejnq enetkq impreze i EA zndw zwie- 
trzyto szanse zurobtert* wtekuej *osd gotowk. Czy im 
si? to uda - czns pokaie, poto oo skupmy sie na grze 

Uderzamy na opqo i znnjiJuJemy. Jakze by naczej. Eu- 
ropean Champtorwmp wyMecamy |odnq z Wkunastu 
narodowych "ledenastet.' (mozemy grad nie tylko tymi. 
Wore naprawde zagrajq w niitrzostwacb; me nie slot 
na przeszkodzio. aby znwopawat prtkarekq Europe np. 
reprezenlaqq Potstu) i stadifamy w tumfeju, rozpoczy- 
najqc od otiminaqi (grupy zgodne z rzeczywistodciq. 
chyba ze zdecyduiemy sip grad droZynq. Mora nie bie- 
rze udzialu w tumieiu) I pmemy sie coraz wyZej. aZ do 
sarnego ftnahr. Date) test Challenge 



przeciwnika, ten 
wygrywa Nie za- 
pomniano o po- 
czqtkujqcych - o 
tych. co to jesz- 
cze w FIFE nie 
graS(asqtacy?). 
WgrzepoSwie- 

cooo im ailtoern 

sporo miejsca, 
teraz mozna do- 



trenowad dostownte wszystko, poznad gr? od pod- 
szewki i nauezyd sie w prosty . przyjemny sposob 
sterowarua. More od Mku tat raeze| sie nie zmento 
Sama rozgrywka az za bardzo przypomina to. co 
wfctoekdmy we wc/odmejszych werejach FIFY. Przy- 
znam sie szczerze. ze me zagtebiaiem sie w te g»r- 
ke (no bo I co tu zgtebiae?) i me sprawdzalem. czy 
dolozono jakied nowe zagrama (przowrotkl I inne 
dupereie robilem bez probtemu). 

Zawodnicy potuszajq sie w choraktorystyezny da 
sen sposob. czyl Ich ammacja pozostawta. tak da 
mnte. sporo do Zyczoma (po prostu rwte - wygiqda to 
nlezbyt zachecajqoo). podobme ma sie sprawa z 
animaqq udorzono) przez zawodnika pilki (rowniez 
gubi troche klatek. co momentami wygiqda tragicz- 
nie). Sterowanie pozostato bez zmian tak wipe Wo 
gral - poczuie sie )ak w domou. a Mo mo przyanat w 
FIFE • <*a niego jest tremng Koteyia sprawa - prawte 
kazda wtzyta na poW kamym przecrwnAa kortezy sie 
celnym strzalem Ech. afco sie FIFE *uU albo me- 
nawidzi Gratika stoi na przyzwoitym. sredmm po- 
ziormo choc musze przyznad, ze byty momenty. kie- 
dy bardzo mi sie podobala - kuna, az sie zdzrwiiem. .. 
Ach, te stadiony, ct kibolot Po strzotonej bramce, 
(aulu. przed rozpoczeciem poiowy widzimy. jak to 
kiedyS napisal A|u: • *prezentnqe szczetoa (lub nie:) 
pitkarzy* - w sumo to taka pierddka. ale Oeszy Tak 
wipe graftezrne EURO 2000 wypada calkiem meZle. 
Strona dtwiekowa gry stoi nn wysoklm poziomie, 
chod komentator iuz mi sie prze)adt (non stop ten 
sam taoo) Podczas rozgtywki da sie slyszed zywio- 
lowo reagujqcq publke. wspommanego |uz przeter- 
minowanego komentatora. udorzema w pitke... i to 
tyle • jak to w pHce. A ’mjuzik' w menusach jest 
mezego some wpada w ucho Pozostaje m ieszcze 
napisaC o rozbudowanych opcjach menedzerskich: 
IGM-y , ustawienia i te klimaty. mozna naprawde 
sporo namiqchad 

Jedli jested zagorzatym tanem FIFY. dodai jedno 
oezko do oceny koricowej. Ja tam daje ‘6 - I ani 
grama wtgeej. ale trzeba G wiedzieC. Ze jest to bar- 
dzo mocne szedd Hm. bye moze przyatakuje ten 
szpri po obojrzemu kilku spotkad z ME 2000 w TV. 
Tak, to nawet calkiem prawdopodobno. ale pdkl oo 
- strzatka. kiedyd trzeba me sped:). 
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■ < ! udzial k vne -JO) przygodzie 

I |l ,'npaty./nego pons|onnnn',.-,'i 

Ell znkladu psychcatrycznogo 

Zwazywszy na /ego nieprzeaetne 

wdnanko. moze Ci s*e dw goit 
wydad meet) dztwrry. ale widad w tym Swieoe 
postrzgpione bandaze na nadgarstkacb oraz 
podarty. splamiony krwi$ plaszcz lo elementy 
gnrdoroby |ak najbaidzie| dopuszczalne. 
Kontynuujqc charakterystyk? gldwnego 
bobatera. rue mozna zapomruec o jego wrgcz 
zmowateflcym uSnuechu (jakby me uszy, to bytby 
•na okraglo’l. a takze ponadprzedgtnych 
zdolnotaach negoqacyjnych. Zasadmczym 
argumentem prowadzonych tutaj dyskusji jest 
twon biala - prosta. za to nadzwyczaj skuteezna 
.•abawka pomagajgca kazdemu w zaakcepto- 
waniu raqi druglej strony Na jednostld nleco 
bardzie) zamknigte w so b« i odpome na wtedze. 
przygotowano paletg wysoce skutecznych 
przedmiotdw wspomagaflcych. ktbre to nawroc^ 
nawet na|bardz»| zagotzalogo niedowiarka. C6Z 
mo bowiem poczgc najzaiadliwsza nawet 
gadzina w obfcczu roju wsOeklych pszczolek? 

No. me pozostaje ntc mnego. tak tytko eksplodo 
wad od Srodka. pozostawiatac po sobie 
toekajgce po toanach wnatrznosd. Mozna to 
tsz zatatwld bardzie) humanitamie. ot, potrakto- 
wad dekkwenta zywym ogniem czy kwasem, atoo 
nawet zamrozld, co by riastepme |ednym 
kopmaklem rozstawid szczqtki po kjjtacb. Pychal 
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Bohatef gry nie jest maze ptgtoiy, bo 
chyba (ytko da^ki opalrunkom )ego 
twarz trzyma si? jeszcze Kupy. za to 
pochwaJxl si? moza nadzwyczajna 
wydolnataa. Siekiera macha tak, jakby 
si? z nia uiodzU, oo jest zreszla wysoce 
prawdopodobne. Zmora z laceta 
okropna i sam mbglby dorabiaC jako 
straszydlo. jednakze w portwmamu z 
potworann. More opanowaiy miasto. 
wyglada lep«| mz miss Ntaiagu. 
Podziwiam lantazj? graWuSv Do tak 
pfzebfzydtycD stworzert dawno juZ w 
zadne) grze me wMzalem (w grze me, 
ate w fzeczywtstosa widz? podobiert- 



lednym kopniaku. 



Wydajo si?, Iz caty swot talent wtozyti 
programiSci w stwofzeme bezrazumnei (aOu, 
zapomlnajac jeno przy tym o cate) ntezb?dnei 
otoczce Wszystko jest tu zattwazaflco 
brzydkle l zaiatuje tandeta Maze i rmaio to 
sluzyc za skladmk budulcowy odpowiedmego 
kiimatu. ale pfzy standardowei lasnoSa 
obrazu po prostu me me widat zas po 
roziaSnieniu (elekt spfz?towy kazdego 
telewtzora) cbaltura wall zewszad Dobrze z 
jednei strony. ze poszczegdlne tokaeje 
bogate sa w szczegdty - liezne elementy 
umebtowama. pelzaiace robale itp, Zeby me 
byto iednak zbyt slodko, caloSd nazbyt 



bzymalo si? kupy. Engine me jest mestety 
zbyt wydayiy. tekstuiy tutxa zmkad, a system 
kamer tez jakis me laid. No i wlezd mozna 
jeno tam. gdzie pfzewidzieii to programito 
czyt jedno z oloen mozesz rozbid, ale to obok 
jest juz kukxxJpome. 



Zeby jednak zakonezye optymstyeznym 
akcentem, podoba mi si? tu znakomite 
wykorzystame eiementPw charakterystycznycb 
t*a danego otoczenla Czyti potwory 
wysuwajace si? z szuflad w ettodm (szpttal). 
albo wypelzajaco z kontesjonatow (kosoOl) 

No i wsparaaly dtwi?k. Juz na zwyklym TV 
stereo dzve?k wyraZme pizecbodzi z iednego 
gtosraka na drug, dzi?kj czemu od razu 
wiadomo. skad doeboda wyoe. Pograj w nocy. 
a w petm ten efeM docemsz NC2 to typowy 
sredmak - mezta rozrywka. ale brak polotu 










AZYWAM Sl^ RIOT. ASHLEY RIOT. 



Clalo jest II tylko 
naczyniem dla ducha. 
Kuklg poddajaca si? 

jego tyranli 
Lecz rowniei. ciato 
nie jest wleczne. 
Olatego musi terowac 
na Zyciu innych 
Azeby nle wrocllo do 
ptochu. z klorego 
powstalo 
Dlatego tez dusza 
musi 

OszuklwaC, brae w 
pogard? I mordowaC 
tuOzl. 



inteligemny Tak 



podeimuie si© 
zadan Pracuie sam 



machm? zagiady 
zwlok Smok mu 
itrachu kryia s.? 



on naprawds 
moc? Czy 
i ukradiy mu 



Monde gdzie czeka 



| hto Mamie, a kto mavi prawd©? Jaka Lijcninkx' 
Kiyje Lea Monde? him jest tajemnicQ' Sydney i 
jakg w tym uszWhim pelni rok; Ashley Riot? 



LEA MONDERAKER 



birynt uliczak. 

:h przez 2000 iat 
on yen stdp 
poszczycie lak 
ireszcio dotxeg'a 
■emi zagarnpio nie 
owmez tysiQce >ch 



uszczem 



Dawno nie wi- 
dzialem tak 
dobiej 



C grupy opance- 
rceizy podezas 



: hordy 

da dzierza 

ISZCZurek w 



korytarzach, szcz?k or?za 
I ryk okaieczonych odbiiai 
si? od Scian zagluszajac 
dobiegajqcy z daleka 
skowyt gryzacych si? 
psOw tub szmer podziem- 
nego potoku Niellczm 
zywi swiadkowie me byli w 
stanie slowami oddac 
lego nlesamowitego 
kllmatu. tej gry Swialla i 
cienia. ciszy i halasu, 
mektorym wydawalo si? 
nawet, ze slysza |akgs 
cichutka muzyk? w 



n? ze SwoiCh 
ch pyskOw 
)bowc 0 w 



upiory oZywioni 
nq moca zasnie- 
zbroje si?gniy 



napi?< 



rozdzieiczosc < mrok 
■vy/ioraiacy z kazdego 
kata Aby dokiadnie 



tzyk? Let 
zagiady. 



M^2CZYZNA ZE 
ZLOTYM MIECZEM 

Naiiepszym przyjacieler 
Riskbreakera jest iego 
bron ■ dzi?ki mej moze 
czuc si? bezpiecznie w 
prawie kazdej sytuacji 



m o 







USA 







przybytki A 



on spgdzid cale gi 
atmosferze kuinl. 
|uz gotowa moze 



Gldwn© spe 



•azdego D>ednego : 
moga mo czyme sz* 
rOwmez dziaiaC na 
wprowadzed f6zn© . 



POdOjSCiU Zl.kWK 
Op'Ocz tego bor 



moce posiadanego 
energetyczne aiaki 
nazdei brom inne N 
kolcO* gdyz lak.e i 
kosziuia Asmeya cz 
leonanowoz moze c 
cnodby z wie'u przyi 



rpza . »! 
a odiegt 






poiagaiace 



lagicznycn Ti 



MOC TOZAMAtO 



Miecze. lopory. mloty. . 
lekkie fub przeznaczone 
do trzymama oburqcz 
dzidy i kusze ■ to 
wszystko szukajacy 
przygod Smialek moze 
znaleid w ponurych 
lochach i na ulicach 
posepnego miasta. 
wylmujac je ze znajdowa- 
nych z rzadka kulrdw tub 
wydzieraiac z r a* 
padaiacych rywalt. Wazna 
jest rdwmez detensywa - 
tutaj cale zaplecze tarcz, 
pancerzy i hetmow, 
okutych butdw i rgkawic. 
a wszystko wykonane z 
rbZnych materialow od 
wyprawlone) skdry 
zaczynajac. na szlachet- 
nych metalach kortczac 
Lecz na|wazme|sze jest 
to. ze na terenie miasta 
ostaio 519 kilka opuszczo- 
nych warsztatOw. w 
ktprych sprawny wojownik 
moze sobie wtasnorgcz- 
nie wykuC nowa zbroje 
lub oraz igczac zdobyty 
wczedniej ekwipunek 
Dzipki temu mejednokrot- 



ekwtpunek Ashley 
zwigkszaiace site 
Oczywiscie znajdzie sip rOwn.ez porcja 
mag» dla przectwmkbw - nie ma to |ak 
obezwladmc napastnlka paralizem. ukrasc 
mu meco energli magicznei lub po prostu 
przysmaZyd ognista kola zza *?gla Agent 
Riot potrall .vi?c poslugiwac si© 
czarami nalezacymi do czterech 
magicznych prolesji. zad ich f ' 

znajomodd nabywa ze zwojdw 
(Grimoire). znajdowanych 
zazwycza) przy cialach zabltych 'jk 

rywaMzwtaszczatychwiek- 
szych). Niestety nie posiada on , 

zbyt wiele energn magicznej. 
wi^c musi oszczpdnie kotzystac C 

z owych dobrodziejstw, na 
szczeScie jego kondyc|a 
pozwala mu na stala regenera- * 

cje punktOw MP 



nadajac 



Cot tidotlgn poll 
lonil. pitklilno dlwi 
KUUAT 1 Otniilmi 
■ cal* k>i oloctlflooi 



TworcyfT 
•> Tactics nie 
. mogli zrobic 
, ' gry stabej - 
■ musieli stwo- 
rzyc hit A 
• . wi^c hit po- 
. wstat, a jego 
imi^ to Va- 
0 grant Stoiy. 



ZYJE Sl£ TYLKO... RAZ 
Diatego tez me warto za bardzo 
ryzykowad. Im wipcei Ashley 
walczy, im wigcej wyprowadza 
ciosbw. tym bardziej rodnie 
ryzyko, ze kolejny jego atak 
bpdzie slabszy t mniej celny Po 
kazdym cigzkim starciu musi 
wigc odloZyd na chwilg broft. 
aby dad odetchnad zmgczonym 
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Mroczne korytarze peine 



trupow, demonow i dziki< 



bestii - tarn smoki zakladaje swoje legowiska, a pos^pni ryce- 
rze scierajq posokg ze swoich obur^cznych mieczy. 

mipSmom lub tez obnizyC poziom ryzyka za pomocq spocialnycb | 
medykamentbw Ale kazdy Riskbreaker powimen byd do lego I 



rawsze dgzyd do perlekcji. Przemierzanie 
la Ashleya wlasnie take drogq ku doskonalo- 
drogq ku poznaniu prawdy - kolejne 
. ktoro nabywa dzieki walkom, me se dla 



wkrotco jedynym ceiem bohatera 
zas Sydney jest jednym z tych, 
ktdrzy moge go doprowadzid ku 
lego przeznaczemu 



mego ich poznania. A jest to bardzo 
ala mu przezyd - przeclwmcy, jakich 



THE ENO 

NiezwykloSd tego eRPeGa bierze 
sie przede wszystkim z |ego mesamowltej 1 realistycz- 
ne) tabuly leczqce) kolejne pasjonu|ece wydarzenla 
bezpodrednio z samym systemem gry. A zad bw 
system to kolejna perelka ze SOUARESOFTu - 
poleczenie modelu walk z DIABLO i PARASITE EVE, 
Ich dynamtcznosci rodem z SOUL BLADE'a. rezysem 
wstawek a'la METAL GEAR SOLID oraz innowacji. 
jaka wprowadza motyw wykuwania wlasnego 
uzbrojenla. Pewne zastrzezenta moZna mied do 
niskie) rozdzielczoSci. zbyt 

cichej momentami muzyk 

__ poczatkowo nieco " 

nych walk i mniej dynamicz- 
nycb Choc rownie znakomi- 
' oe wyrezyserowanych 

wstawek w pbznieiszych 
** fazach gry (w porbwnamu do 

- wstawki otwierajecej grg), 

' \ lecz |akikolwiek mesmak 

\ < szybko mija, gdy zaglebiamy 
S19 daie| w przygodzie. To 
jeden z najiepszych 
eRPeGOw na PlayStation, 
czemu me nalezy S19 dziwic, gdyz zostal wykonany 
przez go 4 ci ze SQUARE odpowiedzialnych za 
wielki FINAL FANTASY TACTICS. Zresztq VA- 
GRANT STORY tez jest wielki, zas Lea Monde tak 
rozlegte. ze zapewnia dobre kilkadzlesiqt godzm 
rozrywki. Oaje Warn moje rekomendacje. ze na^— » 
pewno sig na grze tej nle zawiedziecie JB 7 
(moie powlnienem wystawld 10?). Pfl 



iga moga 



technik 



inse na sukces. 



NIGDY NIE MOW... PRAWDY 



Diaczego Ashl 
PrzecieZ to tak 



: mu czoio. zas Ashley me neiezy tu do wyjatkbw. 
lego czyny przemawia oesperacja - chiodna 
scz popycnaiaca go w paszcze ryzyka Podaza za 
jedkowym 1 prawdopodobme nieSmieielnym 
30 przesianki me sa do kohca jasne. a 1 sam ooha 
•e diaczego idz>e jego tropem Rowmez do kohca 
6 podiegajecych Kardynaiowi ollcerOw ktorzy 



ukaja Sydney's czy tez 



przybyi 



:h reakcja na 



tagaokowa 



Ashley 



awet. niZ on sam Ze 
a tajemmcze stowa. 
kto mOwi prawde 7 
kto iu tak naprawde 
VyjaSnienie tego 



Mieszanina DIABLO, 
PARASITE EVE, METAL 
QEAR SOLID oraz SOUL 
BLADE - czego chciec 
wi^cej? 



HP ze«-»ie MP 
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>T KMl*r»4rarei 



B’BfcE r\J Z JE 



doomowtec ktory myku|e mnle do kookoll na dlo- 
gl okrot CMtu tedoek |«kle bylo mo(e nutwwnle. 
gdy po odpeloniu gry yotwuylem gc»l\kg t cum 
prolUMorycjnycn Do lego elerowenic - »•••«, go' 
uogo Hit rm bylo’ SomUMgli lei (eel mciego looc 
"w be) tek jekby kiot putcil totreguio- . — ^ 
mne radio ikrokinepranegofecoie Nw 

■ TB 

DA L Of be ... n. W'jm 



Ko«>|ny raz wszyscy Chidczycy jednoczeSme wteczyti loddwkl I Ziemia wslrz^sng! nuklear- 
ny katakton. LudzkoSb (ednak przetrwaia. ale me oeszyta si? spokotem zbyt dlugo • 
zaatakowaly robate-mutanty rzqdne przeiac wtadz? nad tym radioaktywnym Smietni- 
skiem. Stworzono wiec speqalne. militame super jednostkj golowe do walki z nowq plage 
Powstali Armonnes - zolmerze mechamcznie ulepszem zamkrueci w bofowe pancerze. o 
potezne) sile ogrna I leraz b$dzie lest na inteligencje; Jak myfilisz. o czym traktuje gra 
zatytutowana ARMORINES’ Tak. pewnie. ze to nowa odmiana TETRISa 

W tapy dostajemy shootera FPP, co w przypadku PSX owe] platlormy rue zdarza sie zbyt 
czesto. Co wi$cej - jest to konwers)a z N64. Poczgtek w^c n ie wrdzy me dobrego 
Niemmej powiem Cl. 2e po kilku nockach z owe produkqa stwterdzilem. ze byt to czas 
catkiem meztego clupama, ghe. ghe. Wprawdz® me byto to wade wyrzucama laski z 
poSoefc'potaete. 
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fk\ rawie trzy lata temu recenzi© 

V pierwszej cz©Sct WHO ARMS 
4 maugurowai'smy wydame pierwsze- 
go numeru PE. O grze owo| bardzo 
pochlebme wyrazal si© wowczas 
Piolrek. a mial ku temu powody, bo tez 
WA to nndal jeden z na|lepszych 
eRPeG6w na PSX (na dzieh dzisieiszy 
w petm zasluguje na ocen© 6). Jak to 
ostatmo w modzie bywa. |ak grzyby po 
deszczu rodzg si© kontynuacje 
znanycb przebojbw. Jest to z jednej 
strony dobrze. gdyz zaspokaia to 
potrzBby fanbw danych produkc|i, z 
drugioj |ednak strony w wietu przypad- 
kach pojawiajq si© niedorobione i 
pozbawion© orygmalnoSci pozycje. 
ktbrych sprzedaz bazuje wylgcznie na 
populamoici pierwowzorow. Kontynu- 
aqi doczokai si© i WA. ktbry SONY 
wreszcie wyrzucito na poiki sklepowe 
w Stanach Przyjrzyimy si© t©| pozycji 
wtajnte pod katem tej problematyki. 

Gr© otwiera, podobnie |ak w poprzedm- 
ku. mangowe intro, ktbre wyda)© si© 
lednak nteco gorsze. zarbwno 
naoczme, iak i •nauszme". Ze wst©pu 
tego widab od razu, ze postaci w grze 
b©dzie wyst©powab wi©cej, niz 
oryginalme trzy lecz o tym za chwil©. 
Przeehodzgc dale) zauwaZamy 
znajorny motyw - oto przyjdzie nam 
pokierowad z osobna kazdym z trojga 
SrrualkOw aby po jakichS dwbch 
godzinach doszlo do ich polgczema w 
|edn© zwart© i gotow© druZyn© 

Widzimy rowmez od razu pawn© 
/asadmcza zmlan© ■ gra przeniosla si© 
w trbjwymiar. Zamiast ptaskich, 
rysowanych terenbw mamy teraz 
obtoZone teksturami podiogi i sciany, 
zmlenila si© rbwniez przedstawia)©ca 
Swiat mapa • wykonamem przypomlna 
odpowiedmki z ostatnlch *fajoali‘. 
Pozostaly |ednak sprite'owe ludki, 
chociaz me s© juz teraz takie pokracz- 
ne bo teZ glowy im nieco zmalaly. 
Przedstawieme graficzne walk rbwniez 
pozostalo mme) wi©cej takie same - 
druzyna przecbodzi na osobn©, 
trbjwymiarow© aren© i tarn boryka si© z 
uplerdliwym losem, czy tez po prostu 
kazdym glutem, ktdry jej stanie na 
drodze. Co do oprawy dzwi©ko- 
we|. to )uz mestety do pi©t me 
.. dorasta oryglnalowi. chociaz i 

8 k. tuta) mozna znalezc chwytajg- 

' ce za ucho kawalki 

System gry po czeSci 
W* , pozostal ten sam, gdyz 

ft wprowadzono do niego M 
sporo dodatkowych 
iementOw. Po pierwsze - Jyf 
diociaz poc/©lkowo mam* w 
druzymo tylko trzy poslagl 2 
czasom doigczai© domich 
l k oleine, aby a, kortcg to 
\ waiec/na s/ostkufnie 
) Ir0|k.i slawtlil.i czola 
tjrzer.iwnikom.6o prawda 
I*t na polu waiki staje zawsze 
a tyiko ir/och i .mi iterbw. lecz mog© 
f on. w przorwacli pomi©dzy turami 
i dowolnie si© /mieniad na posterun- 
.ostatynii be/ straty 
>■ .ic-jk » sumio dose dobre "" 

' i/anli, Po drugie - tak 




samo jak w 'jedynce*. w czasie 
zwiedzania rbznorakich labiryntbw. 
kopalni i lochbw do rozwiqzywania 
stojgcych na drodze puzzli sluZ© 
specjalne, osobiste przedmioty, ktbrych 
oczywiscie jest teraz dwa razy wt©cej 
ze wzgl©du na podwojon© iloSC 
czlonkdw druzyny. Po trzecie - 
pozostal ten sam system wyposaze- 
nia, te same przedmioty, Guardtany 
(teraz Mediumy) I sporo tych samych 
parametrbw oraz umiejgtnoSci, do 
ktbrych doszly np. wspomagajgce i 
wzmacniajgce zawodnikbw Zdolnosct 
Osobiste (Personal Skills).. Po czwarte 
* do walkl moZna. jak poprzednlo, 
uzywab magii, bronl, lechmtc speejak 
nych i summonbw. chociaZ ich 
przedstawieme graficzne rbZni si© od 
poprzedmego i moim zdaniem zmiemlo 
si© na gorsze. No i wreszcie po plate - 
zmiemla si© epoka i labula. A teraz 
zaezyna si© druga strona tego, o czym | 
pisalem na wst©pie. 

Pod©zaj©c dale) w grze, coraz bardzuj^ 
widab jej najwi©ksz© wad©. ktbrat^jtan 
najwi©ksza zaieia pierwszej cz©J 
labui© Odnosz© wrazeme. iz tw| 
na sam poczgtek stworzyli olHl 
zapem.ony lokaciami swiat. zaifl 
’zapotworzyli" z malymi zmianail 
dodatkami przepisali system gry^HI 
nast©pme zaczgli si© zastanawiac. |ak© I 
to by labui© wkiepab. A co tarn 1 - ■■ 

pomySleli. - Wrzuamy byle co bo i tal 
zeimy si© nam©czyli a poza tym rile 
chce nam si© juz mysleC 1 
B©dzie tak - waleczna. na 
wskroi dobra ■ prawa druzyna I 
(ARMS) skiadajaca si© z kiiku I 
nieletnich oraz (>aru 
•letmchV bedzie ralowac 
swiat i j©go bezradnych j 
mieszkancow walczgc z ii 
lakimis bardzo zlymi Jf I 
czamymi charakterami . / . 

Inp terroryici i dem o fljfla j 1 H 
rozwala|©c przy tym tony ml©sa ^^1 
polwornego .■ i bywajgc 
przedmioty oraz Guardtany • i 
wszyscy b©d© si© dobrze bawib, bo to 
labula iakich malo. OczywiSae jedne i 
druga strona b©dzie wykopywab z 
ziemi cate setki NOWYCH wynalazkbw 
.’>■ STARYCH eywilizaeji. ktbre mi mo 
, ni©tej na Swlecie techmkUkardzo 
si© iednym (zwlaszcza tym zlym) 
zydadz©, a druglm (tym dobrymj 
t)©d© utnidniac zycie Potem oczywi- 
soe role si© odwrbc© Uj©dzie fajnle ■ zli 
znowu dostan© zasluzony wpier - ", a 
dobrzy b©d© zyli dlugo i szczgsliwie 
CzegbZ wi©cej trzeba? Odpowiedzl na 
to pytanie szukajgje chobby w moim 
■K©ciku...‘ (bieigey i poprzednl numer), 
gdyz szeroko opisalem tarn temat 
fabuty gier RPG. WILD ARMS 2 jest ■ — 
nailepszjga przykladem na to, iakich 
cech nle powinien mieb dobiy role-play 
- gdy czytalem te glupie, nalwne i 
dziecmne dialogi oraz uczestraczylem 
w k plemvch prymitywnych i latwych do 
przewidzema wydarzeniach. to az ml 
si© konsol© chcialo wylgczyc. Dodajgc 
jeszcze niemal calkowit© liniowobc. 
nieudolnie ukryt© w pseudo swobodnei 
mozliwosci eksploraqi bwiata gry, 
stwierdzam, ze dobrze zapowiadajgca 




si© pozyeja zostala totalme zepsuta 
przez jei beznadziejn© labui©. A ostatnim 
gwoZdziem do tmmpy s© mezwykie 
proste waiki. zaroyno ze zwyklymi 
•przeszkadza|kanr. jak i wyst©puj©cyml 
niemal wszgdzie oossami. ktbrzy doplero 
gdzieb w polowie pierwszego kompaktu 
(gra mlebci si© na dwbch) nabieraj© jako 
takie) sfly razopia 





A SYSTEM GRY 
A R02BUOOWAI 






Gdyby nie le wszystkie 
bl^dy, druga odslona WA 
zaslugiwalaby na co naimnie 
’osiem’. zwlaszcza ze 
strona techniczna gry |es 
memal bez zarzuibw. a 
lokacje, ktbro mozna 
pozwiedzab. mllo zaskaku|; 
ciokawymi pomyslami 
-^ogadkamT Niestaly |est tak 
)ak )uz nlpisalem - WA2 lo 


, . MOJETRZY GROSZE ' 

H ./ ''"f'lWy Trzy poslaclc do wyboru. nleco ba\ 
1 A 1 nnlna tabula, za to z niezlq grafikg 3D. wdo- 

■ 1 dalku w polnl obracnlni) To lost la|no. Ale 

■ 1 me powala na kolnnka Zo lo wnrlo zwrocic 
I uwag* na muxyk? Z Inncj beczkl - zaezy- 
I naitl odnosic wiazonlc. ze bohalctowie |a- 
1 ponsklch RPG nlgdy nie slyszcll o 

grzebiemach. albo ich lryz|cizy s« f A ' 
nlowldomi Saszn mo^^raiioza^ '*• ' T ^ 


nastawtona na komorcyjny 
sukces, niedorobiona 
kontynuacja slarego 
iT prZBboiu. Szkoda. 









® ® ® 



lakiomus burakowi Mika wieprzkOw A po co to wszystko? Otoz 
nleiaki Lex. herszt bandy wrednych robocikow (alo z mnego klanu. sq to 
lakieS plaszki ze Srubami wkr?conymi w czaszM), porwal bohaterce bra- 
chola. bo mu wisial kas? za fa|ki (czy coS w tym styiu). Twoim zadaniem jest 
splat? dlugu (walut? stanowiq 'zenny' 
i ulepszame swych maszynek. To ostat- 
si? w siedzibie Tron - stalku zaopalrzonym w laboratonum, 
mozna lu lakze zagrae w mini glerkl. pogadaC 
zwiad Wszystko rozbija si? o wlaSciwo wyko- 
ktbrych to potencial mozna rozwijaC (maiq 
statystyM), a nawot ukierunkowat ich 
groznie, alo z rasowym RPG ma mewiole 



dduiqco 

czym pobilom m6j prywatny rekord w 'rzuao dysklom' (przelo- 
cial przoz dwa pokoje i otwane okno) i usprawtedllwiwszy si? 
przed samym sobq wrocilem do VAGRANTa. Na szcz?$cie 
siostia znolaz.lu plyt? rrn trawniku l przytaszczyla ml |q z powro- 
tem. Nie moglom si? juz dluZe) oszukiwaC. nastqpila chwila ptawdy: trzeba si? 
w to "cos’ zagl?biC. Sko|arzenle z ML spowodowane bylo w gldwne) mlerze 
oprawq graficznq omawianej gry (me I6dz si?, mo uZy|? |e| tytulu. (est za dlugi. 
za duZo miejsca by zeZad). Ot6z zostal stamiqd znpozyczony engine a na- 
st?pnie poddnny nloznacznym ulepszeniom. No to |azda ... 



GlOwna bohaterka, pamenka o imwniu Tron. dowodzi gromadkq 
ktore to wykorzyetujo do napaddw 










n zaczoj malo. wipe trza sip streszczad INFOGRAMES pre 
... t s |(g j nBrQgzcle coi # , v p0CJ . 9 , 0 zm ,enlae w ty 



JlsKn. t dale) - wloska, n.emiocka, Irancu- 
o na boisknch chyba najmocnieisza z Iig 
. . . - yw z linntom Ltgi M . « 

hiszpanskic zospolyl). Klody juz wybierzomy konkretnq druzynp 
. zabawa I odkrywanie. co tez takiogo szptl ton v. sobio kry|o (loeee 
I Wow! Jest tego tutal nawalone. o| jest! I znowu pozostn|o tylko m.chp cie- 
t czynip. Z brnku mle|sca wymienip |ednym tchom kupno’sprzodaz/wyminna 
i. rozbudowa stadionu i calego zaplecza (klubowe centrum modyezne. nowo- 
o nblokty treningowo), moZliwoid precyzyjnego trenlngu pilknrzy, kazdy zalrudniony 
" szkoleniowiec (troner pierwsze) druzyny, bramkarzy, mlodzikow) czy toz lokarz mo 
swojq charaktorystykp. podobnle oczywIScie sami zawodnicy - kazdy z nich opisany jost 
kllkoma cochami: przyspieszome. wytrzymalosc. podania. gldwki, wslizgi, strzaly. kroatyw- 

nose I jeszcze jednq umiejptnosciq, kidra zalezna ' 

jest od pozycjl. |akq zajmuio zawodmk na boisku. 

Jak dla mnle jest to troszkp za malo, aby tak do 
korica ocenid przydntnoSC pilkarza w druzynie, ale 
moie sip czoplam Do tego wszystkiego dorzucld 
nalozy jeszczo pelnq kontrolp nad finansami klubu 
- samemu ustnlamy ceny za kamety i bilety, wybie- 
rnmy sponsordw, klbrzy sypiq kasq na lewo I pra- 
wo. blerzomy pozyczkl z banku, opychamy zawod- 
nikdw. Co rusz giera odpala nam Krbtkie tllmlkl (wy- 
grana w pucharach. kontuzja, czerwona kartka. 



Money available to spend 



szym przypndku mamy do dyspozycjl kllka kamer, ktOro 



akcjl - 



postawlenlo nowogo budynku). 
Gratika. jak na •menadZera* jost 
oalkiem znoSna. chod czasaml 
trzeba patrzaty wysllld, zeby co- 
kolwiok obczaic O muzyeo znpo- 
mnl| - islnieie tylko chwllaml. Mu- 
szp toz nadmlonld, 2e z porusza- 
niem sip po tych wszystkteh 
opcjach nio ma problomu naj- 
mniejszogo, bowiem jut po chwill 
lapiomy gdzie, co I jak Panowie 
z INFOGRAMES pozwolili nam 
obejrzod mecz na Zywca lub od- 
palld tryb tekstowy (wszystkle ak- 
eje, zagrania okraszone sq ko- 
mentarzem tekstowym) W plerw- 
' lad podezas trwanin 



*c64* mi to wszystko wyglqdem ptzypomina engine ACTUA SOCCER 



Na konioc tej recki stwier- 
dzam. ie PM 2000 to gra 
dobra, ktorn z pownoSclq 
zaintorosule kaZdego ma- 
nlaka, zresztq nawet Ci 
raczkujqcy w temacie 
mogq Smlalo przygarnqd 
6w tytul, bo naprawdp 
warto. 



taka 

przymlerza|qcych sip do zglpbiema powaZ- 
mejszyeh przedstawicieti tego galunku 
(cntoSd jest moprzyzwolcio Inlantylna), ale 
lezp tp oballl lakt, IZ niektbre molywy (np. 
pozmeiszo etapy z przekladanlem skrzynek 
w dokach) sq naprawdp trudne. Takzo 
bossowie mogq nastrpczyd pewnycii 
probiemow. ale te wynlkajq glOwnle z 






RJ Was wi.icjI 

kiodyi tv 
■ nocy przoz 
jakioi niozbyt 
oSwIetlono miojsco. 
Gdy byto lo po Im- 
prozio • nie bylo 
wlpkszych proble- 
mbw, znloczulcnle 



nle m6w« powaZnlo o zabawie plynqcoi ze 
Stizetanla do dpzamych kobiel. czy przybija- 
nlu koiezanek do sulitu » piwnicy - ia jeno 

zachpcam do bezprocznoj .-abawy przod ekra- 



kombinacje. iak i co bardzioi ambflnym Graczom 
W mlurp postppbw poslacle uczq sip lleznych, 
nowych combosbw, do wykonnma ktbiych nln raz 
bpdzle wymagano wciskanie dwbch. czy nawot 
trzech Wawiszy na raz. I wtaime ilosd ctosbw jest 
najmocniejszym olomeniom toj gry; bardzo duZa 
iloSb kombinacji, szybkio egzekwowanle, etektow- 
ny wyglqd - nawot na|lopszo tego typu pozycje 
na Droamcasta, czyll Zombie Rovonge i Dynami- 
te Cop sip pod tym wzglpdem chowajq. Ale nle 
naleZy zapominaC, ze klepanie wrpcz to me 
wszystko. Nleustannlo przyjdzie Ci korzystab z 



tomu pojawil sip JEOI POWER BATTUES 
ale tarn bylo duZo akakania. a I sama akcja 
byla nleco bardzlej wyradnowana. nle po- 
zwola|qca masherom poszalob. Teraz jed- 
nak jest hardcore w stylu lapobsklm, chod 
Japortczycy nie przylozyll do tego tytulu 
zadnego ze swych niewielklch palcOw. Musa 
wrogbw, btyskawlczne combosy, nlszczenle 
dekoracji • |ak to mawlal mb| nauczydol od 
matmy - ’Czujede to partstwo. czujecio? - . 



strzelby. plstolety maszynowe). przedluzert rpkl w 
postaci noZy i kijbw bejsbolowych. a takZe grana- 
tbw I miotaczy ogniat Do tego dochodzi |eszcze 
mozliwo&d podnoszenia rbZnych przedmlotbw 
(boczkl, automat z napojami, lezqcy przeciwnlk 
ltd ), co by clsnqd z impetem w nadcbodzqce wro- 
gie hordy Tak - wtaSnie hordy Nle ma mowy o 
stukanlu sip '1 na 1*. czy choclaz walkach dwbch 
na jednego - tutaj najczpScie) jestes osaczony 
przez okoto 4 przeclwnlkbw. Co to oznacza? Wlp- 
co] hltsOw I combosbwl A przyjdzle Cl klepad nle 
tylko standardowych zakapiorbw. ale takZe agen- 
tbw l grubasbw w gejerkach, Zolnlorzy. wojowm- 
kbw ninia, gotei wygiqdaiqcych jak z brygad po- 
rzqdkowych do pilnowania meczbw llgi polsklej, 
jaklo* laski (uzyc by sip chclalo tu wuignmego ‘ 



Kierowab mozna jednq z szeSciu postaci 
(dwie poczqtkowo ukryte). Klasycznie mamy 
tu tak postacie szybkie, lecz zadajqce nie- 
zbyt miazdZqco ciosy (vide laska Michelle 



chpcam do wpro- 
wadzonia w iyclo 
kleologiitel gry (czy- 
ll • nnpmr . nlczyd 
wszystkim), tak jak i 
Myszaq naprawdp 



dardowej slle I prpdkosci. a takzo - prawdzi- 
wego nledZwiedzia, co sip Ushl zowie, ktb- 
rogo lapy ma|q kilkulltrowq pojomnoSb. z 
mlejsca dajqco mu pracp w Stolecznb) 
Ochotnlczej StraZy PoZarnej. Zgodnle z 
otoietntcaml gra spodoba sip Ink masherom. 









Hah 



aromo - czy# po- 
KILL. ktory ostal- 
chociazby w SHA- 
CLAN. Wypoda tyt- 



tnrwor/o 



lety nie- nie olbrzymioj 80SCI oolygonbw Jsdruik s.j swietmo otoksturowano 
nos/ na- pfezeniuia si? bard/o dobnre Ai» gaiki oczno najbardziei lechta 
A czoka- czas szaleje, najeidza przy comMMch, ukazujo okcje lo z wyaofc 
/ywiida to w polijczeniu /a twiotnymi wybuctvunl, rozWyskaiw I rctieksairt 



kobioty nie- 



14 na 



□la 4 Graczy* 
ze me ma co i 



><ok -Lova 



zybko wych 



no tytuty, nieskonczonej iiosa kroaytow, 
A to zaehpca do dtugiego pogrania. po- 
dobnto |iik I alrakcje. ktbre 94 do zdoby- 
cia - dodatkowo postacio i tryby (np, Sha- 
dow Fighter - wulka na aronach z bossa- 



knwalkn. Po prostu • 
wyptywa on z ogblnie 



Nudzlb si* nla b^dzioaz 
tym bardziej. ze walkp 
a utrudniafi Ci np. 
nlawlnnl piesi, Intaiqcy 
4 • prulucy z 
dziaiek hellkoptcr. bar- 
leyowey na swyeh glo- 
inych maazynach - ktb- 
rych to trzeba zwalib t 
motoru I dotozyc piqchq. 

Prozentacia GEKIOO 
stoi no wysoklm poziomto 
- planszo s,i bard/o do- 
brze wykonane, polne 
kolorow i szczegblbw 

ai? blize) przyjrzet, to 
moina dostrzec. ze nle 

&4 wykonano ze speejal- 
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J ak na razie. to baidzo se 
cieszylem, gdy moglem 
poszpilab w |akgs nowq 
nawatank? z CAPCOMu. 
Tutaj |ednak zbladtem. ni- 
czym jeden z uczestnikbw 
•dZem+musztarda compo’ z 
EXTREME PARTY I prawie sig 
tez •POwymeiowalem’. |ak 6w 
nleszczgbnik Dlaczego? 

Po pecwsze - Ua. Wyraznle w 
dab. ze autorzy ne nnek koncep- 
qi na stworzene czegoS napraw- 
dg wystrzalowego ZaS postace 
- jest lepei. locz to ne jest to, a 
kopie pupy. rozmigkcza|qc na)- 
wigksze zatwardzenia A same 
gra |est pokrgcona bardzej, niz 
mozo ujrzeb bwiatto 
dzienne po •chlupnym' opadnlg- 
du na zimnq poweizchne musz- 
I. Nawet jezeli Ta sprawa' pocho- 
dzilaby z tytka rosyjskego diwa- 



Gtnwn.i atr.ikq.j gry jest tryb SU 
PER STORY, w ktorym to tytuto- 
wy bohater wyrusza ze znajomy- 
mi na kruqatp wymevzonq w pewnego wampira. Przygoda d 
petno mini-gerek, ktbre trzeba zakczyb, zeby posungb se date) J 
gra w pokera, jest petno znanycti z Dragon's Lak momentbw, * * 
rych led cos na Cebe, a Ty masz wdsnqb kieiunek (w ten % “* 
se np. w beisbol. czy tez berze udzial w wySdgu stg^kWi 
stylu R-TYPE. gdzie nawet walczysz Z 
I Malo tego - raz musisz na pustyni wytrope przeciwnika. ktory tffl 
je sig przy uzyou lustra - |edyng podpowiedziq jest wtdok to 
aktualnie skj w rwn odbija. a Ty musisz, lala)qc lomctkq (mean 
mowab) wybrab cel i ctsn.-|C w nrego pociskiem! To jednak ne M 
Masz leszczo wrzucane monet do kubka. chodzonfl nawalnr* 
prosta strzetanme z cetownikem Nezwyke mne to z a ttiM jB 
Ispodziewaiem se zwyklego fightera 2D - a to taki galimatias, f 
Ze ezgsto jest to bardzo na oqgare, podobnlo jak If 
Lczna malpa zabita cut* i 
klimaty mogq byb c 



it' naiizowanego mle- 
qcC| na ziemr kukietki. 



a zmateria 

^^ezytez tozgcej ni 

ktora state do wnlkr. Do togo dochodzg pokrgeone so- I 
pery • a to z ziemi wysunq sip samodiody na catq wyso- 
kosC ekranu, a to jakas laska zmatorializu|e nozyczW- I 
gganty. tu znowu zatrzymany zostane czas (jedna po- I 
stac mozo nad.il se poruszac) Jednak gdy ujrzalem, jak "J 
przeciwnrk wyskakuie poza ekran. po czym spada n _ 
mne sedzgc na waicu za|mu«cym prawe caty ekran. to. I 
przostalem walczyc i ztapalem se za brzudi ze Smtochu. I 
Take wkrpcatqce rzeezy same w sobie ne sq zte. f 
system walki test tak banalne uproszczony, Ze ne stos 
|e se zwyklych ciosbw. tylko odpala takes Megasy. Sodd J 
- |.i pauzuje Szczegblnie po wyczerpu|qcej walce. W | 
ktorei jako pesek irealem pokonac tastrzgbia.... 

Po pfzotsou SUPER STORY stwerdzam, Ze gra nt 
ni|e zbyt veto... Jest nudna i banalna Gimme a break. I 
•You don't mean the Blazing Fists. Ora?!'. 'Yes. VOS. I 
yes' ORA. ORA. ORA ORA ORA. ORAHHH. BONG!*. I J 

'' 





ijatyki 2D odenodzi) w zapommenlo? Z pewnoioq nie w Ji 
ludki w roino, nawet oordzo dznvne oapiera/ioUinki i inetv 
2 meba trnktorami. lOOOhit combosami zadatvartyrni nacti 
P» 2 y Ktorych •wyklogo Jankesa Angola C2y Gormana zgaga 
29C2yna sknkac Na rynko taiatyk 2D oczywttde dominujg 
«Oawno zorta twarzo oszalaly nn punkcte GUILTY GEAR - r 
'ORKS I powiom Mc/6r 



raienstwo dla pr/ec?lnego Europeicz 



>y to by« iavt wyjqtkowv powow swieZoto goyz generate rzecz won 
Wialnycn 0(wj s* « przybkren.u no man yen. STREET FiCtHTEfiowycb 
Supo ' Comoo Joflruk m 2 po cbwtft Uuczema znuwaza w ze to me test o 
*9 c/ure szczegotme przy wyprowadzantu comboeOw MOrycn to mozna we< 
““ • u "*0« ■ i-W® • "Wi* tu nawot spectamy |UOg i s tut**. 

chwio H-po W powtwrzu proazac ty*o o szybsze *o<owac 
czoto zgodme : werunkiem aziatarua s»iy grawnac-,' Dodotkowo poa 
> takze mozirwosc podbiogama ao przeowmka System cor 
P'Y™* tvchooza w przec>«vn.ka a to tv poraczenu z duza Oy 
:e * O'** i*st zaimpiantettotvane cos na wzc* Fatality 



wyprotvodzaniit ciospw spectalnych opiera 
Jest no wet wsknzntk a la Super Combo Jo 
Won Gra jost szybka - to s“ c -• — ~- 1 
mo stromac od dluzszych stnngow i uwaga 

wroga pod sum ■ i tarn sip ten - — 

np poprzez dolozenio piachz) 

ze SFIll hyper Jumpy - wysokt. 

etastyC2ny, poszczegdine ctosy mipkko i pry*., 
grze. Z pewnotem metednego zadekaw. lakt. 



malowmczym ciosem - czy to kto6 za 
podrzuci wroga do gory . pod mm na 
ciosom towarzyszy tez posoka sazni. 
zrobHDy blznes na krwiodowstwie - * 
mierzona |est chyba w galonach > Jec 
brutalnoscia Jest krwawo ale z mar 
SHODOWN Ale test to u/asadmono 
mlecze, tancuchy. kosy itak« prawdznt 
co by ukluc dziabnac tpgo oponenta. 



sposob SAMURAI 






uwage zasluguja naprawi 



Gra test naprawdp mezla i mozna przy n,o, rrvlo sppdz 
naorawdp ladnymi Harm Nanvipksza zateta jest wlaS 
zndnwania ciosow. co w polpczemu z lainymi kombtn 
tywny ui ? memalg ilosoe miodku 



rasas 
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G ra owa nie odrzuctla mnie od pierwszego momentu (co nio upowai- 
nia jei byna|mnie) do zbierania gromkich braw, o nie!). Catkiem kultu- 
ralne inlto, la|ne pojazdy do wyboru (bo mamy do czynionia z 'jezdzq- 
eg strzeiankq'j. i w kortcu... Gee, jak ta gra. do jasnej-ciasnej. wyglg- 
da?! Czy lo jesl emulator MegaDnvo (nie obrazajqc te| zasluzonei maszynki)?! 
To |ut prer wszy TWISTED METAL na Split Screen.© wyglqdal lepiej! Ale prze- 
amilizuimy wszystko na spokof 

I 

| **••• *•* Podobnw zreszle 

I' S*. , - 

tom. designem swym topomym 
mierzqc okrutme Skandalem 
!•** bra* mozyfci podczat roz 

1, ■ <p, H| 

!• 7 1 

i-jL - . 

postrzelaj tam gdzie trzeba. Sto- 
wem - standard, niestety, tylko w teorii - w praktyce sprowadza sip to do prucia 
Qdzie popadnie. nlczym Slepy pod Monte Casino. Trza z miejsca dodac. ze 
mis(e sq diabelnie trudne Nie raz mipsem rzudsz. a i panic trudniqce sip 
najstarszym zawodem Swiata lataC bpdq gpsto. SpnJbui sip iednak n.e zrazad. 
gdyz rezultaty, jak to zwykle bywa. przychodzq z czasem 

Wiesz juz o tym. jak bardzo gry tej sobie nie cenip, mozesz tez choC w 
przybllzeniu oceniC dlugoSC wydanego przeze mnie na iwiat pawla Wiedz, 
Drogi Czytelniku, ze kazdy inny dog fight przerasta GRUDGE WARRIORS 
tylko "fucknqC' pod 



nosem I krzyknqC w kierunku ft, 
PSX jeszcze oddycha, i choC 
pijus obalaiqcy tlaszkp pod 
paikowym klombem, to rue zna- 



takimi shitami czpstowaC' Nie- 
chze programisci 

ten. 

stDpoduM N6« i 

memakairony.a 
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pam leci 
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DO 'Hi. 2« Stwo- 

19 prograrnifici z firmy *nano| mczo\ 
w Japonil (TAE SOFT), a dwa, in 
tytul lost golfom. N» ~k)u W byna,- 
mniaj rajcownota logo typu glcr (co w>p- 
ce|. aim luOiy w nio pogmC). ale trudno 
spoctaowoC sie po nlch laklchA falorwer 



Me. Wyoor k)|a mieyica 



sporej iiosci) bud z 
zego» Co*, znakOw u*y 



[GOLF PARADISE] 



no loi (co nlo |est patenlom wykorzyktyiva- 
zbyt czetto) usiawrtC kqt u a t aeO W nog. co 
iadac pilec/ce odpowiedma rotacjy. Progta- 



na pole gry. czego rue om.esrtalem czyroi przy 
kazdej nadarzujjeej stg okazji Podziwwmy wipe 
drzewka. na tyeh drzewtach z osobna kardy li- 




Moj ' EfRzVatoSz^ 



Podziwiamy 
drzewka. na 
tych drzew- 
kach z osob- 
na kazdy 
listek, a na 
lisdhi ro- 
baezki... Nie. 
takiej sielan- 
ki jeszcze *] 
nie ma. 
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Warn j 
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Z pamietnika 
zwyrola... 

Od czasu Smiero KsigZnej Diany, kto- 
ra zeszla Iragiczme za sprawq takich 
jak |a, daicm sobie spokdj z tym zawo- 
dem (och, te wyrzuty sumienia...). Pra- 
ca paparazziego to cigZki kawalek 
chleba. chod przyznajg, Zo jak juZ do- 
bra fuchg pocisnalem (np. zd|gcie 
Jacksona. na ktdrym wyraZme widac, 
jak to napastuje swoia malpg). to Zyfem jak krdl. Co sig jednak 
odttanle... 

Historia upadtego, zwi- 

chrowanego paparazzi... SSSUSwST 

— ““ ““ rni do kortca ngdznych dni). ‘ 
Togo dnia zaprosilern na sesjg 3 pigkne dziewczyny i jednogo malo twarzowego, 
lecz odpowiedmo zbudowanego faceta. Wszyscy dali mi wolna rgkg ... Postano- 
wilem zalem dad upusl mojej laniazji i rabid z modelami wszystko to. na co 
miatem ochotg, oczywticie pod prefekstem przeprowadzenia prolesjonalnej sesji 
zc^gciowej 

ZapuSOIem mato tanlazyjna muzykg. ktora jednak pasowala do klimatu sesji. 
Przygolownlom takze kilka pienerdw. w ktorych mialy odbyd sig zdjgcia: p.gkny 
ogrdd z basenem, dyskoleka, zmlniaturyzowany pokdj. Nie omieszkalem do- 
dad odpowlednie rokwizyty: mikrofon, lezak, ptlka plaZowa, gitara... Zalartem 
kosmato lapska i zapalitem mocnego papiorosa (wszak jeslem artysta 1 ) 

Wszyscy przyszli na umdwione spolkanle - dziewczyny [Anna (przypominajg- 
ca Sandrg Bullock), Ayuki Terai, Non[ i facet (Nobu; chyba jakis gej). Wypili- 
dmy ‘po jednym' i przystgpilismy do pracy, Najpierw wszyscy prezenlowali 
dowolne uklady taneczne. zas |a biegalem wokdl nich starajgc sig uchwycid 
icb data w jak najkorzyslniejszych pozach Naslgpnie nastal czas na zdjgc.a 
artyslyczno, pozowane. Ustawialem wszystkich w dziwnych grymasach. czg- 
slo wymagajgc za wiele. Oglqdajqc dokladnie pigkme wyrzeZbione figury nie 
moglem opanowad swoich prymitywnych 
pragnieri Gdy zalem jodnq z dziewczyn 
poprosilem o fo. aby rozwarla uda i pra- 
wokacyjnie oparfa dlort o lono, a na- 
slgpnie nteco poSwintuszyla - dosfa- 
I lem tak polgZny slrzal w pychol. Ze 
mieezankg flegmy i juchy o malo co sig 
| nie udlawilem. 

Nic lo. po sesji zostanq chociaZ wspo- 
mnienla - najlepsze folki wkle 
item do albumu PokaZg 
je swoim znajomym, a i 
sam bgdg sig zabawial 
. ze swoim "Panem 
I Wlertaczkiem', gdy 
poczujg sig samot- 
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porcja Awtezvijo -joltu prosto z Jnpomi... I co? I nic, |akieS 
aropjejaNicti Graczy mo )est w stanie strawlC. WoJmy np. takiego SKY 
ZO snowbonrdowi} dochq przyczaplonq u aldp. Pomysl mby dobry. bo 

MiU lVl nmMMI t:ikmnn ['inrnii hu nr»kltnar nn nrarh na PS2. 



■ ^SURFER - 

uryglnalny i ciok 



uostajaaz wipe 
pr/yszlo Ci wyfc 

=zorog ewolucll 



. yslamc z lowo| galki p, 
.v dogodnoj pozyc|l (hm. I. 



FWI to o 



Irudnc do wykona 



,v dogodnpj poZyc|l 

Okrzyk “spa- 
daj!" nabrat 
dzis nowego 
znaezenia. 
"Spadaj fraje- 
rze!" to teraz 
haslo do roz- 
poczpcia rund- 
ki w SKY SUR- 
FER... Gra 
musi bye u nas 
bardzo popu- 
larna, skoro 
niemal co- 
dziennie ktos 
kogos do tego 
zachgca. 



mohrm oocn,| przyczepionq u stop. Fomysl mby i 
od poztomti. jakiego motna by oczakiwnc po grach n 

imolotu.... Glupszogo zajpeta chyba dawno mo 
tajnl# • myslisz nalwnle.,, Spadajqc mustsz wykonywaC 
■Bt? 0162 najplerw trzoba zlapad rownow.igy 
komumkat 12 zawodmk Two| zna|du)e 
ocjf odpowfiadzi.il' 1. 1 z.i dany trlk. po czym 
a by wpaSc w odpowiedm wtraz. zaS /uZ na 
---I 1 vkybmqd 5 ponownie Inpiqc rbwnowagp i kon- 
Urn WM»rz ml - wydaje Ci sip tylko. ze to brzmi 
(tzn. w to| growej rzeozywistorici) 



Grafp rnozna potniktowaC w dwolnk. 
sposdb z (odnal strony nle po lo 
JO Ho lodki glowity sip nad tak pi 
nq architekturq PS2, aby toiaz 
ktos inno mala. 26lta ludki wyd 





f ( Zapraaznm do wsIppneQO, 
choc rbwniez w miarg wyczer- 
[ I pu|qcego (zwtaszcza mrao) 
V opaulochnicTnegoofwsolu- 
qiwjwspanlalejgty Zawartem 
tu wszystko, oo udato ml si? 
uzyskae, gdyz w aasie perw- 
■ azngo przechodzema gry do- 
*PP do rxektorych lokaqi ora/ 
przedmlotbw lost racwj ntemoilwy. zaS na 
<xJuy<*> wszystkxti tectm* i TdolnoSd po 
trMbujp Troche* wi?ce| czasu. Tak. tak - 
gr? MO^NA, a nawet trzeba PRZECHO- 
OZK5 KIIXUKROTNIE. abyr poznab wszyst- 
k*s m sekrety, a po kaidym kolejnym za- 
konczomu i fozpoczpou pr/ygody od nova 
(*e Spoqulnogo Snve'a), AsNoy zachowu- 
je zarbwno swofo zwipkszone parametry. 
(nk i wszefclo wyposazeme (zarbwno le przy 
aobte. jak i w kontenerze). oprbcz przed- 
mw ftv typo Item Za mtesqc postaram si? 
uzupefcxc ope o brnkuftce nkxmaqe (Bre- 
ak Aits, tokaqo, wykaz wyposazen® i potq- 
czoCi). a je6h w mrpdzyczasie sami odkryio. 
da coS oekawego. to nie krppupe sle tego 
do mnte przyslaC a konto Kqcika RPG* 
(racze) tytko na e-mai, bo n« wado mamo- 
wa£ papreru na takle drobiazgt) A wipe zwy- 
czajowo LaTs read! 



Hose punktbw ryzyka zwipksza si? z kaidym za- 
danym przoz Ashloya ciosem - czy to po|odyn- 
czym, czy tez wykonanym w lartcuchu (rbwniez 
przy rzucie obronnym). Zwipkszony poziom ryzy- 
ka powoduio zmnieiszanie sHy oraz przede wszyst- 
klm celnoSci zadawanych closow oraz tochnik 
specjalnych. zwipksza si? iloSe strat otrzymywa- 
nych przez Ashleya. lecz |ednoczeSnie nleco wzra- 
stn slta magii. Poziom Risk mozna zmnlejszab zn 
pomocq rbznoraklch przedmiotbw. nalcz?4cle| 
spotykano posiada|q slowo 'Vera - w nazwie 



Wraz z przebiegiem gry Ashley otrzymuje rbino- 
rakie wyposazente - a to znajduje w kulrach. a to 
zyskuje za pokonanycb rywali, a to w kortcu sam 
sob® wyklepie w Warsztac® (Workshop) Z regu- 
ty im dale) w grze. tym tepszy sprzpt mozna uzy- 
skae. dla przykladu Rycerzo szale|qcy po Town 
Center East mogq zostawiae pancerze i orpz na 
wot wykonany z Damascusa. JeSli zaS chodzi o 
inateiialy. to wyrbiniamy 7 Ich typbw: Leather, 
Wood. Bronze. Iron. Hagane, Silver oraz Dama- 
scus. zaS kazdy Workshop jest w Stan® obrabtafi 
tylko niektbre z mch, Kazdy z tych materlalbw 
rozm si? zmowno pod w/gtpdom oterowone) mocy 
or?za . ochrony pancerz* (najtepszy Damascus), 
lecz rbwntei |oSii chodzi o wyjiciowe paramotry 
dotyczqco ochrony (lub utaku) przed danym ty 
pern stworbw (Class) oraz mega (Affinity). Dla przy 
kladu Silver oloru|e wyaokq ochron? (lub atak) 
przed Undead. Phantom oraz Dark z Zywiolbw. 
za4 Hagane i Damascus nastawione sq no Hu- 
man. Beast. Dragon i Evil. 

JoSli chodzi o same bron®. to wyrbznlamy ich 10 
typbw. Ich charaktorystyka obe)mu)e zarbwno sk? 
raienia, zasi?g. |ak i typ zadawanych obraion 
(Piercing - klute. Edged - ci?te. Blunt - obucho- 

we) 

Dagger brort o ntatym zasipgu (1-2 (ednostkl) I 
niskte) siie raienia. Jego Jedynq zaletq (est to. ii 
najcz?scio| wykonany )est ze srebra. ktbre bar- 
dzo si? przyda|e w walkach z truposzaml, Typ 
obraieii Piercing I Edged. 

Sword Sredm zasipg (2 - 3) i nleco wlfksza sila 
ataku od noza Typ obraiert: Edged 
Axe A Mace lodnorpczna siokiera lub okutn 
palka. charaktorystyka taka, (ak u miecza Typ 
obrazen; Edged lub Blunt. 

Great Sword • wielki. dwurpezny m®cz o sporym 
(4 - 5) zasipgu I dule) site raioma. Typ obrazert: 
Edged. 

Great Axe otbrzymi, dwurpezny topbr o bnrdzo 
duze) site ataku I sporym zasipgu (4). Typ obra- 

ien Edged. 

Heavy Mace potpiny, dwurpezny mtot mlazdiq- 
cy zbroje, paramelrami dorbwnuje Groat Axe. Typ 
obrazert: Blunt 



Tutaj kroiko, glownie o klawiszach wspo- 
magajqcych: 

L2 - przydalny skrbt. Trzymajqc ten kla- 
wisz akcia utega zatrzymanm a my mo- 
zemy uzyskab szybki dostpp do najwai- 
niejszyeh opc|i (czary. przedmioty, Bre- 
ak Arts oraz Battle Abilities). 

R2 - trzymanie tego knefla powoduje. 
ie Ashley chodzi zamlast blegac 
START - przetqczen® na wldok 7 oczu 
bohatera. Rbwnoczesmo zatrzymuio to 
akc)e; moina to tei roblb za pomocq 
prawej galki analogowej 



liua--i.ir.tin* t(.UlH-il 



Wymlem? tylko te podslawowe gdyz 
reszt? obfosni? przy okazji otruJwioma 
czarbw. W ich opisie uwzglpdniam rbw- 
niei sztuczne (mo poprzez magi? lub 
przedmioty) mozliwoSci ich anulaqi 
Silent - blokuje korzyr.tnnte z magli Stan 
ulega anulacji. gdy Ashley dostam? ja- 
kimS czarem lub wyjdzte z pomleszczo- 

Paralysls - unremoiliwta wyprowadza- 
me atakbw fizycznych. Dzialanio cza- 
sowe. 

Poison /alrucio organizmu o dztala- 
niu Stalym, ppwpdujqce regulamy spa- 
dok HP oraz btokuiqce mozliwosb nalo- 
zenla slatusu Regeneration 
Numbness • blOku|o uzywanle Battle 
(Cham I Oelense) Abilities, Break Arts 
oraz zmnie|KZA mobilnosc o 50% Oed- 
noczusnio uniemozliwia naloieme sta- 
tusu Quicken - zwlpkazenin mobilnosd). 
Dzialame czasowe. status znlka rbw- 



ktbra )ednakZe znaczqco podnosi wspolczynnik 
Int, a co za tym idzle - sit? czarbw. Zasipg 2-3. 
Polearm - dluga lanca o mocy ataku porbwny- 
walnej z Great Sword. Broh dwurpczna o napraw- 
d? duzym zasipgu (6-7) Typ obraiert: Piercing. 
Edged oraz Blunt - zalezno od 'matKP Vrtbc/ni. 
Crossbow - nie ma to )ak dobra kusza w lapach. 
gdyz czasami zasipg to podstawn (9 • 11). Sila 
porbwnywnlna z nozem Typ Obrazeh Blunt lub 
Plorolng 

Bare Hands - hmmm. Zeby nio nweb bronl? Ale 
nawet tuta| istnieW techntki specjalne. Typ obra- 
zort: Blunt, zasipg I. 

O zbrojnch nw bpd? sty wypowiadal. bo (ez wtefe 
ciekawogo lu rzee me mozna. nn konloc logo 
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ro/d/ialu powiem icszczo kilka sl6w o Iqczeniu 
NajczgScioi spotykany mechanizm lego procesu 
(os' taki - Iqczymy dano ostrze/pancerz z minimal- 
nio slabszym lub druglm lakim samym. aby uzy- 
skaC ostrze/pancerz minimalnio silmejsze. Czasa- 
ml rozrzut migdzy mocq Iqczonego sprzgtu moze 
byti wigkszy. lea najczgdaei w takich wypadkach 
wynlklem iest sprzgt stabszy. nawol o kilka klas. 
Czasami rowmez. ale to bardzo rzadko. ctekawe 
rezultaty moze dad Iqczeme dwOch rdznych ty- 
pdw (np. topora z mieczem). a lez czasami z 
dwbch rdinych sktadowych materialdw moznn 
otrzymad Irzeci (np. Iqczqc Bronze z Iron otrzy- 
mad Hagane) JcSIi zaS chodzi o Iqczenie zdolno- 
sci sprzgtu (Class. Affinity oraz Type), to w przy- 
padku ich mmej wigcej rbwnych wa Hotel w obu 
Iqczonych elementach, dodatnio ulegajq powigk- 
szeniu. a ujemne zazwyczaj zostajq bez zmlan: w 
przypadku rdznycb. porametry majq tendencjg do 
usredniama, zas w skrajnie rOznych zazwyczaj 
pozostaie jedna, dwio najwyzazo (dodatnie lub 
ulemnie) skladowe. a reszta ulega dowolnomu 
przemioszaniu. 

Menu sluzqeo do wykorzystama w Warsztacie 
(Setup) prezentuje sig nastgpujqco: 

Assemble Weapons - tutaj Iqczymy wyklopane 
ostrza (Blade) z odpowiednimi styl.skami (Grips). 
ktOre decydujq czgtelowo o typio zadawanych 
obraZeii (Blunt. Edged. Piercing), dodaiq kilka 
punktdw do slly ataku, ustalajq ilodd punktOw 
wzroslu Risk przy wyprowadzemu cloau. a takZe 
pozwalajg na montowame okredlonej liczby ma- 
glcznycb Kamionl (Gems) podnoszqcych rOZno- 
mklo parametry broni I tarcz. 

Attach Gems po prostu montowame i wymonto- 
wywanie Gems z broni I tarcz. Opcji tej /noZna 
uzywad tez poza warsztatem (w kazdej chwili). 
Disassemble rozmontowywanie broni na czg- 
Sei skladowe (Blade 1 Grip). TeZ moZna robld to 
wsxgdzie. 

Rename - zmiana nazwy broni. 

Repair • naprawunle posiadanego sprzglu. Po- 
zlom wytr/ymulotei danego przedmloiu ustalajq 
punkty uszkodzert DP (Damage Points), ktore je- 
«k dojdq do 0. brori lub pancerz Iracl potowg swej 
mocy (az do naprawienia). Podczas naprawy oig- 
Za lub tarcz, na konto odnawianych DP pizelewn- 
W S'* punkty PP (Phantom Points), ktdre lo narn- 
staig w czasie uZywanla danego sprzgtu, a ich 
dzialame polega na zwlgkszamu elektywnosci 
danoj broni lub tarczy. 

Combine - tutaj nastgpujo Iqczenie broni. tarcz i 
paneerzy. WigkszoSd moZliwych polqczen wy 
szczegdlnig w naslgpnym numbrze. 

Na komec slow kilka narastamu poszczegolnych 




parametrow uzbrojenla Sq tu tzw. przeciwlegle 
bleguny. iesli tak mozna powlodzied, gdyz wzrosl 
lOdnego z paramelrOw wiqze sig czasami ze spad 
kiem innego. Jesli chodzi o Affinity, lo sprawa jesl 
prosla - joden wzrasta (np Light), a drugl spada 
(np. Dark), zad przy wzrosc.e Physical Ipoprzez 



alaki na -fizyczne - potwory) spada losowy para- 
mot' maglczny I vice verso. JeSli chodzi o Class, 
lo sprawa pr/edstnwta sig trochg bardziej skom- 
plikowanie, gdyz wzrost wybranego paramotiu 
moze spowodowad spodek jednego z dwoch m- 
nych. Tuta| umieszczam speejalnq kolumng za- 
leznosci. w klbrej przy zwlgksxenlu danej klasy, 
dwie znajdujqce sig pod mg mogg ufec spadkowi 
Evil 
Human 
Beast 
Undead 
Phantom 
Dragon 
Evil 
Human 

Dla przykladu - kiody wzrastu Undeod (poprzez 
alaki na zomblakOw). moze spate Phantom i/lub 
Dragon Jak widad. mozna tak sobie przysposa- 
biad brome, aby kazda z nich zawieraln rosngce 
wartoScl dwoch me kofidu|gcych zo sobg klas (np. 
Beast I Dragon). 



BaTTLE nBJUTJES 



W ataku sluzg do zawlgzywanin wyprowadzanych 
ciosOw w szereg. w obromo sg pojedynczyrm zdol- 
noSciarni sianowiqcyml kontry die ntakdw prze- 
erwnika. Aby prawidlowo wykonad ‘rzut obionny- 
lub kotejny alak w •tartcuszku*. nalezy w momen- 
cie pojuwiema sig wykrzykmka nad glowg Ash- 
leya klepnqc laden z trzech przyciskOw, pod ktoro 
przyporzgdkowallsmy sobio odpowiodme zdolno 
Sd (kwestia wprnwy I znatomosci broni) 

K oleine uimeigtnoSci bojowe zdobywa sig poprzez 
zarabiame punktdw - za kazde dudatkowo 'oc/ko' 
w odpalanym laricuchu ciosOw lub poprawme 
wykonang Obrong otrzymu|emy 1 punkt doswlad- 
czenla w Battle Abilities. Po uzbleranlu danoj 
okreskme) Uosci takich punktOw. moZemy nauczyc 
sig jednej z zaprezemowanych pomzet zdolno 
id: 

gam 

Heavy Shot zaday* 70% strat z plerwszego tra 
lienia ( zdolno Sd wyjsdowa). 

Gain Lite - odnawia ilote HP rdwng 30% zada- 
nyeh strat (zdolnosd wyjidowa). 

Mind Assault - odejmuje przeciwnikowi MP row 
no 30% otrzymanych przez mego strat. 

Gain Magic - odnawia ilote MP rdwng 30% zada- 
nych strat 

Raging Ache - zadaje 10% z sumy zadanych 
slrat z koleinych dosow w laricuchu. 

Mind Ache rodukuje MP wroga o 20% Hotel MP 

uzyte| przoz Ashleya 

Temper - zadaje 40% z wyjsciowogo damage i 
odnawia meco DP broni (zdolnosd wyjteiowu) 
Instill • dodaje 10% z wyjiciowych strat jako punk- 
ty do PP broni. 

Crimson Pain zadaje 100% damage przedwni- 
kowt. zas Ashley otrzymuje 30% strat od slly ude- 
rzenia. 

Snake Venom - dodaie Poison. 

Paralysis Pulse - dodaie Paralysis 
Numbing Claw - dodaie Numbness 
Dulling Impact dodajo Silence. 



Ward zapobiega Pnralysis I Numbness 
Siphon Soul - dodaje 50% MP uzytego przez 
wroga podczas jego ataku magleznego (zdolnosd 
wyjddowa). 

Relloct Magic oddaie 40% zadanych strat od 
magii w ntakujgoego (me zmniejsza slrat otrzyma- 
nych). 

Reflect Damage - to samo. lecz dotyczy strat od 



atakOw nie-msgicznych (xdolnote wyjSciowa). 
Absorb Magic rcdukuje obraZonia od magii o 
20% (dodajo tq Ilote po otrzymamu strat). 
Absorb Damage to samo. lecz dotyczy atakOw 

me mogicznych. 

Impact Guard - redukujo obrazenia od ataku fi- 
zyeznogo o 80% (zdolnosd wyjiciowa) 
Windbreak rodukuje 60% obmzen o magii Air. 
Fireproof to samo, Inez od Fire 
Terra Ward jw. Earth 
Agua Ward |w Water 
Shadow Guard |w. Lrght 
Demonscale jw. Dark. 

Tutaj mala dygrosja Wydawad by sig moglo. Ze 
zdolnoid poczqtkowa Impact Guard test o wtete 
lepszn od uzyskiwanoj pdzniej Absorb DamaQO 
(50% zamiast 20). OtdZ sprawa przodstawia sig 
tak. ze pierwsza umiejgtnodd me dziala zo wszyst- 
klmi ataku rm lizycznyrm oraz speqotnymi, a w przy- 
padku be/poirodnlogo zagro/nma Zycia (otrzy- 
munio damage powyiej iloici HP) la drugs umle- 
IgtnoSd daje wigksxq szansg na przazyelo 

Oprocz wymlenfonych istmojg rOwmez zdolnosci 
bardziej zaawunsowano. ktdre mozna zdobyd 
wyuczywszy s*g wpterw wszystkich podstawowych 
z obrony lub ataku. Dla przyktadu • z Dotonse 
Abiliiior. mozna wymlemd Phantom Shield, kldra 
powodu|e przy obromo zadorue przeciwnikowi 
slrat rbwnych Hotel PP (Phantom Points) w aktu- 
alme wyokwlpowanej tarczy. Zn mwslgc postaram 
sig objasmd |«*szcze kilka z mch. 

n 

Sg to specjalne toenmki. odpalano na mezaleZ- 
ng od broni odlegloid, ktdre oprdez lego. Ze za- 
da|g wyzszo slraly, niz pojedynezy alak. czgsto 
posiadaig magiczne wlatelwoici. takle isk alak 
lednym z Zywiotbw lub spowodowanie danej nno- 
malli. Dla kazdej broni Istntejq Inne tochmki. a jest 
ich co nnjmnlej po 4 na kazdy jej typ. Zdobywanio 
koleinych *spoc)ah' odbywa sig poprzoz olrmina- 
cid pr/ociwnikOw za pomoeg danego orgZa - za 
kazdogo oirzymuioniy t punkt. a gdy (lak jak w 
Battle Abilities) uzbiora srg odpowiednia miarka. 
Ashley automatyeznie uezy sig nowogo ataku dla 
owe) broni 

Na razie odkiywanie 'Brejkdw* zoetowmm Warn, 
locz zn miesige postaram sig przedstawid kom- 
pletng juZ llstg. 

Mngia w VAGRANT STORY dztoll sig na 4 typy, 
zas bohaler uezy sig je) korzystajgc z mogicznych 
7W0|dw (Gnmoiro) UZyde tflkiogo zwo|u jest rdw- 
noznnczne z u2yciom czaru (bez wzglgdu na Si- 
lence. lecz nadul z uzywnnlem MP) I nauezemom 
sig go przez Ash leya - po lei czynnoter zwoj ule- 
ga zniszczeniu. Przy koZdym czarze w nowinsie 
podajg IloSd zuzywanych przoz mogo MP. 

I SIIAMA.X [ 

Heal - czar leczgcy odnawia HP od 50 wzwyi 
(S). 

Restoration - usuwa Paralysis (3). 

Antidote usuwa Poison (3). 

Blessing usuwa Curse (17). 

Clearance - usuwa wszystkio anomabe prdez Cur- 
se (15). 

Surging Balm - powodufo stalq rogeneraejg HP. 
ktdra trwa do momentu oberwanla czarom (tub 
rzucenia Innego na sieblei albo tez wyjHoa z po- 
mioszczenia (20). 







kom) (21). 

Stun Cloud ■ powoduje Paralysis (7). 

Poison Mist powoduje Poison (11). 

Fixate zatrzymu|e na ehwiig lotajqce podesty 

Dispell • unulufO wozystkin wary na obiokcie (do- 
bre I zle) (10). 

Unlock - otwiera zablokowane mngiq skrzynie (3). 
Euroka - odkryw a wszystkle pulapkJ w pomiesz- 
czenlu (6) 

Analyze ukazujo parametry przoctwnlka (mozna 
l« zobnezyb namlerzajqc rywala (aklmi cznrem lub 
technikq dzialajqcq na cole jego cialo) (5). 

Tuta) prnwdopodobmo dochodri jeszcze czar 
powodujqcy Quicken, lecz na razlo me znolsztem 



1 i;x(H.\xtkk1 

Czary le powodujq nnloZonle zn brort (Fusion) 
lub panconr (Guard) danego elomeniu mnglcz- 
nego (AHinity). Podczas gdy znaczqco wzrasla 
lOden z lywiolbw (np. Fire), przoclwny mu (np. 
Water) drastyeznto malojo 
Lull Fusion - Air (10). 

Spark Fusion • Flro (10). 

Soli Fusion - Earth (10). 

Frost Fusion - Walor (10) 

Aero Guard - Air (9) 

Pyro Guard - Fire (9) 

Terra Guard • Earth (9). 

Aqua Guard - Water (9) 

TutO| koloina Cygrono Pomewal tzw czarOw 
sprzyjalqcycn Sorcerers i Enchantora jest doSb 
duto. nelozono pewno ogranezems OTOl Z cza 
r0*» nakladoiecych wiaSc.wojn elementbw ma- 
gtcznych mote w danet chwiu tunkctonowaC wy- 
i*czme ,eden (np potodynezy Fusion) i me moze 
on istnteC rOwnoczeSrue z dzmiamem Prostasia 
Ponadto wS'bd czarow podnoszqcyc* parametry 
rtwnlez w dene) chwiii mole dzie'at tytko |eden i 
mch (np. Hemkles). lecz m«o on stanowti per? z 
(Odnym z powyzezych niekompetybilnych (np 
potodynezy Guard) 
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VAGRANT STORY oforuje 78 stworbw podziolo- 
nych na 6 typbw Kazdy z nlch jest Inny i na kai- 
dego tunkcionuje inna strategia. |a zaS postaram 
sip pokrbtce ob|a4nlb najwazniejsze ich cechy. 
Human - wyrblmamy tuta| dwa glowne rodzaie 
ludzl. reprezentowanych przez opancerzonych 
rycerzy (ich najwlgkszq zaletq jost wlaSnio site 
pancerza) oraz humanoldbw, czyli Gobliny i Or- 
kbw (tych zas charakteryzu|e glbwnlo duza ilosb 
HP). 

Beast - zwyczaiowe stworki, takie jak wilki, meto- 
perze gluty (Slime) lub mieszkancy lasu (Bastllsk. 
Ichthious). nie stanowlq wlgkszego zagrozenla 
Dobb nlebezpieczny jest Mimic, ktOrogo pancerz 
w ksztalcle kufra ze skarbaml zapewnia mu do- 
skonalq ochrong, na uwagg zastuguiq rbwniez 
Ogry. gdyz w sile atnku Ilzycznogo raezej rile maiq 
sobie rownych (oprdez bossow) Kuropodobno 
Harpie mozna olab 

Undead • Zombie. Mummy, Ghoul. Skelelon • to 
wszystko mlgso. czy tez raezoj skbra i koSel ar- 
matnle. tytko czasem jaklemub Ghutowi zbiera sig 
na czarowanle. 

Phantom - Ghost. Wraith. Shadow. Dark Eye. Ele- 
mental. Daeva - stwory to parajq ilg wyl.iczme 
magtq, w wigkszoSci specjalizujqc slg w konkrel- 
nym )o) typle. Nlektoro poslada(q zdolnose loie- 
portaeji. a wszystkle bez wyjqlku sq bardzo me- 
bezpieczne. 

Dragon - tutaj praktyeznio dwoch przedstawicioli 
mocami Jaszczuroludzle (Llzardmen) oraz smokt 
wyslgpujqce glbwnio jako bossowie Cechy szcze 
gblno oraz taktykg na smoki podam podczas opi- 
su przejScia. a (eill chodzl o LizardOw. to Iqczq 
onl silg z duzq szybkosdq oraz iloSciq HP - po 
prostu klasyczni wo(ownicy 
Evil - najgorszy pomiot zamieszkujqcy Lea Mon 
de Zywo zbro)e dyaponuiq znakomitq obronq I 
sllq ataku. lataiqco Gargoyle nraz Ich krowniacy 
doprowadzajq swq zwinnoSciq do szewskie) pa- 
s|f, a leszego (Llch) leplej me spotykab na swo) 
drodze (szczegdty w soiucji) 
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Herakles • podnosi Str. czyli silg ataku oraz obro- 

Degenerato • obniza Str (7). 

Enlighten podnosi Int. czyli silg ataku magicz- 
nego (12). 

Psychodrain obnlle Ini (7), 

Invigorate podnosi Agl. czyli eelnobb alnkow 

Lcadboncs - obnila Agl (7). 

Prostasis - zwfgkszn wlniclwobcl wyposazenla 



IWAKI.OC Kl 

Cain gama czarow otensywnyeh. w tym obszaro- 
we (obszar zalezny od poziom u czaru, mnksimum 
4 poziomy) 

Spirit Surge • Light po)edynczy (28). 

Oarfc Cham - Dark potodynezy (28) 

Exorcism - Light obaznrowy. egzorcyzmuie tru- 
poszy (22) 

Explosion - Physical obszarowy (36 + 8 za Kazdy 
Thunderburst Air obszarowy (36 ♦ 8 zn kazdy 



rarowy (36 » 8 zn kazdy 



Avalanche • Walor obszarowy (38 ♦ 8 za kaldy 
naslgpny poziom). 

Radial Surge - Light obszarowy (36 ♦ 8 za kaldy 
nastgpny poziom) 

Meteor Dark obszarowy (38 ♦ 8 za kazdy na- 
stgpny poziom). 

Oroln Heart - odblera HP przedwmkowl l dajo 
Ashtonowt (12). 



krotnego przochodzenla gry. 

Tltlo wybitne oslqgmgcla. takie |8k ulywanlo 
dane| broni ponad 500 razy. zdobycie rzadkiego 
przedmiotu. ukohezenie gry lip. 

Gazette - ogdlny stan na temat mapy. wrogbw i 
broni. 

Record Time - czasy osiqgano podczas walk w 
The Keep. 

Encyclopaedia wykaz potworbw. ktbre ubk Ash- 



Na dobry poczq- 
tok wttajq nas me- 
loperki z pieskaml 
- minimalne zagto- 
zenie W |Odnym 
z pomieszczert 
podpatrujemy 
nleudanq prbbg 
otwarcia drzwi 
przez jakregos ry. 
corza - sq one 
zabezpieczono 
mngicznq pieczg- 
c.q (Sigil). Podq 
zaiqczammliego 
lowarzyszem po 
schodach. w na- 
stgpnym po- 
mieszczenlu sta- 
|emy z delikwenla- 
ml do walkl - ok. 
cztery traliema i 
goScie pada|q Parg komnal dalej wlazq nam pod 
miecz kolejne zakute Iby (jeden z kuszq). a w 
migdzyezasie muslmy przejSC pierwszq czasbwkg 
- otwieranie drzwi wajehq z wyzs/ego podestu, 
Za matym pomleszczeniem z Save Pointem cze- 
ka nas walka z piemvszym powaznym bossem • 
Mmolaurom dyp Beasl). Jego na|wral»wszq czg- 
sdq ciala |est glowa i w sumie me powimen zbyt 
dingo wytrzymaC ciqglego chlaslama. Jako tro- 
leum olrzymujomy wtadomy Sigil (na podeide stol 
skrzynke), a po sconce z udzialem Sydneya. Ash 
ley op.mowuio umiejgtnoSc korzystania z Chain 
Abilities. Teraz wmcamy do hall z zamknlgtyml 
drzwiaml (na drodze 6tQ|q zna|ome bestio), a po 
ich otwareiu stajemy do potyezki z nowym typem 
przeciwnikbw - zombiakaml. Zwlaszcza zakute w 
zbroio truposze rrogq sprawiat meiakie probtemy 
• naiiepiei walib pizoz leb lub po kortczynach W 
osiatmm pomleszczeniu, wielkiej hali z kolumna- 
mi. doehodzi do starcia z kote|nym bossem - oly- 
wlonq zbrojq (Evil) Dullahanem Twardy z niego 
goib bardzo wytrzymaty. uzywajqcy czaru odna- 
wiaiqcego mu onerglg oraz mocno siekajqcy mie- 
czem (ego naislabszq czgiclq jest ’Abdomen" 
(miejsce Iqczqce korpus z nogaml). wige w niq 
nalezy pakowaC nleusla)qce tartcuchy ciosbw. 
Po zabawie wchodzimy na nowy teren. 

Gluty i szkietety to najczgstszy bywalcy tego tere- 
nu. Parg pomieszczert od wojscia natraliamy na 
banerg - drzwi prowadzqcych dale) me da sig otwo- 
rzyb Idziomy wige w prawo - lam nlestety slraszy. 
Nawiedzajqcy to miefsce duch (Phantom) uzywa 
silnego |ak na ten czas czaru, |est wytrzymaly i 
trudno ziawg dorwab. gdyz ctqgle poiawtn slg i 
zntka w rbznych mlejscach (warto przod rusze- 
mem na rywala skorzystab ze stojqcei w pobklu 
skrzynl. gdyz zawiera one w miarg dobry orgi). 
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Tutej urzydujy 
glbwme przed- 
stawiciele KKK 
(Klunu Kleko- 
czycych KoSci) 
Aby OtworzyC 
bramy po pta 
wei. trzeba zro- 
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lamege i ioczetne wtasnych obrniort (a 
w ?wyoiyi»M pomaga) P 
wychodzimy na powierzchnig 



TOWR CERTER WEST 



kortcu dochodztmy do pomieazczonia z Save 
Polnlem Aby otworzyC drzwi naprzedwko, must- 
my zdobyrt odpowiedm Sigrt. na poczqtek |ednak 
skoizystaC z Workshopu po lewej I wyszy- 
Toraz na prawo • 
dwo- 
Diagon) 
i mogq mq uczy- 
ale przeciez 
przebycia! Wraz 
imy pod wtadome drzwi 



dwomn ryco wym i 
rznmi oraz ich dowodcq (boss) - w sumle doftrt jednal 
piosla Za zwycigstwo oirzymuiomy klucz (Cnm- z don 
son Key), klbry pasuje do drzwi opodol wy|Scia z 
Sanctum 



cm’ WALLS WEST 



kamlennym Go* 
lemem (Evil). 

GoSC |est tak 
wytrzymaty, ie 
me warto za- 
wracat soble 
glowy atakowanlem go • jedyny sposrtb to obro- 
na za pomocq Reflect Damage i loczenio otrzy- 
mywanych ran Po uprzqtnigctu gruzu uruchamia 
sly Cloudstone (taka latajqca plattorma) nad rze- 
ky - dziyki niemu mozna sly przedostat na drugq 
strong. Tutaj konieczme nagrac stan gry • w po- 
• mteszczemu za drzwiami czyha olbrzymi smok, 
Jak tylko zacznle sly walka. nalezy ezybko do 
niogo podblec. aby me mbgl z odlegloScl usma- 
iyC nas swoim oddechem W zwarclujednako- 
woi smok jest rOwnlez groiny. gdyz mocno ude- * 
rza ogonem. ale to akurat mozna prznzye Warto 
nprbbowad znj« gadzlny od tylu, pomewaZ kaz- 
de smoczysko zazwycza| ma ogon wralliwszy od 
reszty data, ale motna tez po prostu woi« sziagi 
po giowie (w szyjy trudno tratIC). a I potwbr pad- 
nio Taka taktyka sprawdza sly w walkach ze 
jcych w 
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Znowu podziemia. Tym razem oprtcz widektycb 
P«sk6w oraz wlykszych nietoperzy wkajq nas wta- 
datyce broniy Gobliny (typ Human). Idyc na wprost 
od pierwszego skrzyiowania nastgpuje walka ze 
znejomy Wyvemq (tyle Ze zdrowszy). Idyc no lewo 
rbwmez atekaia nas metatwo staroa. Gdy fJZ drzwi 
w wlelkim docrHnwym pomieszczenlu sto« Otwo- 
rem mozemy zaczqrt przygotowanla do nnstypne) 
walki Skrycajyc w prawo na nastypnym skrzyzowa- 
mu niediytorao wp.uimerny na czerwonego ze wicie- 
klosd 'dzina' wiyc przodtem warto przoszukab 
pomieszczema na lewo I na wprost - mozna lam 
znaleiC mezwykte przydatne arletakty • chroniqco 
przed ogniem Wmontowawszy jo w odpowlednle 
miejsca. wybrawszy oryz o na/wyiazych wsp6kszyn- 
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I Gold Keys), wiyc 



SROWFLY FOREST 



»• Gdy drag* w kortcu sta|e ol 















kq (zazruic/onj no maple loiniojtzym kolorem). 
gdyz jaklekoMek zboczomo 7 nle| wiqZo sly 2 
prxenlesleniem w calkowtcie odryone mlejsce od 
zaplnnowanogo. Po upoiamu sty z hordami le- 
Snych sfwoikow (bezyltnzki 1 |akk>$ pancomo wro- 
ny) dochodzimy do wieikiej polany, na ktdre| sle- 
dzi smok Znajqc juz strntogiy (pntrz Sanctum) 
rozwnlomy bestty 1 w razultaco dochodzimy do 
przodytoi rzokq polony PodqZajqc wyjiciem po 
je) drugiei stronle. na drodzo swo| napotykamy 
starago znajomogo - Fite Elemental^ - odlqd wy- 
slypujo on jako ‘no mutiny" przociwntk. Na dru- 
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i| potanu 



zyd z Qnssomcm 1 
jego czamym rycarzem (Evil) ramiy w ramiy 20 
ddganym ptzez nas Sydneyeml Co piawda sami 
musimy rozwalld obu przccrwnlkbw. locz blondas 
nam to utatwta aptikujqc pomocny czar Prostasia. 
Gdy lost juZ po sprawie. podazumy za Sydney- 
em. az dochodzimy do kolejnych murbw miasta. 



cjty walls so an? 



Rbwnmz krtttoi poachadzka. ole tym razom ptze- 
chvnicy mogq dad popalid. Sq niml znnfomo Josz- 
czury • skaczq po pomteszczeniu |ak zoby I roozio 
machajq oryZem wtyc chcqc nie chcqc trzeba je 

wytluc do nogt. 




KEEP 

Town Center South 
City Walls South 
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Iron Maidon B 1 



bonusy. NiewnZno - loamy dnicj. Obok wiolklego 
placu. na ktorym przez ctiwrly rozmawiah Gutldcn- 
stem i Roaencrantz, leZy nowy Warsztat - naresz- 
clo mozna sprawid sobie lopsza wyposaZonlo 
Pay prdbie wyjSda ptzez pblnocnq bramy, wy- 
Skakujo cza|acy sty zn ntq Rosoncmntz. z kibrym 
y do po|edynku GoSC uzywa trten- 
t, 00 bohaiet. BatUo Arts (dla miecza). 
4 bronia wykutq w Workshopio powm- 
nitmy sobie z nim pomdzld. Po kotejnei scene® 
medna rusznc na motto. 



T0WTI CERTER SOUTR 



Rycerze pytajqcy sty po tej czyta meltopoki moga 
stanowld wyzwanle - dobrze opancerzeru I znajq- 
cy magiy wspomagaiacq (Herakles 1 Prostasia), 
stqd moga bye z niml probtemy. 2 drugle) jednnk 
slrony goScie bardzo czysto zostawiaiq po sobie 
rdZne czysci uzbroienia. laraz juz nawet Hngano, 
wiyc mozna sly nioite obtowld I dluzej zabawtd * 



TOWN CENTER SOUTH 
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Keep 

City Walls South 


tT* 

City Walls East 



Warsztacie. Co do planu miasta - po piorwszy 
warto odblokowac przejScie do City Walls South, 
a poza tym odwiedzid szareg innych lokaqi Aby 
mo przedluzad powiom. Ze musimy siy leraz do- 
stad do kole|nych kopalm, a prowadzq do nich 
dwie drogi. 



DROGA 1 



T WALLS EAST 



Na poczqtek wtta nas ciqg pustych koryiarzy z 
mnostwom zamknfytycti na Sigll dr/wi Jast to. 
mozna povriedzled. Battle Arena - za dowlaml 
tymi moZemy uezestniezyd w Time Batlles - wal- 
kach z przeciwnlkami na czas W sumio |oszcze 
nto wiam, fokia sq z lego korzySci (oprdez wpisu 
do statystyk); byd mole po zahczoniu wszystkich 
Mow w odpOMoedram czaaie po|aw>aiq sty ia)ooS 




Jak si 



zwa wskazu- 
I®, leren ten 
poloZony jest 
na wschodzie 
dzlelnlcy. a za- 
mieszkuiq go 
zombiaki oraz 
kilka gnrgul- 
cbw. Mozna 
tnmtydy do- 
stad siy do 
zna|omego 
Podmiasta 
lyle Ze z nle- 
co mnej stro- 
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(druga czysd) 

Zmlaruo ulegla nie tylko k>kalizac|a, lecz rdwnlez 
poiavrtty sly nowe stworW. Przede wszysikim war- 
to zwroetd uwagy na wietkie kule Phnniomowe - 
mezwykio udqiliwe. gdyZ dqgiom odpalatqco cza 
ry otensywne I par.idoksalme Irudno do iratania 
Poza niml znajdq siy oczywiScie zombie i szkiete- 
ty. lecz to tylko maly dodylek do uplerdllwych, 
przeroSniytych gal Mnlejsza z tym - poniewaz 
nndal nlo mamy odpowtodnidi kluczy, na|lepie| 
od razu udad sty do we| 6 cia <lo kopain (na lowo 
od skrzyZowama) 



ABALORED maRES B 



Od docelowego pomteszczema dzieii nas tylko 
tedmy na mio|scu 



ABABOREB AT3RES B 



Wchodzimy do nich bezpoSrednio od pOlnocnei 
slrony Town Center South. Na terenle tym doml- 
nu|q orkowio (Human) w lowarzyslwle ktlku gar- 
gulcOw (Evil) oraz klanu glutdw. Po przeskocze- 
nlu paepaSci doaoramy do pomieszczenla z Save 
Polntem - za nastypnyml drzwlami zaezyna sly 
cznsbwkal Jeili w przoclqgu mecalych 3 minut 
nlo wydostamomy siy z korytarzy. a raezej nie 
dotrzemy do docelowego pomleszczenia, lo au- 
tomatyezme zostaniemy paenlesienl z powrotem 
do poko|u z •seiwem". Droga lost dluga i pelna 
ww stwordw. I nie majqc pod rykq mapy Irzeba sly 
Hczyd z powtnrzamem eskapady (dlalego lez mapy 
zamleszczam). W paedostatmm pomieszczonlu 
labiryntu czal sly kolejny smok. z kibrym. wiado- 
mq taktykq. szybko siy rozprawlamy - I jeszcze 
tylko ostatnle metry, ostatni orkowie na mleczu I 



ABAOONEO MINES B 2 

Under city W.%t (2| ( 

Town Center South 

n f:. r * 

rTS Und«eiry 
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Drzwi siy za naml zamyka|q 1 otworzyd )uZ nie 
chcq (one-way), a z goiy wypada na nas zgra|a 
impbw 1 jedon Jnszczur. 'latnlki* sq straszliwie 
wkuoajqce, a lo z lego powodu. Za oucaiq czary 
wiszqc w powiotrzu poza zasiygiem broni. Tuta| 
przydaje sly kusza, lecz ■ ona moze nie wystar- 
czyd. irzeba wiyc cierpSwie czokab. aZ zechce sly 
gno|kom podlecioc bliZe). Po zalatwiemu paecrw- 
nikbw musimy siy jeszcze trochy powspinad I na- 
grawSzy stan w pobliskim Save wchodzimy do 
duzei komnaty. 

Pomiaszczenio zamieszku)e kolejny smok. tym 
razom wlada on piorunaml. a poniewaz siedzi 
dodd daleko od drzwi. moze zionqd na Ashleya. 
nim dobtegniemy do bestu Rozslekawszy go zna- 
nym sposobem otaymujemy Slgil sluZqcy do 
otwareia dodalkowej lokacji Iron Malden, a idqc 
daie| znbw pojawiamy siy w zna(omym Zachod- 
nlm PodmioScie. 
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(trzecia czydd) 

Na schodoch przy rzoce czal sly Zywa zbroja (Evil). 
ktOra sly na nas rzuca. jak tylko wyslawtmy glowy 
zza drzwi. Zezlomowawszy nnlrytn moZemy od- 
blokowad drzwi prowadzqce do piorwszo) agio 
Podmiasta. a poiem pozoetnie nam |uZ lylko zwie- 
dzonlo nowogo leronu nn wschodzlo Uwaga: po 
ponownym wojdciu do Undenatv, na miejscu po- 
konanogo rycerza pojawia siy leszy (Uch)i Jest to 

















O P I S Y 





C3TY WAULS RORTIj! 
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Po wy|6ciu no 
miaslo mozemy 
od razu odwie- 
dziP City Walls 
North. lecz 
oprOcz walk nl- 
czego tam na ra- 
zie nle zastanie- 
my, gdyZ drzwl z 
obu koficow sg 
zamknigte. Na 
poczgtek propo- 
nu|p pozwledzaC 
ullce 



TEmPLE OF KULT^n! 



Konioczmo nagraC 

tlil’H.WiWm 

tpterwsza c*v&6) 

W lym Podmlesde natraliamy na calkiam nowe 
rodzaio stworkbw Sg to po plerwsze niezbyt groz- 
no martonotki. po drugio wieikie kury o tulowtu w 
ksztalcie ludzklej glowy (Harple - polrafig rzucat 
Curse), • po trzecie Lichowle. a nnwet ich lepsl 
kuzynt Ups. z leszymi mole bye klopol - najleple 
miep non stop naloZony Magic Ward, bo |oder 
blgd i dolgczamy do KKK (chop na|plerw ieszczt 
stadium Zombie). Eskapada tednakze oplaca si< 
- wchodzimy w posiadanle Iron Koy oraz zdolno 
Sci leleportac|i pomigdzy wybranyml Save Points 
ml (zuZywa ona iloSP MP zaleZnq od odleglosci 
najdalsze sg lokac|e z pocxgtku gry). Util byk 
krucho - wracamy do mlasta (mozemy przez City 
Walls North, gdyz mamy |uz odpowledm kiucz) 



L3HTEST0RE QURRRYI 



WejScie tam prowadzi z pomieszczenia z Save 
Polntem w ptorwszej czgSd Undercity West, otwie- 
ra ie zas Iron Key. Ne dztert dobry mamy tu |akie- 
goi wodnego glupka (Water Elemental • Phan- 






ledon z naigroznieiszych. o lie nle najgorszy przo- 
ciwmk w grze. Co prnwda dysponuje niewlelkg 
(ok. 100) iloScq enorgil, lecz potrafi sie leleporto- 
wae. a zabotczoScig przewyzsza wigkszosP bos- 
sdwt Dlaczego? Dlatego, Ze potrafi zabiC na mte|- 
scu tylko (ednym odpakmym czarem, a pomowaz 
zazwyczai dysponu|e calg ich maglczng game, to 
nle moZna sie przed nim odpowiednio zabezple- 
czyC. Tuta) pewnym rozwigzaniem sta|e slg nalo- 
zenie na Ashloya czaru anty magH (Magic Ward), 
lecz dztala to tylko na naslgpny rzucony czar, 
ntekoniecznte 6w zabOfczy Potwor ten wystgpuje 
w paru pozmejszych lokec)ach oraz w kilku za- 
rnknigtych na klucze pomioszczeniach 



tom) ktorego trzeba osuszyp • najlepiel bronig o 
duZy-i wspOkaynrJku Fire *na|du|gcg s*e za rum 
dame otwieramy zdobytym niedawno Sign, a 
up'fxv ruego powmmSmy mep w zapasie teszczo 
dwa uZyteczne w owe) lokaqi. a More to powmru- 
smy zdobyC w miedzyczasie podczas walk ze 












@©<s> 



00 okazuje '.*o fo byczok nio chdat nam podaro- 
wad nJwniez 10240090 w pobtisktej akrzyni klucza 



» i jednq z nicfl przopchnqd 
na niq). Po Cfiwik kotojnn zagndka 20 skrzynknmi 
1 • jui me wy mo chcc tlumaczyc. zasapalom si? 2 
wysHku. 

Po uporanw siy 7 problomnmi docioramy do spo- 
re) hall, w kidrej naAtypuje odjazdowa scankn 
imiorci Rosancrantza n my sta|omy ’twnrzq w 
twarzo" 7 koletnym potworom - Kaiim . to znaezy 
t> boglni Kali Przec.wnlk nio jest at lak 



TOWR CERTEK EflSTl 



7najdu)omy si? w nlozbadanym Iragmencle to) 
czySci miasla. a to 2 logo powodu, ie przejScui 
tulaj bronlty zabtokowano drzwi Moiemy wiyc 
przoskoczyt na drug* strong rzota. otworzyfi Latch 
1 potzaloi trochg po ulicnch oraz odwiedzic zna- 
jome Warsztaty. gdyi zbllzamy sly |u2 do kohea 
rozgrywki. Po przygotowanlach wchodzlmy do 
wnytr za Kaledry 



GREAT C7tn?ERBR ( lL| 



Katodra skiade «>g z pigou poziomow. migdzy 
ktdrymi moZna sly przemteszczad zardwno za 
pomoca schodOw |nk I (w wtgkszoSd wypadkOw) 
roztlcznymi Cloudstonys. CaloSd to l«don wielki 
labtrym. dbttego zoznaezytom na maplo poszcze- 
gdlno potqczenia kolojnych plytyr. Co do prze- 
clwnlkdw. to wystgpuje tu catn gama bosadw - od 



GREAT CATHEDRAL 




VP L3 



Na poczqtek rvilezy sly udad do B1 i pozwtodzaO 
uunte|sze komnaty. Idqc na wprost dochodzlmy 
do wystajqcogo zo setany ognistogo ducha. a za 
nim na lewo dona nam bydzlo skrzyiownd szczyp- 
00 z motatowym krabom Zaezyna dziyiad Ctoud- 
etono w ptorwazym pomteszczamu. ate nam zo- 




ma budzi sly do Zyoa 

« Wiozozajoc bloklem od strony wody docisiamy 
do kolejnego pr/eciwmkn lAir Phantom). ktOrogo 




*mlerd dziala pobudzajqco na kolejnq lataiqcq 
ptytky, zoi wztatujqc plerwszogo pomlaszczonla 
LI natratlamy na dziurawy korytarz, po ktdrogo 
lewaj w komnncie urzydu|8 koiojny smok (na mO- 
wtq. 70 mo mn ich wtele. bo to ginqcy gatunek. 
ChociaZ toraz |uz wiem. dtaezogo ginqcy:). Prze- 
ctwnik zostawia po sobia piorwszy z czterech Si- 
gns (Calla • do L3) ptzydatnych w Katodrze. Idqc 
na lewo od drugiego dziuruwego terenu (w dot 
schodnrm) od kolejnogo przectwmka (Evil) wyciq- 
gamy Laurel Slgil (do LI), za * na prawo rnozemy 
rozwalld kolejnogo przodstawtciolo ClomnoSci. co 
powoduje wzbudzenle kole)nogo Cloudstone 
Taraz krOtko: na LI za drzwiami chromonymt Sign 
kolojny smok ze skaitoem - Acacia Sign (do L2) 
Temz t.ipiemy sly wiazqcego w L 2 ktocka I lecimy 
na L3 Kilka skokOw po platlormach (wnrto uzy- 
wnd cznru Fixate) i drzwi na Calla Sigil - za nimi 
Phantom typu Earth I Palm Slgil. Powrbl (kotn 
moina dostaC przez to plntlormyl) do L2. Za 
drzwiami napalm ... to znaezy na Palm Sign czokn 
Phantom typu Dark (pancemy, wali meteorem). W 
przedostntnlm pblnocnym pomloszczenlu L2 w 
Sclanle po lowoi tkwl lowar - podqgnqd. a otwor/q 
sly drzwi na L3. Toraz odpowiodnim kamyklem na 
g6ry, potom drugim na L4 1... czy ktoS mnio zrozu- 
mial? W kaZdym razie mozna toraz golowaC siy 
na kohcOwky - nagrywamy Savo n 1 mo2omy ru- 
szaC na prowadzqce wyzoj schody. Na gOrzo. po 
panr scenkach dochodzi do ostateezne] rozwalki 
z... me powlem kimi W kazdym razio ostatoezny 
przeclwnlk r ' 



• Save Point 

- Workshop 

- drzwi na Sigil 
L - drzwi na Latch 

R - drzwi na Rood Inverse 

- Cloudstone 

■ - Crimson Key 

- Bronze Key 

- Iron Key 
l>» - Silver Key 
CH Gold Key 



do sukcesu sq Break Arts, ktbre mogq mu wyrzq- 
dzid nawot do 100 punktow damage za kazdym 
szlagiom Trzeba jednak uwaiad z iloiciq wia- 
snago HP. gdyz Po trzade: przedwnik stosuje 
bardzo mocne czary, odblerajqce lokko ponad 
200 onorgil Lecz to i tak nic (eszcze nio znaezy, 
gdyz po czwade I na|wazmo|szo - jedli siy tagasa 
me rozwall w odpowlednlo krotkim cza&io. to od- 
pala on atak specialny, ktOry odblera ponad 500 
HP!!! Trup na mie)scut Sq tu jodnak dwa 'kmly'. 
Raz • mozna atak przeZyC. josh siy klepme odpo- 
wlodm rzut obronny (Absorb Damage moze za- 
dzialaC - nio wiom, bo mi sly to joszcze nio udalo) 
Dwa - atak wyprowadzany lost w dw6ch lazach. 
Najpierw goSd zaezyna wykrycac jakJeS powietrz- 
ne piruety, podezas ktbrych przelatuje raz tuZ nod 
glowq Ashleya - |o4li siy szybko zareaguje. to 
moZna zastopowad akc)y (np. za pomocq L2) I 
wymlorzyd w gnoja |aklmS zabojezym szlagiom. 
JoSII to go nie powstrzyma. to nadchodzl mestety 
taza druga 1 mozna zaczynnC od poczqtku Tak 
wiyc no mzio jedynym I nailepszym sposobem na 
rozwalenie koheowego bossa jest |ak najszyb- 
sze go rozwaienlol Nio Zartuiy! Blogad zakosami 
na zwiykszonej prydkoSd I odpalad raz za razem 
Break Arts (kortczqc |odon juZ trzymac paluch na 
L2) ze wspomagamem CzarOw Heraklos i Prosta- 
sia - to mo)a jodyna rada, |uz dwa razy tak go 
zniszczylem No ale w kortcu trzeba przedeZ oboj- 
rzec to domko koheowe (muza podezas zakon 
czenia test czadownl) 1 zaczqd gry od nowa' 



plerwsze nle 
Jest zbyt groi- 
ne. gdyz 
oprdez spora- 
dycznle odpalu- 
ne| (ednej silne) 
technikl. uZywa 
glOwnie magii 
zmienlajqce) 
status, za to 
drugio to praw- 
dzlwy koszmar 



F3R 



UODATKOWE LOKrlCJE 



1 razie dostyp mialem 
do jednoj. a mianowicie Iron Maiden (weisdo od 
Keep), gdzle znalazlem m.ln. Chest Key. locz teZ 
do koiica |e) mo splqdrowalem. gdyz dnlszq dro- 
gy zablokowaly ml drzwi na Steel Key. W sumie 
I.juekniom 84 0 ~ mopy - przez nastypny miesiqc 
siy odkryd •nieco* wtyce|. wiyc moze 
y inkle* nowo mapy, A temz |uz kohezy, 
z Waml vagrantowym 



KOftgQWY liOSS 



Ashley startu|e na powierzchm wielkiego kola 
wokol KtOrogo lata przedwnik Walka z nim 
spoeyfieznn z wielu wzglydOw. Po plerwsze gno- 
(a mo dn sly ’normalnie’ podejsc gdyz za kazdq 

prdbq zblilenta sly doA, zaezyna on uciekad po 
obwodzle na druga strong, dlalego trzeba zasu- 
wod zakosam. (gdy rywal zaezyna techad w pra- 
wo. 10 to* zbaezamy w prawo. |oSli w lewo, to w 
lewo • 1 tak do kohea. a 2 go podejdzlemy lub 
zatrzyma siy, ahy rzudd czar), najlepiei dodatko- 
wo zwiyksza|qc swojq szybkosd odpowiednim 
modykamentem Po dmgio goSd |esl mesamowi- 
Cle odporny - zwykle atnki, nawet na|silme)szq 
bronlq wspomnganq przez zwiykszono Str 1 Equ- * 
ip. zadaiq mu lednocytrowe straty - lutaj kluezem 



V c 














ztol Thermo w mlejscu o wdztpczne) 
Ocianne Parrot • tam tez sip uda|. 
i Maokm nte lest zbyt pomocny. sprb- 
c pogagac z wokalislkq - trollies Sap- 
>owiesa sty, ze Therma byta piosen- 
manq |ako Itadamo Lodestone. Do- 
4$ rowniaz. ze Malachite na|c/pScle| 
im « Rhodattfa Workshop Zweryli- 
tytnune inlormocio u Nobby ego w 
pp to| o Mottame Lodeetunov po- 

usoieurti Idi tarn, alo.tylfco p&io, by 



naj&ard/ie) I 
plppu)e w A 



pozos 



wystppujqce, 



przez Ciebiel 
ak nie wpi 
odo blura Nf 






mylib, Therma byta przeciez ditto 
Korzystijqcsz oko/ji. pozyezyszj 
karmennego kompana linez hakk 
pling Iron). Ktadv odeidzfch n dz 



otht holla z sarkolagu - |t 
ukradl. Zasuwaj tetazdo P« 
UtakjZ lewei strony i . 






a Jo znalezhjnyu -awalkiem pa- 
ap). da Cl petny adres, zupelnie 
wo zgodny z adresem Octartne 
: rami spytaj Manklna, CQ.0 lym 
ierz opejp Lies • to meco urozma- 
ioc|o i pozwoli Cr na ztokaltzowa- 
''ego. Gdy go zobaezysz. z am- 
asz p-zytomno*S. a po Joj odzy- 
mdy bpdzie wygtadal na nreoo 



o peine) niesamowicie bystrych gadek wizyeie 
Co dotty, dowiesz sip. ze masz odnaleZC mejakie- 
go Mundyego (mnlej bystrego • bo sip zgubil), , 
Ihstrukcja znalezienla poszukiwanego nlpodmion . i°“ H 
nle rozpoczyna sip od wycztapania z bhjra i po-^r 1 
wpszenia lu I bwdzle Piervysze ‘ ■ ' ^ 

wipe do dokow (The Wharf), zignbwj-ejoiqcegy^-- 
po lewei marynarza, by pogai 

cym sip po drugiei strome tra KU v. 

1. Uzyskasz od nlego Utlormacip o prapwozo- ]Sr" ! 



nych statkiem pasazerach (The'M 



dow (Von fpmald M«fciob). tokafowd po- - 
kaz zapror.znnlB llnvrtafcn). ktbre dostafcj' 
wraz z listem. Gdy sliiga ode|(Jzi«. spojrzyj 
na malowjdto had dtzwiarip^WOjSbibvvyiTji • . 
Objawi sip Caripnq. zapyta) o mavzolBulW. 
Pomozo Ci, aitfirpierty musi up pr/ebreb. 

Teraz w obroty tUBimio feip sluzqcy - dopro- 
wadzi Cip pitted obiicze wtascicioia posle- 
dloSci. hratkego Uberwaida .Ban w prestyeft .. 
8lowach zazqda mlormowafte o postpparh ^ 
w sprawie (lnacieJ,CI nle.zaplacJJi O K. ' 

• Skohcz pogawpdkp I ruszajaa przebranq 
juz Carfottq na poszukiwame grobulfteT" ■ 
my. Wskazo Cl jo i znjhme. Ty zas rue bp 



PMSilMI ,, natychmlast pofo^l sjp 
H Twym kapowniku (warto wipe atakowab pyta- 
nlaml kazdq napotkanq osobp). za)rzy| wipe tatp i 
spytaj Scopletta o /ego statek • Milky i Mundy ego 
Co prawdtf mat zabronl Cl wojSC na poklad, ale 
wskazo -Jrogp do Cala Ankh, gdzie podobnb *e- 
dzi ttpttan' STatku. Zanlm wejdziesz do kalaiki. 
skrpd'w ullczkp po prawe| I zablerz legacy na wbz- 
kujom (Crowbar). Paku| do kawtaftii. Jest to la- 
den z melicznych lokali w Ankh-Mbrpork. w ktbrym 
panu|e spokbj - moze dlategp. ze wtaScIcielem 
jest Samaol. Z zawodu restaurator. z gatunku - 
wamplr Poza him wewnqtrz zna|dziesz Nob- 
f by'ogo, kaprala W Pseudopolls Yard (ktbry to za- 
znaezy sip na Twoje) mapie) i kapitana Jonklnsa z 
Milki. Przepyta) lch^pdycy)nle, a pbjnie) wtOb do 
swojego blura. Spotkasz tu Al Khaliego - knrlb 
ktbry przyszedt ostrzfc Clp przed daTszym prowa- 
dzemem sprawy Mundy ego Gdy |uz wyWaSsz gp 
za drzwi. podziel sip ppostrzezeMami ze 
tern z dokow. Za|dZ teraz statek i lewei sp 
otwbrz lomem 
sip na poktad I 

y] etykietp (Label), 
sip db ka|uty. gdzie znajdzie? 

(Scrap) z wypisanq cytrq 6. albo 9. Scoplen wresz- 
. cie zonentuje sip. ie kloS grasuje mu po pokla- 
I dzle. wlqcz wipe sytnut»e|* ryt>y i wskaku) do rzeki 
i (me ludz sip - w gpstych odmptach rzeki Ankh me 
ma ryb)." 2 blura uda| alf. do Pseudopohs Yard i 
s Passengers), 
, cu|e spotkamem z trol- 

lem Maiachttem. ktbry'w dost nlewyrainy sposob 
fseplem i ptu|e sip) zleci Ci odnaiozieme czegoa. 
lub kt-gos o nazwie Therma. Powie tez, ze ostatm 







ilral t czoka Cig dar- 
olicja Gdy r.kortczq. 
: uwagg na Duty do- 
usajqcq z sutou (Fray- 
rv, a nap.* na fic»n« 
na chwilg dedukqi 
tomose o ze- 
diknij nia na butacn 
on* sig procos my- 
Jo wntoaku. to trop 
suBc* NaMeprym 
(Mundy Hung Ups.- 
mo. Otrzymasz do 



Jbra. ttarcry logo dobre 
ana • przyzno sig do od- 
po chwili odda lot ukra- 
etg (Coin). Na pytanio o 
kahslka siodti w awojei 
lowo od sceny). Dowiesz 
syne Saturnalia Idziemy 
ia»i zna/omi - zwlaszc/a 
bry" ratujomy zycie. Za- 
rabijama osOO postron 




nych. Obowiqzu|qca w glldil Morcjercow Josll 
chceaz. porozmawi«| ? kruplerom (Whirl) i sto|q- 
cym obok mugigm (Warty, ale na pewno muslsz 
zamicnic slowkd z Carton*. Powie a. lo w chwtli 
gdy znbijano Mundy'ego byta w Temple oJ Small 
K Gods Wano lo sprawdzlC idt do iwtqtym I poroz- 
B mnwi.il / M.iiaciypso (no, ton to test zdrowo rqb- 
“ nlgty) Wio wozystko i /no sip na wszystkim. Za- 
wszo ZMtdzie wytlumaczonio Unlworsalny jak. 
nlo przymler.-.i,.^ Domettoe o zapachu leSnym 
Powio |ednak k/lka ciekawych rzeczy o Mundym i 
odebranej Mankmowl monecie (Coin). Jttli czu- 
ochotg, nwtesz udae sip do drugioi czgici 
twiqtynl. by spotkat Moncaita n.-istgpnggo wy- 
znawcg |Odynlo prewdziwngo boga Anu-Anu. 
Opowio Cl Swiglq hittlony wojny o dodanie do 
receplury na pi Up (zoj)annj przw-anioi.il liSritfl' 
bobkowogo Wojna pochlongla 25/tysigcy oliar. • 
n'e odmostn ifcutelt Lepioj juz Id t r lego bozogo 
przybytku. bo oszntojesx Gd/witatoz do »we- 
go blur*. spotkaw Al-Kfiallego. ktd'ry zaprowadzt 
Cm przed obOcza wtelkoluda Jnspero Horsta Horst 
lost przokon.iny, zo w Twym posiadaniu znajduje 
sly Golden Sword, czyli miecz ze zlota Nio wy- 

E | 3 go z bigdu. Horst jest bardzo zainte- 
kupnom owogo mioczyka I. co cieka- 
i flCttg C oS za duto Imtog* zno (sorry 
Horsi to trod). czas wipe rozmdwfe sig z nig tro- 
uouMp Po wyjtau z Hofst - Quarters (pojnw, sig 
na Twai nupiu) tdi do knsyna l pogadAj ze aw* 
ztoutfaodtfwczyni*. Rozmowa bkortc.-y tug u nia| 
w domu (spytai 0 Golden Sword). Carlotta wspo 
mnltot coi o goiciu nuzywaiqcym sig Pegin. kto- 
ry W7i.il i to5 zglnql Same probtamy. Spytn) slu- 

I zqcogo o hrabtego. a gdy Cig do niogo zaprowa- 
dzi. otrzymasz zdjgcHj Dogma (Iconograph) wraz 



z Intormacjq, ze byl on (poza tym. zo byt karlem) 
wotnicq u von Uberwaktbw Uzbrojony w tak po- 
tgznq wiodzg. uda| sig do dokOw i pokaz zd|gde 
Scoplottowi - rozpozna Regina jako go&cia. ktOry 
trzy dm temu odobral ladunek i z wielkq szybko- 
sci .1 od|echal powozem. Idz teraz do nlooconlo- 
nego zrddla wledzy - Nobby ego (Pseudopolls 
Yard) i opowiedz mu o powozio O dziwo, gosciu 
cos slyszal na ion lomal. Wskazo na pobllski most 
(Maudlin Bridge) jako na mlejsce. gdzie po raz 
ostaim widziano pgdzqcy po|azd. Zbadai most, 
na rozwalonych barierkach zna|dzlesz ulrzgp 
malenalu (Fabric), ktdry nastgpnio pokazesz hra- 
blemu Uberwaldowi, jut w jego postadtotel Roz- 
pozna go jako czpii wlasnego powozu. Zanim 
rzucisz sig wyciqgad powoz z rzekl, zajrzyj do do-Y, 
kow (The Wharf) i zabierz lezqcq przy brzegu img - 
(Mooring line); zauwaz, to Mllka odplyngla Zrta- 
lezlonq ling polqcz z posiadanym hakigm-ltok ' 
wyposatony idt na Maudlin Bridge Spribuj wy 
lowit co4 z rzekl - okaze sig. te jesteS .-byl steby. 
by to wyciqgnqd, skorzyslaj wige z ' 

silniejszego, np. Malachitea Jesl 
wszo, czyli w Rhodan s Workshof 
tylko o czymS w rzece (Something in the Rive*) 
daj Grappling Iron Razem pdjdziecle na iriott. 
troll wyciqgmo powdz, Ty wyjmlesz z nlego pudet- , 
ko (nle. nie z trolla). a Malachite Cl |e .MbJerzo * . 
odojdzie, pozostawlajqc Cig w stame trndycy/ne- 
go "o co chodzir Dobrze, te znnlazl sly przyflaj- 
mnlej Regm. chod szkoda. te nle zyjO. Znraz 
zaraz. na zdjgciu Regm byl kompletnio lysy, nnto- 
minst tu ma calklem bujnq cziipryng. PorOwnaj 
cialo wotnlcy ze zdjgciem to odkryjoaz Jducz scho- 
wany pod tupeoklem Klucz p.isuflCy do skrytek 
w kasynie Saturnalia (wczeSmoj bydziesz muslal 
przekupic Whirta i porozmawiaO z nlm na tomnt 
pechn Sapphire), sq z lewe t W jednaj z nich (tej, 
do ktorei pasuje klucz), znaidziow pustq kopertg 
(Envelope) i nnszyjmk (Charm) o*nilu|qcy z sietNe 
jak, is duchowq energig No cdz, ieSli idzie o lakio 
rzoczy, to na|iepie| udac sig do Maladypse a z 
Swiqtyni Maiych Bogbw. I taktyeznifc floiciu roz- 
pozna naszyjmk natyebmiast jako amulet Szalo- 
nego Bogn Pora na szczerq rozmowg z Sapphl 
ro, spytaj |q o przegrane (Losinfl 8treak). poiawl 
sig wtody motliwosc przyctsnigd* ttolllcy do muru 
(Contront Sapphire) i biedna wyzna. to szanta 
iowala Thermg - stqd plenifldze, Ktbro niby wy- 
grala w kasynie. Wigc Therma jednak zyjel Mala- 
chite nlo kiamal mpwiqc. te w grobowcu zamle- 
mono zwtoki. Sapphire obieca zaaranzowac spo- 
tkame z Therm* a Ty w mlgdzyczasle odwiedz 
hrabiogo I pokaz mu bransoletkg. opowiedz o 
smiorci Regina. Potent udaj «g do swego biura. 
podmes lezqcq na podlodzo wiaddmott od Sap- 
phire i zabterajqc wczesmei Malachite a (w kortcu 
(o on szuka Tbermy) dostart slg na miejsco. w 
ktOrym wyznaczyla spotkanie trollica (Rooftops 
above Saks and Phedre) Tu znowu urwie Ci sig 
Him, a gdy Sy obudzisz. bgdzlesz przesluchtwa- 
ny w Pseudopolls Yard pod zarzutem zamordo- 
wania Malachite a I osadzony w cell. Poczokaj 
chwrlg, lo przemknie przez mq szczur i znikme w 
scianlo. a raezej w otworze w niej wydlubanym. 
Przyjrzyj mu sig uwatnie, krbtkie oglgdzlny I wy- 
ciqgasz kamienny blok ze Sciany, odslamajqc przej 
Scle do cell z Leonardem - wynalazcq Ten zdqzy 
pokazad wykuty przez Malachite a otw6r. gdy usly- 
“■ dtwigki dobiegajqce z Twoje| cell. To Nobby . 
| wyclqgnqc Cig z wigzienia - znaiezf 

. i zajseta na dachach Sails I Pedre, 

wigc ZOslaleS oczyszczony z podejrzen o zabicig 
trotla. Komecznic musisz porozmawtac ztymiwiad- 
kiem (to garguloc) o zabojstwm MalachHeV Oo 
wtosz sig. te zrobtla to jakas strasznn Oestla O.JC 
Powlniones mlotS przy soblo dokumenty przewo 






zowe (wczeSniej data Cl je Carlotta). pokaz je 
teraz slrazmkowi przy piqtym nabrzezu (Pier Five) 
CzgsC skrzyti z tadunkiom nalezala do nlejakiego 
Varberga. c/pic do glldil Archeologbw, czgsC zaS 
powgdrowala do Cafe Ankh Samael po krblkiej 
rozmowie da Ci klucz od ptwniczki (The Key to the 
Wine Cellar), spotkasz tarn tlsg I Two Conkers, 
oboje ukrywaiq sig tu po nieudanym zamachu 
wyslanmka z Gildii Zabojcow (Remory). lisa opo- 
wio Cl o skrzyniach I obieca wprowadziC do Gildii 
Archeologbw. pod warunkiem, te znajdziesz |a- 
kqS kryiowkg dla Two Conkers. Idt do palacu 
Patrycjusza (Paindan s Palace), pogadaj ze straz- 
nikami i uly| Grappling Iron na iciame (Wall). Na- 
stgpnie uiyj wplsu "Hiding Place* z notatmka na 




palacu - I jut wiesz. gdzie ukryjesz Two 
Conkers Wrbb do ptwniczki w Cate Ankh i powia- 
dom go n tym. Razem udacie »g do pomieszczen 
,3ajmfly*an)«*|pc?ez Leonarda. Pora by obietmey 
dotrzyin.iia let Hie. Zaprowadzi Cig do gildii Ar 
cheologow, w ktbrgj oparta o guslowny kominek 
slol Laredo Cronk. Poniewaz pod iej czujnym 
okiom nie bardzo mozna sm ruszyC. spytai |q wigc 

0 Horsi a (1 o mne rzeezy), po czym leb do Horsta 

1 wspomnij mu o wizycio u pam archeolog. Jasper 

poproni o zaarentowame spoikonia z Cronk. o 
czym nlezwtocznle jq powiademltt. Gdy Laredo 
wyidzio z Gildii. przyjrzyj mg kommkowi (F.ropla- 
'ce). zadrapaniom wokbl niego (Scrape Marks) i 
polco na ksiqzki (Book Cart). Jodna z krJqzek 
jest nieco wysunigu (Hinged Book), a gdy |q po- 
pchnlosz. kominek obrba sip edstemajqc przej- 
scle Przeczyta) Security Notice wiszqcq na beje- 
nle (pobaw sig p.inelem) I... Idt do rteyna. do 
specjaiisty od epraw n 

Warda. Zaprop6nii| mu nUzyjnlk^ (Charm] w zn 
mian za wiedzg o systemie bezpieczeftstwa. Ward 
powie Ci jflk go obejSC (Bock Passage), w^r le' 
sprobowac Gdy magiczna zaporo znlknle. be 
dziesz mbgl wejSC do ogtwrwej sail ze ihrzyniam. 
(Vault 51) Utyj cylry 3712V z notatmka (Ottzy- 
masz jq. gdy skojarzyw notkg o pozycjl Mundy ego 
zo siowerri Azilej. a znajdziesz *ig wpormeszcze 
nlu z umami (Jzyi zgba (Tooth), bywydost.uJ T 
umy zloty miecz Po wyjgciu z gllcfii zobac/ysz 
sceng. M614 mialeS okazjg oglqdab na iamym 
poczqtku gry. Tym razem |ednak zobaezysz. co 
wydarzylo sig dale| Budzlsz sig jako wtfkdak. ro 
zumiejqc mowg psow (zwlaszcza jednago • Ga- 
spode, ktbry objasm Cl jak korzystab t urokbw 

' antropu) 



Mozesz przeczylab kst od llsy lezqcy przy grobie 
■' pbtmoj zamienib sig w wrlkn (kJIknl) na Lewlo- 
nte). Sposbb potus/jnle sig pod postaciq zwio- 
rzgcg polega na wybramu stosownego zapachu. 
Ty wybiorzesz ten. klory doprowadzi Cig do kaay- 
nu. Tut przed wejidom zobaezysz Slad po zwto- 
knch I moch (Moss) Wot mech ) zmien sJg ponow- 
mo w ^wierzqlko Podqtaj rbiowym iladrm. at 




rdzisr 



rukasz o rich 
i Dagon Street 



dy biegnyco do Soany I zn.iki oa nlej (Murks) 
ZOednj je. a pteniej przytoz do ntch |eden zc 
*»k6w 2 noteeu (Sign ol the Eel) Otworzy me 
prz8Jscio i znajdziesz sie w jaskim z oJtarzem (At 
tar). Gdy przyloiysz do mpgo Octngram ol Mur- 
ders (drugi ze znakdw). dowiesz me- naatppnc 
z mordorstw zoefamo popelnione no 'The Wi- 
zards Pleasaunce*. Jako doskonala wyszkolony 



mtoresuiqcych Cie stroniwetala wyrwana. trzeba 
bedzie zatrudnki me na Niewtoocznyro UfVwersy- 
tecie jako sprzptacz (ma)g tarn blbliotekp). Po 
krotkiaj rezmowle z parug Fome przojdi do sail z 
tablica (OctanneboaiidJ I spoi'z na nlrj innym wzro- 
kiem. Nastppme zafeM do*Szalelt- z ksigzkaml. po 
czym odpnl napls (Z'noUtmka) o swigtym Anu- 



muiy unlwersytetu 



dotrzesz do cmeniarza przy Temple ol Small Gods, 
gd.-ie przej ojjno ujrzysz postal- Mooncalla. Te- 
raz Idi do -.wego bylego biura,.8polka8z lam 
Nobby ego pomaga Cl sprzjtad azullady. lo- 
mem Gdy sie zmyie.zabierz lorn (Crowbar) z biur- 
ka I idi do palacu Pattycpisza Przeidz na mniej 
krppujgcy obszar po pwwa] I hop^lup, »unnn 
d'p Wybpmym wilczyma ttti zobnczysz rdZOMry 
zapach onoszgcy si? nad «zkaml porownaj go 
z zapachem spry'inego mdJBfcrcy^^ ■ ' 
ktory masz ukryty w opcji Scent £j 
Zapachy pastrft do siebio dosktd 
sgk. ze trzeba by poszukae co 
Cato Ankh Na |ednym z pudol zna|duj{ 

Menle z palacu Patryqusza na wmo. toiH 
riysz jedng z beczek. schowasz sie w me) I 
8posob dostanlesz sie do palacu Wyjdz drzwia- 1 
ny na korytarz i zmien sie w wilkolaka. Podsluchai 
rozrnowy pod drzwiami i zapamiela) znpach (Navy. 
Scent). Podejdz do podwdjnych drzwi i posluchaj 
nastepne) rozrnowy (Vetinarl - Vlmes).VTak slp^' 
wkurzysz. ze ocknlesz sie dopiero w swotm biu- 
rze Przetrwa) jalowq rozmowe z iahynfc tyokiom M 
idZ do Octarlne Parrot. Spojrzy) na labile? ogto 



po lewe) zaprowadzq Ciq do portlera (Poner). ktO- 
rego konlecznio wypytaj o morderstwo na magu 
'-(Wizard s Murder) Czas odwledzic Nobb/ego w 
Yu'dzie. spytej go o zabOtstwo kupca (Merchant's 
Murder). skienrje Ciq do Gildii Kupcbw. Nleostroz- 
nofc odzwlemego 'spowoduie, ze poznasz imie 
znbltego kupca (uZyJ 'Dead Men's Pointy Boots' 
z noteeu) I led opowied/iec o tym Smierci. Do- 
apesz sie, ze zabity tiandlarzyna zostal uduszony 
w glldll. Skoro teste* u von Uberwaldow, warto 
■* Catlotto a to, co porablala gdy dokony- 
Byla pono6 w swt^Iyni Erraty - 
zvch tionrW 



..... *ogwr 
szen (Notice Board). |est tarn ogloszonle o prucy 
na Niewidzialnym Umwersytecie (Unseeit Univer- 
sity). Zajrzyj takzo do Sapphire i |ako zvtperzak 
obwgcha) pertumy, a |ako «zlowlek |e wei. Wy- 
bierz sip toraz do posiadloSci Uberwaidbw. spytai 
o hrabiego i slocz do$C ciekaw^ rozmowe 
Smiercii) Gdy dasz hraWemu mech.'udostepni Ci 
wlasng biblloteke Mchu uiyj na kartoTece (Indeir 
Cards) - powtniones otrzymac tnformaqp o kana- 
lach (The Sewers), ktorg rownie? sprawdi w kar 
totece Na Twoi mapie pokaze sie we|Sao do ka- 
nalow Ze)dz leraz do sluzqcego ( poproS go, by 
przyprowadzil Carlotle - gdy odc|d/ie. rmien sip Sanctum, do'kldrego Oe tez zaprowedzl. Zrwjdi 
w wilkolaka. Dowiesz sie paru cieknwyA rteczy mOwnicp (Lectern) i schowaj »p w nto). Gdy Mo- 
Pomewaz lokaj nie znalazl dzlowczyny, powiedz oncall rozpocznie kazanle. Sptyskaj mu nogt per 
mu, ze czekasz na nia w Cate Ankh. Tam sie Z me fumami. dzieki czomu bednesz w starve wylropIC 

rozm6w.sz Nastepne kroki skierui do k#ialow iogo kryiowke Tern podetuelwsz rozmowe I na 

gd/ie (posiuguiac sie glbwme wpchem) dotrzesz znak swoi wielklej odwegi udekmesz na chwll^ do * 
do legowiska best*. Przeszuka) podloge (Debris), biura. WroC iednak do Ivyibwki kaplane (Sgnctu- 
znajdziesz wistoty (Pendant), a w chwtle p6»n®| ary), by zbndad Ireskl na sctame 2wrtb uwnge 

ob|awi sie SZCZURZA SMIERC. To 'se' pogatfa n« znak (Strange Symbol). Sprawd.-isz go za chwi- 

Cle. Z naszylntkiem poledsz do Leonarda (Patti ip w bibliotece hrabiego, przy okazn 
clan's PalHce), ato pokazesz go Two Conkers idrmoc)i o paru innycli rzeczach (I 
Okazuje sie *• naszyinlk pochodzi ze Swtatym nalhaiap Ociogram of Murders) 

lu-4W-»Khali, co ntestety trzeba spr awdlrC by wrpcic do San ' 1 

■ wpisy o mordach na 

niu szeSciu |nanych, 
mie)sca przysziych mordert 
asaunce. Dagon Street). Srt 
ne| na mapfe wskaze Cl tez 
Theatre. Udaj sie <to tego toatru 
(Flyer), ktbrq Mstepnie 
bibliotece Dowiesz sip 
Great Tragedies) i ocz. 

IrUprmacii wsrbd ksigiek 
i u^m«8)<)c lomu wlam sip do 
firodku popatrz na kupp sn 
dziesz ko*d (Bone). WroC 
Theatre), .podejdi do seen 
Cip aklor, I zmiori sip 
dy biognqde do.dcii 
Zbednj ja. a p<5zr 



Przoszukn) stortp kamloni (Rubble), by znalezd 
zloty mlecz Zbadai napls (Inscription) ■ wy(di z 
pieczary. Pod scong lozy Coom ■ |odon z sokty. 
OdwiedZ Sanctuary i po krblkioi pogawedca za- 
biorz z ciala Kondo amulet Teraz Idi do domu 
Ubeiwaidow i poezytai sobio po kotei o Nyiona- 
thatopie. amulocto. Inscription i Radiant Trapezo- 
hodron Gdy |U2 bpdziesz ingdrzejazy. Idi do Lo- 
onarda i spytaj o Raduni r rapezohadron - w od- 
powledzi dostamesz mapp (Map). Udaj sip teraz 
do Mooncalla (Temple of Small Gods): gdy prze- 
pytasz go porzadmn, gokclu wyzwio Ai/ystkiCh 
bogbw n,i po|edynek. I umrze. W0feinl«! (ednnk 
wspornm cos o zdmjcy Foidzia.jOJitorego z Koiei 
zapytomy w Rltodan's Woikahop A takze o lezg- 
ce tarn bandaie - wygigda na to, ze Rhodnn 
znalazl sobie colkipm lajne zajgc/o Rzeiblarz 
powia, >o stadziba Foida znnidu(0 by gdzios przy 
' opuszczonym Sklepio. Dojdz wipe no Dagon Stro- 
‘ ot i tym razom wO)di w drzwi po prawe( Fok) lazy 
na podlodza. spytaj go o Falchion (czyll zloty 
mlecz). amulet, a pOimei o Satrap's Contact Fold 
stwierdzi, te Hczmkipm t ptzywbdce sekty - Sa- 
trnpam - byl nlataki Gelid Let do New Hall, by 
. dowlodzioC sip. ic |Ui tu nio prncu)esz (phi, tez ml 
robota). Muslsz s)e jeflpak dostac no Umworsy* 
tat. w tym celu odwiedi Slobby ego i .vspomni) mu 
o Golidzio. Prawie dobibwolnio da Cl nakaz rewl- 
zjl, z ktprym iaszc/e raz odwiodzisz New Hall. 
Dazorezyni przopU!tci Cip tym razam; gdy ode)- 
dzie, zmmrt m? w wilko tak dotrzesz do Satrapa. 
kKole)ne spotkanie z Smierclg, polbz mnpp na 
*' "podlogowe) mObuce (Mosaics) i sklcru) loloskop 
•_rno konsttHncie po lowep wskaie mauzoleum jako 
'^miejscG prawdOpOdobnogo przochowywuma klo|- 
notu. Zonlm wyjdziesz zabierz ze sobg astrola- 



ligury utworzo- 

P>® k blum (Astrolabe' Ootarlea do mauzoleum. uZyj 
1 ° ° oatrolablum do Obserwucji nioba H/ozba, ktbrg 
wyzn.ic.-ylo urzgdzonlo mo 'orzokrecolna - glo- 
wp. uruchamta|<)cv) moohanlzm otwieraigcy kryp- 
tp. Wewngtrz slot sarkotag t boicern (Idontalion), 
na ktory nalozyuz monotp (Coin) Sarkolag otwo- 
rzy «e odslanlajac atrainMa z ktojr 



‘ S tL* nutk S,r “ niK 510 ' obu ^ 1 rozpOBBit nawi|nmo o tym. 
- JM ' U ,Th l° y * k ink to must r.piawdzic. czy nie jastoa z Ciemnel 
iny tak, by riia, Wldzial ^ gdy pokuzesz mu, Falchion, to rap 



rokjgly kloinot (Trapezo- 
hodron) I wyjdt z krypty Przy wyjjau czoka Horst 
Z lls$ w rpce (dontownm), zaprgponujo Cl Intores ■ 
me do odrzucema lisa w zaniian za zloty miecz. 

W biurzo rozmOw tip z llsg i QX3|rz 
klejnot. Juz wiosz. gdzle |est Horst. KrOtka .. 
scena na rnoide, po ktdre) udasz sip do pracow- 
n) leonarda. OczySC drogp dla lutalqcogo po|az- 
du z kumicinl. nnrysu) mu na skrzydlp znak ochron- 
ny (Sign ol the Eel) - I wio. zalatwic poiworat 
Szansp musz nlowlolki), bo |odng na mition. al« w 
Swiecio Dysku szansa jodna na millon zdarza sip 
dziewipc razy na dziempc ■ 

SASZA I 








f / Nlnlo|S7y opts nio jest supcr-do- 
I kladny - przedstawiam w n.m lyl- 
II ko kole|no wydar/enia, opis nie- 
■ ktbrych bossbw I ob|nSmomn co 
r nlektbrych zagadek Gra w sumie 
me jest zbyt trudna. wt/c z porno- 
eg tych Inlormacji powtnniScie so- 
bte bez problemu poradziC W tym 
mieslgcu tylko pierwszy dysk. lecz 
to i tak okoto 30 godzin zabawy. Let's begin' 



( Cl III HAI llin 

Maps - kolejne lokaeje odkrywane sg przez 
uzywanie radaru (’kwadraf) w ich pobliiu i 
pod warunklem, ze rozwbj gry tub uzyskane 
Intormacje pozwalajg na Ich znalezienie. 
Dodatkowo mozna znajdowaC na nlej lezgee 
luzem przedmioty tub nieco kasy. 

Starcla losowe nlm rozpocznie sig walka z 
'przeszkadzajkami*. pojawla sig iniciujgcy |g 
wykrzyknik. JeSli znajduje sig on w zielonym 
tub biatym dymku. to starcia mozna unikngb 
szybko klepigc ‘kOtko’ (ew. ‘kwadraf tub trb(- 
kgf ). JeSli na czerwonym. to niestety trzeba 
sig bib. lecz z walki takiej nadal mozna udec. 
Jedyne starcia. ktore trzeba przgtrawid do 
szjonalnymi 



f amii 1 1 unit m mi i ] 
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Jnko czlonek oddzialu ARMS, chlopak bie- 
rze udzlal w akcji odbtcia zakladnika Po przy- 
byciu na miejsce must wpierw odnalezc jed- 
nego z zolnlerzy. ktbry wpadl do dziury - 
poszkodowany obdarowuje go plorwszym 
osobistym gadzetem - nozami do rzucania 
Za Ich pomoeg moZna uruchamlab panele 
otwierajgce drzwi, co tei Ashley czyni - po 
male) przechadzce dociera w kortcu do po- 
rywaczy i zakladnika Tony'ego. ktbrego na- 
mawia do brzemienno) w skutki wspbipracy. 
kobezgeej sig obopblng ucieczkg przed wlei- 
gaSnym stworem. W finale bohater rozwala 
gadzing. oczywiScie walgc w nig ze swojego 
sztucera. Po kolejnych scenkach epizod si? 
kobezy. 



f ISKAI) I VAIIN 1 
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Akcja mamiejsc<r przed ptgeioma laty Brad 
ucteka przed zolnierzami przedzlera|gc sig 
las. W pewnym mtejscu (w pra 
i drugim rozwidleniu) nalrafia na opusz- 
I chatg. w ktbrej znn|du|e swb) plerw- 
"“ygndzet buty (!). Dzigki nim moze 
kopyta moposluszng materig, 
co toz mozo uezyme chobby Z pobllskg, za 



czong chatg. ' 
s/y oiobtsty q? 

traktowlc z k 
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wtoiC z P^tra po drabinte na dach i gootC zwierza- 
ka. ktory |ednak okazuje si g zbyt zwtnny I uoeka 
Na szczgSde reporuiqcy tfcich gostek oliaruje swq 
Pomoc i na drugim okrqzcnlu po dachaeh kot wpa- 
da do dziury - tam tei lapio go bohater Joden z 
kumpll Tony'ogo darowuje Ashtonowi pierwszego 
Modiuma (Grundtev). Po chwtb lei kortczy sig areszt 
domowy bohatera i wyrusza on na zgrupowanle. 



moSct. Teraz musl wywalczyt sobie drogg z po- 
wrotem do sail z mieczem. kt6fy oczywisoe z la- 
twoSaq wy]mu|e. Po laierwerkach zjawia si? jakii 
lalemniczy kaleka (Irving Void Valeria - cOZ za 
kretyrtskie nazwtekol) i bohaler tract SwiadomoSC 



(NWOhD ( A I HI I I AI ] 

Cel podrbiy leiy na zachbd od miasta Po uro- 
czyslotci wyciqgama miecza z kamienia (Excall- 
bur?) i rozmowie z kapilanem otwiera sip )aklS 
czamy wir I zaczyna zamienlaC iolnierzy w potwo- 
ry Ucieczka nlc me da|e I Ashton rbwmez si? zmte- 
nta. chociaz nieco inacze), gdyz nie Iraci Swiado- 



(mvvii or hi i;i a) 

Ashton budzi 3g w domu. Po wyjsdu na zewngtrz 
spotyka glodnq Lilkg. ktbre) oczywlScie pomaga- 
« |ego przybram rodzice. a nastgpme wraz z niq 
wyrusza podzlgkowad Irvingowi za pomoc. Vale- 
ria Chateau leiy na skale rta poludnle od miasta. 



wlasnq. niezaleinq, trzyosobowq (I) armlg. No 
tak, czas na uratowanle swiata. Przed pierwszq 
misjq trzeba si? leszcze poszlajod po zamku (a 
warto, bo lezq w nim dwa Mediumy - Schlurdark i 
Moor Gault), czyll odwiedzid plgtro plerwsze • ko- 
rytarzem na wprost windy do tylnego wy|4cia I 
dwdch lasek. a polom powrOt na trzecie • do go- 
Scia. Podczas kolejne| rozmowy z Innngiem. Ash- 
ton zostaje oskariony o zdradg I tralia do wigzle- ■" 
nla na wyspie. 
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Na miejscu Inring oAwiadcza, ie z owego dwojga 
bohaterdw oraz jeszcze kogoS trzeciego utworzy 
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A - Town ol Merla 
B - Valeria Chateau 
C - Odd Headquarters 
0 - Damzen City 
E - Sylvaland Castle 



1 - Withered Ruins 

2 - Sword Cathedral 

3 - lllsvell Prison 

4 - Telopath Tower 

5 - Under Traffic 

6 - Golgotha Prison 

7 - Hidden Trial Arena 
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Ashley zosta]0 zamkmgty. a lilka -usza po kl 
Jei celem |ost blizmaczy korytarz w 
sekcj - aby sig lam dostac. musi ol 
Scie panelem konirolnym I rozw 
gun za pomocq rozd2kt. Pf Atll 

wraca z kartq pod gglg ch) *•'«*■« 

| wa|qc tego klucz a i menu torn). Teraz koryta- 
~ . aa rw dole pinu- 

|0 straimk ktdrego trzeba zalatwifi rzucajqc no- 



rowte spotykajq Breda, ktbrogo oczywiAcio uwat- 
nlajq, a przed wyjiciom zmtiszenl sq do waM z 
robotem stra2niczym. Po ucieczce r 
Whit do VC. a druiyna otrzymuie I 
kowy (czy tei •foki-ioki") do kontakhH 
giosc 



ClIHbRK 1 liA) H() 

Wolicle do kopalni lezy u stbp gbry na poludmo 
od Valeria Chateau W srodku nateiy przepychaC 
z bufa skrzynki z materialem wybuchowym pod 
L- zegradza|qce drogg glazy, a nasigpnle detono- 
| waC |e strzelajac z rozdiki. Przed wyjjclem druiy- 
"a na lezqcego po"* 
z baza zabiera d 
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Inle od 

le do roboty nie ma - aby 
id skrzynkami w pi ' 

kl. a potem poszukat kilku diwigm. aby w _ . 
windg. W mlgdzyczasio Ashley zria|du[» drugl 
osobisty gadzet - Booty Call (namier/anig ukiy- 
tych skartxiw) Z piqtego plgtrn schodaml naleiy 
dotrzed na gdr? i po zabawie diwignumi dostac 
sig w koncu do celu podrdzy jaby potoiyC lapy 
na akrzynco z bromq. trzeba zaczqd zabawg z 
diwigm,-) mi od drugioi strony pomioszczanfa ■ wra- 
cajqc do niego z nasigpnego za ntm). Teraz oczy- 



llAH/m III)] 

Po powrocie do miasta trzaba znow uderzyC do 
tego samego domu. co poprzednlo, I po knltkiei 
sconce moina ruszad dale). 





V.WILD > 
~ARMS ; 



[mi. i niii.-i iii i.] 

Wojtcle lezy w zboczu za ptaskowyzem na wscho- 
dzle od Damzen Na poczqlek nalezy udat sig na 
prawo 1 po wojSciu na g6my pozlom zepchnqc 
wbzok do dziury. Teraz mala przeiazdZka torami 
Z panelu kontrolnego Ashley must wyiqd tkwiqcy 
w nlm kamien dzigki czemu mozna leraz urucho- 
mld windy. Po wtochaniu na gorg druzyng ezeka 
pierwsze starcie z Plolomeq ■ goSciu jesl jednak 
leszcze slabiutki. Po kolejnych sconkach powrbt 
do bazy 



(HAIM FT/) 

Miasto lazy na wchod od feylvaland. Na miojscu 

oczywttoe czoka juz koieiny boss - nadal me po- 
winno byd probiemow (wrazllwy na Ice) Jednak 
ze po waloe bohaterowie zostajq schwytani 1 wtrq- 



(<:< H.O I H A Ittlst II) 
Jedcn z biokow w cel jest krzywy - po wyproslo- 
wamu kopniakiem motna go zlapad 1 wyciqgnqd. 
Ozlura prowadzl do nnjezonego kolczastymi pu- 
lapkaml labiryntu z w miarg prostymi puzzlami (w 
jednym miejscu Irzoba strzefcd w przolqczmk mig- 
dzy wlocznlnmi). W koncu druzyna natralia na 
uwigzionych mieszkartcbw Hamlaiz. lecz na koiV 
!t cu wpacta w pulapkg 1 musi walczyd (wtadciwie to 
Ashloy oklada (akiogoS stwom bo zysku|o umie- 
jgtnoSC przeobrazania sip w demona - Force Lv4 
Access) Wszystko oczywiSoo kortczy sig dobrze. 



& (VVI VAI AHII I AVI I F ] 
Krdlowa mlgknie. w rezullacie czego druZyna 
moZe korzystad w Lite Reflector He tylko chce W 
Valeria Chateau Irving opowlada o przeobraze- 
nlaoh Ashleyn 1 wysyla na kolqnq mis|g • znaleZC 
2 krysztaly do Emma Motor (znajcu nazwa ). 



Safi. Al IHI i IM IN AH | 

,;.Lte'flelUcio>em druzyna: | 

nestgpnie na polnoc Na rmejacn trzeba wpierw 
powstrzymaC laklegoS bubka pr.-od zngcamom 
sig nad para Lizardmondw. d/igi" czomu pr/oby 
cie lablryntu atanie sig 1 Ich pomocq prostsze 
Puzzle: zamykn|gce sig iclany trzymane przez 
Jaszczuro trzoba prjybiokowae sto|qcym obok 
poaagiem (wyrbinia Sig z pozostalych), wyciqgn- 
jqc go I pchajqc. aby uwolmc ogon Lizarda trzeba 
kopnqc w tyl poetumentu. najlepiei sig budzi za 
pomocq noza Na koricu trzeba niestety dokopad 
dotychczasowyrn towarzyszom. co me jest zbyt 
trudno • Iplorwszy krysztal 



[m i ■■ 1) 



! sr 



flOSpody (Inn) - lam, na pigtrze, w jednym z lozek 
lezy pakiet bomb dla Brada (mozna zlokalizowad 
za pomocq Booty Call) W kopalm bomby le oczy- 
wiide sig przydadzq chociaz pod ostalm zagra- 
dznjqcy dalszq drogg kloc Irzoba Ich podlozyd 
kilkadziesiql (do skutku) Drugi krysztal acquired. 



(\ Al 1 FI A I HA I I All) 



(M lA'AI A HI) 1'AVIlH 
Zamoli leiy w drodku lasu. We wnglrzu trochg 
gadonia 1 zndw w drogg. 



Po powrocie do Chaleau. Ashley robi soble \ 
cieczkg do Meria. sielankg przerywa jednak nalot 
terrorystow. W finale VC przeobraza sig w Intaiq- 
cq lorlecg. a druiyna rozwala koleinego bosso 
(wrazllwy na Earth). Po walce okazuie sig. ze |r 
den z dziociakow - Tim • ma jakies ukryte moce. 1 
Ktbrymi trzeba lecled do jego rodzlnnego miasta 
Baskar (najleplej autopilotem) Uwaga: lata|acy 
VC mozo Igdowad tylko w SciSle wyznaczonych 
miejscach ■ takie swiecqce krggl. 



(1 in I: FI lltioit] 

Wieza la lezy w lesle na potudniowy-zachdd od 
Chaleau. W pomieszczeniu obok glbwnego kory- 
tarza druzyna spotyka znajome dzieciakl, a po 
Chwlll musi walczyC z jakims straZniklem (wrazllwy 
na Earth) Po uruchomienlu goneralora moZna 
sig teleportowat Cel - Sacret Forest. 



Znajduje sig w poblizu iqdowiska dla VC na sze- 
regu wysp na polnocy kontynenlu. a mozna w 
mm znalezC Mediuma Fengakm z przydatnq zdol- 
nosciq Pickpocket. Aby jednak sig do niego do- 
stab. trzeba w kazdym z pomieszczeb pozapalac 
wszystkie lampki (z rbZdzki) nim zawieje wiatr 



(ISAM, A 1:) 



niej slanowl ostatni dom po prawej. Zainteroso- 
wanie kamyklom na stole wywotuje ciqcj scenek 
po ktbrych Tim z resztq rusza na quest 



(II IIIIM FI I AI Al l H A) 

Buaowta znajduje sig w lesie na poludme od wro- 
ski.To wejsciu Tim otrzymuje Pooka - zwierzqtko 
pozwalajqce potem uzywaC Modiumow, a zara- 
zem umozliwtawce otwieramo skrzyn 1 nadskanie 
przyciskow na odleglosc Takie tez zastosowanie 
znajduje wo wngtrzu areny. Po pokonamu przy- 
godnego bossa chlopak juz sam zaglgbia sig w 
labirynt. na ktbrego kortcu znowu musi kogoS roz- 
wahc • wystarcza jeden summon Qrundieva. Po- 
tem wychodzi na (aw prnwda 0 roll Tima, czym me 
jest on zaehwycony (please die! - padnig slows). 



(VAI I I:IA « II A I I A I i ] 

Nastgpuje koieina mwazja terrorystPw z Odessy - 
lym razem na VC. Po patu scenkach Tim must 
dokopad jednomu z napaslnikbw (Jurfacca). j 
potem cala druzyna rozwala jakqs wybucttow^ 
zabg. W finale Ashley bohalersko sig poswfgca. 
ale wychodzi oczywiscie calo (dzigki Access), a 
Tim przytqcza sig do druzyny 






Aby tarn dotrzed. nalezy wyslgib na plazy za- 
chodmego brzegu Morzn Wewngtrznego - budow- 
la znajduje sig w poblIZu. Mozna w nlei znaleic 
kole|nego Mediuma - Noua Shax oraz Monster 
Album, ktdry po wlzycle w Odd Headquarters 
umoZliwia oglqdanie listy potworkdw w kazdej 
chwill. 



(I AM/I H I iTD 

Teraz trzeba sig dostad do Sielje. w tym celu na- 
lezy odwledzid bar w Damzen i pogadad z go- 
Sciom stojqcym najdalej po lewei - obdarowuio on 
druzyng Boss Symbolem. 



(II I. ( III l. l lll l.) 

Zdobyty przedmlol otwiera drzwi po prawej. a we 
wnglrzu kolejnego lablryntu mozna znalezc dnjgl 
osobisty przedmlol dla Lilkl - Freeze Rod. ktbry 
potrali gaslc plomieme 



(Mil. II i; 1 1. 1 1 Ti) 

Hixlzinne miasto Lilkl leZy mnioj wigcei na potu- 
dnlowym zachodzie od wyiscia z lablryntu. Na 
miejscu celem jest ostatni pokb| po lewej dtug* 

go korytarza wgldwnym budynku miasta. Po paru 
scenkach Tablets zostajq w nocy skradziono. a 
druzyna rusza tropom zlodzlei, wczesme| zabie 
rajqc od znajomego Lilkl speqalnq bombg 



(i.vii 1 mi 1.1) L 

To wlelki most Iqczqcy dwa kraAce kontynenlu f 
tatwo go zauwazyd Na przqscle na drugq strong 
druzyna dostaje 5 minut. ale to pestka gdyZ w 
czasio ewentualnych stard ze strazmkami czas 
me uptywa, Po przejSau na drugq strong docho- 
dzl do drugiej konlroniacji z Jas/czurkami jest to 
zarazem pierwsze starcie w klorym nareszcie 
bossowlo majq cod do powiodzenia (atak na 1200 
HP) To jodnak nle koniec. gdyz po chwili wyska- 
kuje kotejny stwdr (Trask 2.0) I znbw trzeba sig 
wysilt 



- (t. I I F lllll I I ) 

Obszar ten otwiera sig w lesie na pdinocny-za- 
chdd od zejicia z mostu Teren znajomy, bo tez 
Brad po mm hulat. 



(MAIII til 

Podczas wiolkiego spotkama Irzodi pahetw, VC 
ponownie zosta|B zaatakowany. Tym t.izem dru- 
Zyna dokonuje abordazu 1 muel nieco |n 'based 
po wngtrzu wrogle) (ednostkl. Kluczem do sukce- 
su jest odmi|dywanlo odpowiodmch paneli kon- 
trolnych - zawnrte w jednych kody trzeba przepi 
sywad do Innych nieaklywne wtqczad, a sterujq 
ce la so rami wylqczad Po odcigclu onergli w kaz- 
de| z trzech sekqi w holu glbwnym naslgpuie 
kolejne starcie z Judeccq. ktbry i tym razem mcze- 
go specjalnego me demonstnjle. Po walce nale- 
zy wjechab wlndq (Iq, kiorq przyjeeh.il przoctwmk) 
do kokpitu i po paru scenkach nastgpuje szczg- 
110 misjl. . 



( 1 * I I l N il I Al.l) 

W rbwnle znajomej wiosco nalezy ‘zagac 
stqqcego pr/ad chatq psa (oryginalne Imig Rns 
syu). a przyjdzie znaioma laska. Po rozmowie w 
chacle znbw nalezy zaczopid kundlu, a przymo 
sie jednq z labile 1 Teleport Orb (nleogramczorvt 
llodd toleportacji) Teraz nalezy sig dostad do 
Ouartty 



Al. Il l) 
sig dostad do m ; 
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Druzyna otrzymuje poduszkowtec I dzigki memu 
moze poptywac po Morzu Wewngtrznym. co tez 
must ztobld. aby odnaleZd trzy tablice z zapisami 
z rozbdego statku (lezq zazwyczai meopodal ptaz). 
Od te| chwlll mozllwo jest rbwniez korzystanie z 
ulepszone| mapy oraz kamieni leleportacy|nych. 
Po znalozieniu wszystkich trzech labile naloZy 
wrbeid do zamku w Meria. 



miasta. nalezy wptynqc Howar- 
crattem z Morza Wewngtrznego w biegnqcq opo- 
dal Baskar rzokg. a niq dopTynqc do plazy Uzqccj 
na skraju pustynl. Opodal brzegu mozna natralic 
na drogowskaz. a samo doceiowc miaslo spina w 
jednym miejscu brzegl wiolkiego kamonu (trzeba 
szukad wgdrujqc jego brzegiem - az do skutku). Na 
miejscu. na kortcu uhey slot jakaS tajemnlcza laska 
- Kanon, ktbra nakazuje bohaterom podqZenle do 
lezqcego na bralej pustyni zamku. Po spgdzenhi 
nocy w gospodzie druzyna rusza dale) 



ttt (m A fTlI III l AM 

Zamek leZy na pblnocny-wi 



Srodku nalezy wpiorw zwiedzid dwa boczne kory- 
tarze (Brad przezywa iakieS soanfc- z pnreszio6ci). 
naslgpnie uderzyd do srodkowego Aby naci- 




sn# przycisk otwtora|qcy drzwi. Irzeba kopnqC w 
kolumnp na szczycle srhodbw Po odwiedzinach 
poko(u, przy powrocie czek a juZ Kanon. ktora ma 
zammr egzorcyzmowab Ashleya za pomocq mio- 
cza. Zawodniczka tuple solldnio, tak wipe trzyrna- 
me zawodmkbw z pelnq iloSciq HP stale sip bar- 
dzo komeezne. gdyZ jeden cios i maze paSd trup 
Po sterciu druZyna wraca do Quartty, gdzie kon- 
taktuje sip z bazq otrzymujqc kotejne wskazbwki. 




tp fo/mowp wybioniqc dw pr.-edmtot z menu Item 
Toraz do drzwi na wprosl • otwteraiq sip po pusz- 
czenu wiadomego nagranm W docolowym po- 
rn los/c/emu nastppu|o wnlka z owq goSobwq • 
uzywa gtbwnie ataku obs/.i.owego, chod me Mronl 
od sllnego na Jeden cel. Po stareiu nastppuie 
ecenk.i podezas klbtej Brad poiwtpca Zycie nn 
wysadzenie reaktora owego komptekrui 



lAM IIIMII I ' I A nil 
Budowta leZy na ptaszczystej pustyni opodal pla- 
Zy. Po wejSclu trzoba sip uporaC wpierw z niebez- 
pieeznym robotem. a po zostawienlu Brada przy 
stanowisku kontrolnym. druzynp czeka szereg 
zagadek do rozwiqzama Na poczatek trzeba sip 
pozbyC torujacego drogp robota - przod drzwiami 
lozqcego opodal pomieszczenla moZna za po- 
mocq •komdry- podsluchab rozmowp straZmkbw. 
a nastppme walnqC w maszynp z rbZdZki ogniem, 
a potem lodem Dale) znowu zabawa w podslu- 
chiw.ime; 1» O kslqZce kodbw lezqcej w szalce w 
poblisklm pomteszczeniu 2> O zmioniaiqcym sip 
kodbw zawiera szereg trzylitero- 
wladome drzwi. 
do dwbcb pod- 



Tiiai 11 s i \ m ii ) 

Po ro.'mowacb z Irvinem druZyna otrzymuje kotej- 
ny cel - eskonowome do Guild Galad syna rzq- 
d/qcego tamtym inlaresem goScla. PodrbZ ma 
p odbyC podqgiem za5 staqa poczqtkowa lezy 
podndZa gor na pdtnoc od Quartty 

[Mil l Alim /I III ) 
Podezas POdfOZy poclqg wpada w zastawionq 
przez Odessp pulapkp - iluzoryczny labtrynt Po 
przeagnipciu bioku i wejSclu. naleZy poruszaC sip 
nastppu|qco prawo. prawo, lewo, prawo, powrbl. 
proslo • w re/ullade Tim wchodzl w posiadanle 
druglego z osobtelycti (oprocz Pooka:) przedmio- 
I6w • Air Ballet ipr/esuwa bloki na odlegloSb) oraz 
druzyna sta)e do walkl z kote(nym lerrorystyeznym 
glupkiom - Calna Gosb uZywa glbwme silnych 
atakbw na jednq posted, okazyjnie wall obszaro- 
wo. Po walce mozna wejsc w doeelowq bramp. za 
ktorq zaezyna sip zabawa z teleportami Trzeba 
w joj wymku dotrzeC do trzecli punktbw reaktora I 
nowq zabawlq Tima zestrzellb podtrzymujqce 
rdzert kiockl. Po usunipciu ostatniogo, pojawla 






sip znikqd Kanon i pode)mu|e kolejnq probp po- 
konanla bohaierow (a jest jeszcze mocnleisza. 
niZ poprzednio) Po walce zostaje 5 mlnut na 
opuszczenle labirynlu i w kortcu poclqg rusza w 
dalszq drogp. 



600 ataklem obszarowym i dwa razy wipcej na 
jednego • kortoowa Anienora jest od nlego o (a- 
kies 40% sllniejsza. 

(MAI I I ' I . l AHIA] 

Lezy na poludnlowy-zachbd od Guild Gated, 
mozna lam wylqdowaC za pomocq VC. Pierwszy 
z bossow test Irywialnie prosty. cbociaZ moZe po- 
wodowab anomalie statusu. zaS Calna wall nleco 
mocmej od Anienory (ok. 1000 przy alaku obsza- 



(HAIK |>. I ll M Ht A\ Jk 

Na inor/u nn wschod od Sioljo TutaJ natfBH 
pierwszy boss to koszmar. gdyi a ' - 
wym zabiera ponad 
moze lupnqc 
nieklbre 



znaezy to. ze jest cianteoem. 

Odnaiezienle ostatnlej wiezy jost nleco Irudnioj- 
sze Naipierw trzeba sip udab do Quartty i irochf 
z mieszkartcaml (choctaz moze to nle 
komeezne). a nastppme zrobkt wypad na bin- 

pustynlp i meoo poszperab (lub popatized na - 
radar) Rezultetem (est 

- (H \ l I I I I All lllll IHl f 
w lokaqi to) mozna po pierwszo znalozc koiejno 
go Mediuma - Ge Ramios. a po druo>o stanqC w 
podzlemiach do walki z bossem (staby) blokuiq- 
cym przejscie do ukrytego Lite Reflectora - ten 
transporluje druzynp na dlugq. wijqcq sip prze- 
Ipcz prowadzqcq na leren z ostatmq wlezq Wra- 



(MAI I I I . All I I Hi | Q 
LeZy na potudnlowy-wschdd od Baskar. a moZna 
sip tarn dosteb przenoszqc sip do Sytvatand pa- 
kujqc do Howera i doplywajqc do polozonej na 
skrajii lasu ptezy (wleZa )est w losie). Na szczegoi 
nq uwagp zaslugu)q tutai zwyklo potworki, a 
zwlaszcza Nokromana, klbrzy swym obszarowym 
ataklem potraliq odebraC tOOO HP kaZdemu z 
druzyny. Pwrwszy boss jest dosb staby zaledwle 



na jednego). Gdy . 
>za. staiek Odesey 
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Zamek lezy na pomocny-wschbd od siacji. Na 
miejscu okazuje sip. ze lerrorySci z Odessy weszli 
w posiadame broni jqdrowp|, wipe trzeba iq odzy- 
skab Wladca Guild Gated ulepsza druzynowego 
Howera. klory leraz moze poruszaC sip po Morzu 
Zewnplrznym. gdyZ wraz z leleportacjq bohaie- 
rbw przenosi sip on aulomaiycznie na najbltzszq 
Im plazp 

(fii,n\it) Mini, shah) 

Kolejny cel leZy na pblnocny-zachbd od Holst , 
moZna lam doplynqc Howerem Na miejscu nale- 
zy uwaZaC na odblerajqce energip nieloperze, 
zas puzzle opierajq sip na odpowiednio zgranym 
w czasie zakrpcanlu wody lejqcej sip na drogp 
lontu. Na kortcu labirynlu po raz ostatni druZynp 
alakuje Kanon, a za niq czeka juZ kolejny glupek 
z Odessy. Po walkacb rannq dziowczynp bohate 
rowle Imnsportuiq do Holst, gdzie za icti namowq 
przylqcza sip ona do grupy. Jej obecnoSd jest 
rowniez o lylo poZyteczna, ze poslada wmonlo- 
wany wykrywacz nie odkrytycli lokaeji I lozqcych 
na lerenle mapy przedmlolbw. 



Teraz nalezy odnaleZC 4 wieze (PHIars) zasitejqce 
slalek-malkp lorrorystbw I zniszczyC ich genera - 
lory Kazda z wieZ posiada laki sam uklad koryta- 
rzy. odmlenne dla kazdej puzzle oraz po dwbch 
bossbw ■ jednego 'zwyklogo’ po drodze I jedne- 
go z olity Odessy na kortcu. A oto lokalizaeje wieZ: 



Aru Sulalo. 
gadkp z kolorami 
ski, zlelony. Zb Ity, 



mozna do nlego dolecieC 
Valeria Chateau. Wewnptrz- 



cu 

ktbryml znowu trzeba sip pompezye. 
dump Jaszczurki 
bossa 
tek 




@o® 



dowuC malo intratny sklop. ludzioi zwiqkszyd logo 
atrakcyjnoAC Kotojno tnlormac)* dotyczq pomtawc/oA 
ly do gtot . to 



dotycxqco zatfudnlonycti przoz nas pracownlkOw. 
hoauilmcf 
lUruW. 





no (Kzyjomno i pnwle zapo/namo tx) i og6l- Cod) wa/yntt 
nyn'i /nsadami. bo po 7C7a(oniu podnlnw. sklopOw Up . 
wsxystko potom idzio |ui t gdfki. W»qc (ok (No Ownod) 
powiodziol kiodyi powion wotawfony gen 
ral podczas wojny - Do dxtaia (of nth.:)! 



HkWISZOLOSIft 



Do glbwnogo monu doelapu Mg popuez 
woinifci* podcxns gry *k<Mka‘ (opcjn Lap- 
lop) Na fdtpciu przndstnwiam wyglqd okra 
nu I po koMri bpdg wyiatnial zruiczenle knz- 
dogo clemonlu 



- VISITORS IfdOR/MTICW po p»fWMO. utlnlasz lu 
conf wo|ftciowok do Twotogo paiku (Ticket Pnco) To 
podstawowa (prawn w lym intoieue - pomlqtai, to 
klwnci mo placq |ui pr/eoof xa pr/opudlki na karuzo- 
laeb. kifiio «q iwyczafruo bazptatno Oak widaC gra mo 
byla przygotowyrwana nn rynok polilu. bo wlody trze- 

piki»|S sonsownoj tumy ta "wia/tT do paiku to numoro 
uno N* pr/eMdxal /atom na wmym poczqtku i koax- 
lorn bilotOw. bo zaowociqo to xntkomym zakitarotowa- 
moiii kliontdi O K w opqi to) mow lakio info doty- 
cxqco ilosci xwiodzaiqcych. )okn przawingte iuz 






P"0 r park (Pooplo Visrtod). oraz trzy QlOv.no wskalnl- 
*o OwtH* - uSrmochntptn. obo|Qtna . amutna). pokazu- 
nco odczucu ludzi i pr/obywanln w parku No . |o sz- 
ae wyrozono symbotam w dymkach (hambutoar. na- 
pd) etc ) Irary dominuWco myth, popmuMco Up witM 
zwiodzajijcych (Dominant Thoughts). 




- SHE! Pio.wszy wsknZnik mow. o . 

*"01 ''osa gotowki, |akn przowmpla tup przez w . ■ 

do Twojogo parku. cxyti krotko mown* o zarobku uzy- opmwaM na kwoty rzpdu 20 100 tywpcy at 
ikanym / bllotow wstppu (Qate). Ofugi (Shop) mtotmu- rdzny joat ch maksymal 
to nus o ilochodnch uzyskanych dzlpkl wazolakioj maSo towanlo Prz©gU»da| olr 
sklopikom. a tr/oci o zyskoch Z gmr hazardowych 
(SkXMhow). Njstppnlo mamy podsumowunle . catko- 
wily dochod uzyskany od otwarcin parku (Cash In). 

Loans pokn/u,o azmal. ktOry zootnl uzyskany za po 
moot poZyczki bankowo) (joili z takowol wcze*nio| 
skorzystatM). Stull Wages inlormujo o kawe wydanq 
na ponito praoownlkdw. a Purchases to nlc Imago ptk 
koazty pomouono na budowp wszelklch atrnkc|i Ana. 

I jeszc/e Cash Out sumn wszysttuch wydutkow o. 
poczfltku ittnienid parku 



poszczogOinych rzeczy zawartych w to, opc 
pozyczkodaiyc.1, Mai Loan maksymalna 
"fd/y. (Okie last w Hanoi ion pwrwszy wyta 
1 • kwole oprocontowania rocznago (odw 
w proconloch), Mai Term - moksymalny 
|dki mozna up zadtuzyb. Repayment • rmosip 



STATISTICS raj din wszyatklch lubipcych gralicznie 
przedntawrono statystyki P.erwwo rzocz to podann 
lutnj aktualme liczba przobywa|gcych w parku iPoopla 
In Park). Daloj mamy pipe wskiiznikdw, wyrazooych 
na pr/estrzoni roku. dwoch, szoiciu lub dwunastu 
(Vpors) i sa to po koloi zmntoiosowamo parkiom, a co 
za tym rdzw - HoAC zwMdzajgcych (Peoplp In Park po 



W (Happiness). 



nosttu (Time In Pink) oraz ogomn tiahmtyka. bpdaca 


rozwodzte - znbv, i 


poi.i zomem czk .«h powyZszyc opej. n>vemB Ra- 


(1.7 d lub 12) m .p 


ting 


m .jQco o aktualn-7 




•Aki (Bank Bain < 





bpdzie nnieZnlo zwrdoe. Parmptn|, 
ustakC zarowno termin poiyczki, |ak i 
i Amount). 


owlo kwcua. jakq 


HZ ?RACOVNIKOV 

To. Zo w takimkolwlok rozspdme proa 
upbiorstune dobra, wykwallhkowann 
vra - wie cfiytin k.udy (H wyklucza) 


ANI RU6Z 


lei) Zalem i tutai me mogfo zab rakm 
W TPW zatrudnie mozesz w surru* p 
cowmkdw. odpowiedzudnycn za ruji 
w Twotm parku: 


«e tago eipmentu 


czenstwo mi torenW parku. Muslsz 




Ip mazna zalatwtc pnry pomocy kamor - duzo tartezyeft 




no oocrzo ipravr 


maty z.iupg dzmlania. a co zn'tym 
jest ich odpowtedmo pokazna liczba 


Bzie - potrzebne 






dzalii napraw, Wytxkkwniny sprzpt i 
stable, ie lubi czasom odmdwie poe 


na bowwm to do 
luszonstwa (nad- 
chan* |ost osobp 


tym bardzie). zo pormzaja sip w .so< 
P*e i niekNidy do|Scio do zppsutej k. 


i si.maczym tem- 
sruzok potratl im 


gry - niespptne miestpc) * 





WW FltVKX znajdziosz tutai Into dotyczqeo Hand 
gotdwki, ktorn wplynpla na Two)* konlo v» zoszlym 
oraz nktunlmo rozgrywanym * grzo roku (Money In). 
«o«o ktorit musialoi wydaC (pens* dla praoownlkow. 
sztotenla, koazty budowy etc.), aktualnym stoma po- 
uadama (Balance) oraz wnrtosci parku (Park Value) l 
logo notownraach (Park Rating) 



rzystae. Ponowme mozesz wybrae przodzial t 

podslavno ktOrych przedstuwiony jest graticzny wy- 
kroe I tok - Monoy In mow. nam o rloSo wptywa|ecoj do 
Tvro)ei kreazem gotdwlu. Gate to mlotmacjo o zyskoch 
ze sprzodazy weisciCrwok, Shop o zyokach ze sklo- 
pb*v. Sidoshow o zyskach z grer hazardowych I Statt 
Wages - kvrotach wydanych na pensje dla pracownl- 



FIMAMCIAl INFORmATlOM • to It 
azczogolowo Informed* dotyczflco si 
Lnkzn . Hit.i) mamy podznU na kilka m 





kate 


SPSwai 


S50 






SB 


Tim-jfc 






m 


fcia 






*ac coraz to nowe knruze'o . 
takzo me ma co oezczpdzac 
wrednio wytrenuf. co spowodu* 
Mkacp (szczegoty mze(l zabyb 
nie kotejnycn atrakcp przebwgat 



D0» Kandydao znajduM up « o 
bezpotredmo z tamoi gry i*kwad 
menu glovmego Po wybmrau mti 
ciamoso doetppna maaz kelp pro* 
oa pracy cherakteryzipa cn uzt 
mnge (Pey Oradei kwota jakp uj 
mreueczme na poczet pens). (M 



MEW UVM to tutaj mozasz skorzystnC z pozyezek. 
v* przypadku gdy b.aku|e Cl gotdwki OsobiteM sta 
nowezo odradzam ten rodza| niapotrzebnego zadhiZa- 






B 








@©0 





mr.i twofogo nowego 
lo me wsxystko. Torn? 
to roxmiesxcxonio 

JoxoroOw krgci up w k 
loj same) tcloico. Udaj s*p /atom do mono gldwnogo. 
do Opeji INFORMATION i d,ik>| STAFF INFORMATION 
Tuinj wydofAU interosufncq Cl« grupy uwodowq, n 
tnufl&ou lislg xatrudnlonych prncowrukow • katdy i 
nteh oposany test knientom i noTwiskiom F*o wybrnnlu 
kiorego* i nnzwak po|nwi vg src/ogOlown stotysty- 
ka dotycrqca lei porsony okre» cxasu |akl |ut prxo- 
pracownla w Twoim parku (Tlrno Employed), mloupc?- 
d* wynagtodjnnio (Monthly Wago), posiodnno umioipl 
dO*Ci (Skill Level), molywacju do pracy (Mollvallon) 

dnfto ktOrym mamy petna kontrotg nad procown.kMxn 
I lak Set Patrol Area to rue mnogo, |nk programowamo 
lego lerenu parku, ktory deny pracowmk ma kontrolo- 
wa6. Jest lo rooxwyklc przydaino w sxcrogoinotcl die 
Mwiacxy* ora? do/orcow - i od raiu 
|tku M|mi| sip odpowrodmm ro/plano 
M ' >y funkqp Grab, po- 



rn dowolno ustawtpnic 
too parku. Fire, umof Hwtaiqcq wy 
Cy oraz Training - ta oslntnia war 



snmych budowli w bltskim sqsiedztwio! 



iEMY! 

y wna prxy)rxoe s»g jut samei n 

ir?edatawin(i|£*) poexe/ogdl- 
nnstocxka do wybudowomn 



t naxwy • ws/ystko. 
ro ogrod/onoj oomi Alo 

a pokatna 

e 80 tysipcy nelonych la ktdrq postawiaz 
w |odnak tr/oba zboaowaC 
ocnadwiC sip bpdzro przysxln 

dral UrraejsoOw go torn, 
gaylo zamier r*« roxpoczqe Dudowp) i ponowmo udo n 
w -X- Torn? •krzylyk.om' ustoi kiorunek. w kiorym 
chcea? aby droga pr/obiegalo, a laklo |oj dlugoiC 
Warto dodae, to wbrow pozorom budowa logo olemen- 
tu to rzocx mozwykle istotna din potraejs/ogo prawi- 
dlowogo funkcjonowamn parku i naloty j 
prromyWoc Pamigtaj, to watnq rain 



szcxegdtowyeh mlormacjl o 
llo*C utylkownikOw. jacy przoz 



I wroszclo tried - 
|akq dann karuzola ma d/ialaC 
latdtki. Co sip mi tyczy poxycji Opltiona w monu 
glOwnym dono| kanuoli to mozosz tom odytowae 4aet- 
kp Iqcxqcq tq i glownq drogq. ewontualmo jq znlsz- 
ctyd. A ostonla potycja, czyll Upgrado. chyba nip 



KATEGORIA DRUGA: TORT WY$CI60Wt 

CD^mm^SVSlmmmm 

To |odno z lopszych atrakcjl. (akio autoory TPW zalm- 



Po weticiu do opqi danego sklopu. monu xawiera po- 
nownlodww. ?nane).«zinnychbudowl.pcuye)e: De- 
tails i Options Skupmy sip na toi drugie| • to tuto) 
wtainio ustalae bpd/iesx podstawowe elementy docy 
dujqce o atrakcy|noSci sp.«xlawanogo towaru (i (dq- 
cycti xa tym zyskach lub strained) Suwak oznaezony 
iako Quality Ot Goods odpowtada ta jego jakotc. utk 
wipe ZAWSZE mio( go ustawranego nn maksa (lutn) po 
prostu mo ma co osxczgdxai). Drugi wskatnik rpxm 
sip w xalotnotd od logo, |nk 4 budowtp wybml.Smy 
(prxykladowo - w budee i Irytkam. ,o»t to pooom sok. 
w aklopm t nnpojami xawartotd lodu ltd ), ale gonomi 



PI/)TA GRY HAZARDOWE 




wrpcz iadne Warto zalem ustnwie 30. a nawot 40%. 
bowcalenieoznaczalomnlo|BZycbwptywowdotoisy, 
a wrpcz przeawme • ludziskn odwwd/nin wlody totoe 
przybytto ze spots ocbotq t co na|woZmoi»zo - w spo- 
ro) Hotel. Ctuzq rolp a ptopos logo ostntniogo odgrywa 
tez cena |edna| gty (Game Pnca), |ak i suma. ktorq 
mozna wygraC (Gama Price). liwaZai lutoi by nio przo- 
sadziC z wysokotciq wygianycri nu|loptoi by byla lo 
trzykrotna wartoSc cany |edno| gty. 

ISTA PIBBOlkt) (FEATUfifcS) 



Pod tq inkzo intrygu|qcq nazwq zna|dzie*z wszeltoe 

pozootnle olomonty bo.- MOtych park up nki obO|dzin. 
o kldrycli ma motna zokwulihkowad do omawionycb 



4cM ). kmdy przez peik przewmM 



czoma procowmczo kamory. koaze na Smieci czy lo- 
aloty. ak> I olomonty wythtmo dokotacy|no - kwinly, 
drzown. lonlanny itp Jodyno. co mogp tuta| dorndzic. 
to by* nio przosadzal z ilo&ciq stawiama tycb osial- 
nlch, bo gra, mestoty. poswda z gOty narzuamy Hmrt 
wybudownma dona) kczby atrakqi z kudo) kalogotU i 
ptpdko moza tip okazaC. ze la dziesipC drzewek wy- 
gifldn calkipm ta|m* lytko nia mozasz jut poolowic 
knmoiy. tudzioz tonloty 

Warto icszczo zaznaczyC. za ma sa 



cymi w glob parku Tut przy brnmio warto loz postawk) 
takas konktolno kanjzalp. skiopiki z zaroam i napotami 
otaz - obowiazkowo przynairnmoj tadnago ‘zobawta- 
cza' Nailepioi ustnwic mu patrol wlntnio tytko I wy- 
Iqczmo w okolicacb weitcia. dzipki czomu czpie town- 
tbw kloroi wpadlby do glowy pomysl opuszczonia na- 
szago miastoczkn. mozo toszczn w oslainlai cbwtli 
zrmemd zdarao. W ogolo co «p lyczy znlrudnianla na 
samym poczqtku ptacowmkdw polocam nn|qc po |ed- 
nym z knzdoj grupy zawodowoi. z wyjolkiam noukow 
cdw • tycb od razu mdzp wzlq£ kllku. by aprawnia i 
szybko poodkrywali coraz to nowo kaiuzolo (wazak 
tycb ostatmch na poczqtku mo mamy zbyl wiolo) Kosz 
luio wpmwdzto spoto. tym mammal na beak golOwki na 
razio mo mozosz narzokaC (na koooa 50 tyalpcy S). 
wipe oszczpdzania w tym przypadku tost rzoc/q baz- 
sonsownq W bliskiei odtoglo4o od bramy ptzyporzqd- 
ku| rowmoz (akiegos ochronlarza (awartualmo przynoi- 
mmot dwto kamary), meebamka I oacta Naukowcami 
ma mutwsz sobks zawracaC glowy, gdyt mo ma zna- 
czoma. w ktbrei czpid paiku sip zno|du|q • i Uik odwn- 
la)o swoio roboip tko zapommi tez postawld budynku 
z grnmi baznrdowyml, potnlaszczama pracowmczago i 
co naimnloi dwocb koizOw na imioci Tanu pozosiaia 
tylko ustabc cenp Metbw (moZasz dekkntmo podnloOC 
sugorowano przoz grp wartott) i na poezotok wszysl- 
ko lo powinno wyslarczyC • mozosz OtworzyC swO) 
Ptorwszy park NaiezdZnsz zalom na bramp woitoo 
W4 1 poprzoz wcismpcie "X* wykonujosz Ip |akzo przy- 
lomnq ezynnose (mozosz lo MZ zrotkO z menu glOwne- 
go - opou Open Park). 



nlrakcy|noSC kazdoi lakio| za- 
slosunkowo czpsto zwracn| uwn- 
gp na wskatnik poziomu zadowolonia klwniow. klOrym 
lost ona opasami Nnjiopiai spiawflzac lo wdiodzqc z 
poziomu menu (opqa Intormatton i dale) Ridas) • zno)- 
dziesz lam slutyslykp Ekcrlomom Ralmg Im wlpkazj) 
ma ona wartoM - tym laptei W przypadku gdyby po- 
ziom lego wskaZnlka byl drastyezme maly. ludzmz 
mial londonqp spadkowq, nalozy natyebmiast odpo- 
wtodmo zaroagowad I skontigurowaC opc|o same) knni- 
ZOk Sa na 10 Irzy sposoby albo zwlpkszyc prpdkoM 
|0| dzlalonia, co prawie zawszo przynosi pozylywnc 
skutki (tylko bez przosady. bo )ak poustawiasz spood 
na maksa. karuzela zbyl dlugo mo poclqgnle. a I napta- 
wloC bpdziesz ja czptciei. nitk Ruscy swo|e komputo 
ry), albo wydluzyC czas dzialama (najlepmi podmotc ip 
wartoic o jedno tub dwa *oczka‘). MoZna let zwlpk- 
szy£ po|t>mno4c karuzoli. tak by wlpcs| dzieclakow 
moglo sip do me| zaladowaC podezas |odno| przo|azdz ■ 
to. W przypadku bardzle) konkrolnycb zabawek. lakicb 
)ak lory wyscigowe czy RoMorcoaslor islolnp rolp od- 
grywajq tez wszelkiego rodzaju urazmniconla. |aklm 
mozomy poddat budowlp W przypadku logo drugiogo 
NIGOY mo buduj ptaskioi irasy - odpowwdmo poroz- 
mioszczni wspomiki, zwipksz wysokoSC (na)baidzie| 
lurntaco din Mmntow sq oslro podjazdy, a potmoj szyt> 
toe z)azdy w d6l|. a takzo kql nacbyloma. W przypadku 
rpznogo rodzaju lorOw wyicigowycb podslawowym 
wyposazomom dodalkowym powinny slat sip wszol- 
kio doslppno dodalki (tunalo Up ). Wszystko zalozy 
wylpczmo od Twoje) inworxql lwbrczo|. nio warto |asz- 
czo powtodzWC. zo po wybudowareu kazdego zo sprzp- 
I6w. masz mozllwoSe przo2ycia na wlasna| skOrz* 
przo|azdzto nammWlryb perspeklywy pterwszo) osoby 
(stynno FPP) przochodzisz waskawc R2 - I od logo 
momontu wyslppu)osz w rok polencjalnogo kliontn Jesli 
ebeosz wyprObowaC ktOrqS z zabawek. po proslu do 



mo) podofdt (przod woiscio). co by popiwll sip wymow- 
ny ruipis ‘RidoV Udorz w •kwadraf i golowo - milo| 
jazdy Alia, (pszczo )pdno • zawszo dokonui mozliwie 
karuzoli (opc|a 



Czas zujaC sip kwostiq czyslo linansowq, czyti skqd 
brae pmniqdz* na koloino. rosnqce w szybtom lompm 
wydalto tatop ink ponsfo pracowmkpw, miprawy itprzptu 
czy koazty budowy. Motn rada |osl prosta - mgdy nM 
kiwoslui w nowy sprzpt josli stan Twojogo konla op»- 
wa na kwotp nlzszq mt 10 tysrpey zistonycb lopioi 
poczakaC. wyciqgnae kasp od nowycb kUontOw i do- 
ptoro wtody mytUofi o lozbudowie. Zodnym rozwtqza- 
mom ptoblomu mo sa zwipkxzano cony za biloty wstp- 
pu. Jetk przosadzisz z kwotq za w«|SaOwkp (o co 
wealo mo tnjdno), ZAintoiosowamo pariuom mozo dro- 
styeznio zmaloC i znmiast spodziowaoycb zyskow. 
po|nwiq sip icszczo wipkazo strnty. W skrajnycb przy- 
padkach. toody caty czas jostPS ‘pod kroskq‘ t me piz 
mo pomaga. lodynym rozw^zaniom problomu wydajo 
stp by£ zadqgmpcio pozyezki Jak to zrobK omawta- 
tom )uz wczoinlo) (FINANCIAL INFORMATION. Now 
Loan), wspomnp icszczo tylko. tZ poZyczka lo napraw- 
dp ostatocznoiC a ealq kwolp dzipk. tomu uzyskanq 
natyebmiast znlnwoslu| w nowo knruzolo, itoopy Up . 
Zoby miot pbZmei z czogo )q splocic i odzyska£ ptyn- 
no«C finansowq Co sip icszczo tyezy podslawowogo 
zrodin wptywOw na komo (wlnSmo Maty), lo zauwazy- 
lom tutai pownq prawldlowoSfi przy okazp Budowana 
koloinycb purkow - |ozoh mamy |u2 pokazmo wyglqda- 
Mco miosloczko. na|lopto| z |akimS konkrotnym Rollor- 
coastorom. to wlody conn Nolbw dto klianta ma na|- 
mnto|szo znaczaniol Wtoq wlody ttumnto. nio oszczp- 
dzu|q grosza i przy okozji dobrze sip bawlq. I dokladnm 
OlO chodzil 



To lylo ■ mam nndziotp zo ion op» pomozo Warn pda- 
pod sip wo wszysttocb opqacb tu zawortych (bo wbrow 
pozorom gra mo jest taka prosta i dziocmna. na iakq 
wyglqda). a tycli totka powyzszycb uwag pozwok na 
wybodowanio moiodnogo parku marzon A mi osobi- 
icio, po ponad dwbch tygodnlocb gry w TPW, nia 
wiodzied czomu nnszla ogromna ocboln skoczyd do 
intoogo* Oisneylandu (czy cut). Problem jest tylko 
|0don rngdzio uikowogo (oszczo w Polseo nio widzia- 



lam. Co z. wldad u nos zadon ’byznosmon' nio ww, 4a 
mozna na tatom 'przodsip 
proslu nio gral w TPW. 

SHIVA 



z podwbrka, nlo mo- 







NOSESLIDE 



METHOD 

STALEFISH JUDO 



25 

Bronx 
Regular 
4/15 
4/15 
4/15 
4/15 
-4- 4/15 



Pochodzeme; y, 

Pozycja: 

PrqdkoSd maksymaina 
Przyspteszenle: .....Xv... 
Balansowanie cialem; 
Power zawodnlka: . 
Skok: . 



ROAST BEEF 
JUDO 



HARD. 



Fllpyr 

FRONTFLIP 

BACKFLIP.. 



Prgdkosc maksymaina 

Przyspieszonic: 

Balansowanie cialenv 



INDY ,... 

MUTE 

TAIL GRAB ..... • 

BACKSIDE GRAB . 
INDY NOSEBONE 
STIFFY 



Grindyi 

50/50 GRIf 
K-GRIND.., 
SMITH GRI 



HANDPLANT Irzymaj • 

najezdzajqc na krnwpdz rampy 
NOSE STALL BACKSIDE GRAB irzymaj ■ 
najezdzajqc na krnwqdZ rampy 



Graby; 

INDY 

MUTE ..L : 

TAIL GRAB 

BACKSIDE GRAB 
DOUBLE HANDFLIP 

GOMER AIR 

TAIL GRAB NOSEB< 

METHOD 

INDY ONEFOOT 



TAIL, GRAB NOSE BONE 

FINGERFLIP Va'rTauI'' 
MUTB'ONEFQpT ...11........ 

BENOfAMA ...i:. v 4 • 

BACKSCEGRAaOFCFOOT 



13 

Londyn 

Goofy 

4/15 

4/15 

6/18 

4/10 

2/17 



Kickli 

POP SHOVE-IT Jr 

360 POP SHOVE-IT V 

KICKFLIP L2 - 

HEELFLIP L2 

VARIAL KICKFLIP R2 

360 KICK FLIP .12 • R2 



FRONIELlP. 

BACKFLIP... 



Kickli 

POP SHOVE-IT 

360 POP SHOVE-IT 

KICKFLIP L2 . 

HEELFLIP _.... L2 

VARIAL KICKFLIP R2 

360 KICK FLIP , 12 . R2 



Grabyi 

CRAIL GRAB 

PRETZEL GRAB 

IGUANA GRAB 

DOUBLE GRAB 

CRAIL CRAB TWEEK ... 
PRETZEL GRAB TWEEK 

IGUANA NOSEBONE 

HANDSTAND 



FRONT FLIP CHRIST 



50/50 GRIND 
NOSE GRIND . 

5/0 GRIND 

BOARDSLIDE 

NOSESLIDE 

TAILSLIDE 



HANDPLANT Irzymaj • 

najezdzajqc na krawpdi rampy 

FAKIE ROCK Irzymaj ■ 

najezdzajqc na ktawgdz rampy 



Grindyi 

50/50 GRIND . 
NOSE GRIND. 

5/0 GRIND 

BOARDSLIDE 



CRAIL GRAB ONEFOOT 



NOSESLIDE 
TAILSLIDE .. 



Kickii 

POP SHOVE-IT 

360 POP SHOVE-IT 

KICKFLIP 

HEELFLIP 

VARIAL KICKFLIP ... 
360 KICK FLIP ,.L2 • 



FRONTFLIP 
BACKFLIP ... 



DOUBLE BACK FLIP BENIHANA 



rilpy. 

FRONTFLIP. 

BACKFLIP 



HANDPLANT Irzymaj • 

najezdzajqc na krawqdz rampy 

BLUNT trzymaj ■ 

najezdzajqc na krawgdz rampy 



ONEFOOT 



K-GRIND . 



STIFFY ...U 4- 

TAIL GRAB ONEFOOT * 
BACKSIDE GRAB TWEEK . * 

INDY ONEFOOT -» 

JAPAN AIR «- 

BENIHANA + 

BACXaCE GRAB ONEFOOT . t 



HANDPLANT 

najezdzajqc na kra 
N06E STALL rerv GRAB 
najozdzajqc na kra 



POP SHOVE-IT .. 

360 PQP SHOVE IT 

KICKFLIP L2 - 

HEELFLIP L2 

VARIAL KICKFLIP R2 

360 KICK FLIP L2 • R2 



Fllpy: 

FRONTFLIP. 
BACKFLIP ... 



Grabyi 

STALEFISH •» 

NOSE GRAB «• 

ROAST BEEF * 

BACKSIDE GRAB TWEEK ..♦ 
STALEFISH NOSEBONE .. . -> 
NOSE GRAB TWEEK «• 



Grindyi 

50/50 GRIND . 
NOSE GRIND 
5/0 GRIND 



HOSPITAL 



Irzymaj • 

krawpdz rampy . 
trzymaj ■ 



NOSE STALL 








Zapraazam do zabnwy. Jeili w 
poprzednim numorze PSX 
EXTREME mo c/ylnloi rocon- 
zjl JACKIE CHAN STUNTMA- 
STER. lo wlodz, jo |osl lo 
wspamalu chodzona nnwalan- 
¥ ka z elementami pla«ormora. 
(Ak,. / choc gdybv si? dobrzo zasta- 
«■ / nowid • Swiolny plallormor z 
chokimio ro/budownnym syslemom nawa- 
lanlal Blerz zatom | 0 ya w toco i odda| s>o 
udochom... 



' kazdym poziomle musisz znaleZd lOukry- 
lych 'Smokbw' Co by opts byl przoirzysty. 
w mlejscu, gd/io zna|du|q sip kole|no Smoki 
stosule znpts 'Smok t/10‘, 'Smok 2/10' ltd. 
Mam nadzieto, zo pomoze Ci lo co niece... 
Bi»d J swiadom. it za znalozlenie wszysl- 
klch smokow otrzymujesz bonus - Zlotego 
Smoka. Oczywiscin leh kotokc|onowanle |ost 
mozbpdnc do polnogo ukohczema gry fTho 
Shaoto) Temple). 



lyhi- wchodzl ) niozwyMe rzadko (join jednak uda Cl 



i. te zadaje lad no obraZema. to 



no combosy (np. parasol lub bejsbol). a I co 
mektOro oleru)o konkrelny zasipg. Pamieta| 
lodnak. te zbierana orpz aktywna jost mo- 
zbyt dlugo, lotoZ staraj sip wykorzystad jq 
ink najlopiol MoZesz takzo rzucac bronlq 
(■•'). Co smutne - bton zebrana w dane) 
tofcacjl me moze byd ‘wymosiona - do kole|- 
n*( Tyle w kwestn brom. natormasl pamiptai 
tnkze o wykorzystywamu elementbw doko- 
racjl (stoty. krzesla), klbro lakZo moZesz 
fozwalat na kwadralowych czaszkach dm- 
sdw - wystaiczy dobrzo przymierzyd I srul 

UUkn • me ma co. motyw walk! zoslal tu 
konkretnie dopasiony, choC TEKKENa sip 
mo spodzlowai ) Zwariowane komblnaqe 



slab go mi mnego kotosu - zbiemsz wi«ce) energil (obu 

frajorom) za dnrmoche. Z pomocq rzutow mozesz tak- 
zo zrzucad adworsarzy z plallorm c.zy to do wody. 
czy lez na mzszy pozlom; me bedq Ci wipcej zawra- 
cat gitary Pamiptai takzo, zo rzuty mozesz wplatad 
pomlpdzy comboeyl Aha. wazna sprawa - slandardo- 
wy rzut to (edno, nalomiast po wciinlpclu mozesz 
lakze klepnqc klawtsz "A". ‘kwadraf lub ‘X*. Przydajo 
sip. aby wymanewrowac frajora tak. by np. spadl z 
plallorm v... 



(bezpoStodnlo przy przedwmku) - rzut 
mkJtem 

- podnoszonie-'rzucame przodmiolaml 
'A' (przy scianlo) - dip 

■X’ - podskok 

•X* (na scianp). ‘X’ - odbtcle sip od Sciany 
I podskok wyzej 

- plqchopiryna 
- A’ - bulozol 

•A’ (przy przedmloae. np. boczco) - wpra- 
wKmie pizodmiolu w ruch 
R1 - przewroi 

R 2 (trzymad) - strale'owanlo 
LI - blofc, reversal 



Smlortelny* (no I dobrzo ). tolez ma ogranlczonq kczbp 
ZyC KLAPSY FILMOWE lo nlc Innogo. |ak dodalkowo 
zyaa W rmejtcach absduln® podtych (ktbre bpdziesz 
powtar7n£ do znudzema) znajdziesz takie KLAPSY • 
lo ulatwlonlo. bonus od progrnmistbw dla Graczy o 
mocnych norwach (a tych bpdziesz nioco potrzebo- 



i wyprowadzib mocnlejsze udorzenie, przytrzyma| 
przez momonl klawisz odpowiodzlalny za dany alak 
CB-ljb-A-). 

- JeSII zdarzy sip tak. Ze np. skruszq sip pod Tobq 
kladki. dzlpki ktbiym mozesz sip dostad w dane mie|- 
see (a nle reduku)q sip), lo wyjdZ z poziomu I ponowme 
sprtbuj. N« ma innogo sposobu (czasaml mozna obojsd 
mlejsce zajsda, alo zdarza sip lo rzadko). Mbwi sip 
trudno... 

• Jefili zgimosz, aulomatycznie zoslamosz przomesio- 
ny do oslamiego Checkpointu (tych zbyl wiele me ma. 
loleZ czpsio bpdziesz nadrabiac szmal drogi...). Po- 
miptaj |ednak, Ze Smoki musisz zblorad ponowniel 

- Walczqc z przociwmkami nabi|asz me tylko punkty. 
ale i ranking prestlZu Po ukortczemu kazdego poziomu 
losleS mlormowany o zdobytym ranklngu (najlepszy lo 
’A’) Ranking roinie leptej. gdy wykonuiesz skompliko- 
wane, bajoranckle combosy i uzywasz znalezlonych 
brom. 

- Pamjptaj. ze me musisz walczyd ze vwzystklmi prze- 
ciwmkami. Po prostu mozesz wziqd nogi za pas i opu- 
tot dnnq lokacjp Bywa lodnak i lak. ze drzwi otwiera- 
jpce drogp do kokunei lokacy uaktywma sip dopiero z 
chwilq wyziompcia ducha przez namolnego kolesn 



- JoPk uda Cl sip powakc przeclwmkn na ziemlp. szyb- 
ho do nlago poctnegm) I szykuj sip z |nklmi closom lub 
rzulpm - po wstamu przecwmA ma krotkie opbznierue 



...iwisz 

•ipka- lub -noga- - przec.wmkom zadasz ci os 
oglusza)qcy/|ugglo, po klbrym mozesz mu 
itotitkowo wpakowad combosa. 

- Czpsto bpdziesz musied wykonywod speqabie sko- 
Hzui> - mozosz i« wykonywnd znrdmmo od ki W lekioo poda|p -odbl) tip od icmny* Jak to po- 
przodu, jek i od tytu. Jednak warrant -od czytad ? Rur (pod toanqi . podskatapeez. mz- 




O P 



S Y 



«z -X- 1 odbi|osz sip od Scinny. W Ion oto spoedb 
moiosz dotrzod na normalnte modostppno. poiozorm 
zbyl wysofco jak na moZkwoici zwyklogo skoku plat- 



HIM 

No. plpknie lu Szkoda. zb nie mozna rozwalld neo- 
nu. bo wall po oczyskach oknitnie. Nic lo ■ wskocz na 
skrzynkp, z nlej na daszok. z lego z kolei na trampo- 
line' • Smok 1/10. W glpb. paskudnoi uliczki czal sip 
piorwszy diesiar7. ale na razio sip nim nie przejmui 
Przepchnij skrzynip - Smok 2/10. Teraz podwicz na 
'dresle' combosy, zaS |OSIi Cl sip noga podwlnio, lo 
wiedz. to w beczce znajdziesz energip Otwdrz drzwi. 
Nakop kolesiom i po skrzynkach uda| sip do gory 
Smok 3/10. U gory powita Cip dres. wipe z pomocq 
dobrogo oosu posh] go na dpi Smok 4/10 Skorzystai 
z liny. Cut-scene. Ech, le choleme neonyl Zndw dre- 
sy... Wyprobui reversal (w |odnej z donlc znajdziesz 
energip |. Po skrzynkacb wgramol sip na Irampollnp 
(Smok 5/10), przeskocz przoz mur I nakop dresom. 
Wejdz na rewir ograniezony banerkami. zed wskocz na 
trampoline" (Smok 6/1 0) I kontynuul wpdrdwkp 14 SCteZ- 
kq. a dzlpkl kotejnym Irampoknom znajdziesz - Smok 71 
10 Zblerz onergip 1 nakop dresom Cohn) sip knwalek 
1 rozwal btqzowy olomem dekoraeji - lunel. Po wejiciu 
weft (turlanie - HI) znajdziesz sip w ukrylej lokacjl, 
gdzie to po wykodezemu dresow znajdziesz - Smok 8/ 
10 (lu lost brzydko, ale nareszcio poznasz urokl wy- 
machiwama broniq • kij opady o skrzynip). Gdy zesko- 
czysz na dol - szybko przebterai nogami. zblerz oezy- 
wttoe anolakty. Smok 9/10 i Smok 10/10 Obok siatkl. 
w lednej z boczek znajdziesz energip Otworz drzwi. 
Skop maskp 'malarzowi' 1 zrdb porzqdek z pomocq 
lego walka:). No to zroblles nlezty 'walok' hlehlel 



Po wspipou sip na kanony ujrzysz drzwi. ale p6ki co 
podorui je sobio Wskocz zalem na dacb. Smok 1/10, 
Teraz uderz do drzwi W kuchnl lajnle test. Podejdi do 
piecyka 1 zablerz tudezyka :). ktprym nakop kolesiom 
Gdy juz slractsz Ip brod, zblerz artelakt Smok 2/10. 
Stara] sip ommqC rozgrzany piecyk. bo zobaezysz. jak 
cienkim |esleS tancerzem. Z blalu zbierz 'gamek'. kio- 
lym zalalw koleinycti nalrpldw. mo oszczpdzajqc rdw- 



OlwOrz drzwi. Udaj sip w prawo 1 wskocz na kladkp 
(zaraz zawall sip pod Tobq) a z nlej przeskocz na 
kotumnp Smok 3' 10. ZnOw w prawo. kolejne skoki - 
Smok 4/10 (jeSIl rue wskoczysz. lo dostamesz sip lutaj 
z dolu|. Zeskocz na ddl 1 wal w lewo (beezka) - Smok 
S/10. Nakop lacelowi 1 kontynuuj zabawp. Dres za- 
dziorme wskoczy w uliczkp. Ty za mm. lecz zdzlwisz 
sip - chodulM Uctekajqc znajdziesz coi - Smok &10. 
Nakop lacelom I... skup sip, gdyZ czeka Cip Irudny 
motyw Musisz zebrad 3 smoki uwazajqc. a by iadne- 
go mo pominqd. gdyz me ma mozliwosa powtOrzema 
prdby. Jak to zrobld ...7 ZjedZ na ptatformp znajdujqcq 
sip ponttej - Smok 7/10. Podskocz (odbij sip od Scia- 
nyl), zlap sip kladki, podciqgnlj sip I wskocz na dacb 
(po prawoj. byle szybkol) - Smok 8/10. A leraz na ddl 
• Smok 9/10. PodejdZ w lewy rbg 1 rozwal drewmane 
•okienmcet po czym z pomocq klawtsza HI udaj sip 
do ukrylej lokaeji. gdzie znajdziesz arlelak! - Smok 10 / 
10 Kortcowa walka na lym pozwmie me |es1 lalwa. 
gdyz liczny wrog upodla TwOj Zywot. wipe ulatw sobie 
zyoe zastosui zbojecko napadalskl system - podble- 
gni|. turlanie. trpjkaf (notyce). W ton sposdb mate 
ryzykulac - duZo zyskasz Znajdziesz lu onergip 1 bro- 
nie • rura wydochowa l kolpak. hlehlel Pamiplaj, ze 
moZesz rozwnlaC deeby podtrzymujqee konstrukcjp .). 



Wojdz na rurp 1 przeskocz turn, gdzte znajduje sip Smok 
1/10. W rozprawtemu sip z kotesuimi pomoze O patyk. 
/ivjoz po ski.-ynlacb 1 przockocz do drzwi, klPre otwOrz. 
Znajdziesz sip na 'balkome' - przeskocz na koiumnp po 
tewej. Smok 2/10 Dostan sip ponowme na bolkon. a 
zed po trampolinach' dotrzosz do artetaktu Smok 3 / 
10 Przeskocz na kotojny balkon. a stnmtqd przetkocz 
nod iVczkq na kotojny. Je4k przeszkodzl O dres, to mu 



Smoka 4/10 Wskocz w glqb ekranu (lazy tam opona). w 
prawo (jeili sp.idmosz • skorzystaj z beezki) 1 odbtjajqc 
sip od kolumny - (Iknlj wyZej, na gzyms, po ktdrym udaj 
sip w stronp kameiy. gdzie po zeSkzgmpciu sip po da- 
ebu zna|dziosz Smoka 5/10 Otwdrz drzwi W garaZu 
nakop dresom. a otworzy sip przejSdo do kolejnego 
pomieszczenla Wal przod slebie 1 wskocz na reklamp - 
Smok 6/10. Stqd wskocz wyie| - ZtOTY SMOK - 1 
otworz drzwi. KLAPS. Nakop kolesiom, wskocz na kon- 
strukcjp 1 przeskocz przez scianp - Smok 7/10. Hm. 
raekonwencjonalny lo sposdb podrdzowanla Unikaj 
npondw - Smok 8/10 Na kodcu przejazdzki wskocz na 
'most' - Smok 9/10 • I nakop kolesiom. rtajtepiej wyko- 
rzystujqc orpz. W tym pozlomio wyjqtkowo zebralei 
tytko 9 Smokdw. ate ten dodatkowy. bonusowy lezal na 
uHcy (no. ponad niq:). wipe spoko jest. 



Gruby kuebarz budzi zaulante j Chop lacet jest spa- 
skmy jak wieprz 1 ma ebama w lapach, zalatwisz go 
bez problemdw. Gdy ze zlodaq lupte. wywotujqc tym 
samym lokalno trzpsiente zlomi. TytoZpodskakuj WeZ 
gamek 1 wal mu po Ibie 1 Pioponujp uzywac juggle : 




BP 

Goddw'gm 



WATERFRONT 



: w ’gumolilcach' jest twardy, ale dasz sobie z nim 
radp Mozesz otworzyC drzwi, ale wrdd sip do drabi- 
ny ('•') - Smok 1/10. przeskocz po skrzynkacb, zlap 
sip ’haka' i posiqdZ Smoka 2/10. We|dZ w drzwi na 
gdmym poziomio Zeskocz na ddl z kolem ratunkowym 
1 nakop lacelom. wskocz na skrzyme 1 z pomocq haka 
(Smok 3/10) przedostad sip na ptatformp. gdzie naslu- 
kaj komu Irza Otwdrz drzwi Pozegna| komdet powi- 
lalny. przesud skrzynip w prawo 1 wskocz z nlej na 
balkon - Smok 4/10. Wskocz jeszcze wyzej i otwdrz 
drzwi KLAPS Udaj sip w lewo, a dzipki zapadnl do- 
staniesz sip gdzie trzeba . Na skrzynlach u|rzysz 
Smoka. Aby sip tam dostad, przesud pudlo Aby me 
dostnd w palmk sieciaml. przoturtai sip pod mmi - Smok 
5/10. Nie pozwdl sip IraliC skrzymom 1 nakop imler- 
dzqcemu lacelowi w gumolilcach, oczywitete z pomo- 
cq miotly. Otwdrz drzwi. Trochp skakanla I - Smok 6J 
10 Wejdz po drabime 1 weZ patyk. ktorym dowal wiej- 
skiemu glupkowi Otwdrz drzwi Skacz po skrzynlach. 
umkaj tych dyndajqcych - Smok 7/10. JeSli chcesz 
zawyzyC swojo slutystyki:). zeskocz na ddl 1 rozpraw 
sip z lacelami Otwdrz drzwi. Spolkasz teraz licznie 
napteraiqcycb lacetow na wqskiei a rente, wipe usta- 
wia| sip tak. aby wykadezad ich budorami. uwazajqc 
przy tym, aby z tozmachu nie spaSC za nimi. Po wyko- 
namu kilku Iropow otworzy sip przejicie w slatco - 
Smok 8/10 Zeskocz na ddl. Wow 1 Ucteka| przod po- 
dqgwm. gdyz tych 100 Ion moze Zle wptynqC na Twojq 
urodp. Nn kodcu 'Scieikl zdrowia" skocz w lewo - 
Smok 9/10. BlegnqC po balach dotrzosz do rzezimiesz- 
kdw. ktdrycb me om«szka| rozwalic. Proponujp kicaC 
po skrzyniach • znajdziesz tam nieco energn. W skrzyn- 
rc znajdujqcej sip pod drablnq znajdzlosz Smoka 10/ 
10 We|dZ po drabmw 1 nastukaj gocoom. otwdrz drzwi 
1 rozpraw sip z chmarq nieprzyehyinego talatajstwa (w 
Skrzynl po tewej znajdziesz wiote onorgii). 



Przoturtai VP pod SteCta skorzystoi z *haka*. 
10 Powmienps Ud«£ sip w uHCZkp. ate pi 
prawo. rozwal butem banprkp wskocz na 
Smok 2/10. Teraz swe taofc, steorui w ukczki 
byt me wtem jak sip sterai to 1 tak zapadma 
Na dote zabaw vp z kotevami wyknrzytU 
kop beezkp (w skrzynco onoigtej. Otwdz du 
•wahadta - ■ Smok 3/10 ■ 1 wejdz po drabtnte. 1 
me skorzystaj z fuenomyeb kiadek - S 
dote rozwal tacotdw, przesud pudlo i vys 
np (joili wczoimoi spndtoi z kladok, to | 
mp dalei I wskocz na podost). Zaraz po 
nie wtaz - wyplad kopa w beezkp Roz 
ruszaj dale| - przeturln) sip po skrzy 
haka - Smok 5/10. Rozwal goioa 1 
Wskocz na poziom wyzoi. przeturtaj 
rozwal to w zaulku - Smok 8/10. Zei 
wykaz Sip zrpcznoSdq - po poki 
zbierzesz Smoka 7/10, moco « 
statku. Rozwal lacoldw. wskocz 
klopotow 1 zbteez Smoka MO. Pm 
Smok 9/ 10 Kawalok pokonaj 
10. Olo konlec pozlomu • joszczo tylko 
siom, uzywajqc doslppnych przodmiotdv 
lapad ich za Iraki I wypraszad z improzy; 



Ton poziom to prawdziwy platformowy k< 
skakaj irochp, a znajdziesz Smoka 1/10 Utry ootm 
do kolesiow. poddqgni) sip na gzyms 1 sip nie ruszi 
dres. ktdry wypadl z solanum koprno w boczkp. Toi 
sip z nim rozpraw. z jego kolosiem toi, a takzi 
tachurq. kldiy zoskoezy z gdry (na nl 
ratunkowo ..). Otwdrz drzwi. Od razu I 
rozwal wszystklch. Gdy ujrzysz mlotlv, tzybk 
Id posiqdZ. gdyz w pr/oownym razio zainteres 
niq dies z solatium Rozwal skizynle po pr*wr>| 
gia Wskocz na skrzyme I unlkajqc tych dyndr 
dolrzyi do drabiny • Smok 2/10. Wojdz po dr 
omi|ajqc wahadla otwdrz drzwi Kladkn Smc 
drablnq w gdrp. tor przeszkdd. dres 1 nteli 
upadek. Na dole, w hall rozwal kolevdw (w pr 
dolnym rogu hall znajdziesz energip). Otwdrz 
Teraz skup sip - to maksymalnte dzlobnj 
puzkp moment - wprost koszmar (najprem* 1 
v stronp kameiy - energia) Wskocz na 
a ton znajdujqcy sip w gl 



tokaeja. w ktdrei znajdziesz Smoka 4/10 
skrzyn). Po wyjSciu z pomieszt 
prawo, uwazajqc na dyndajqce skrzynte. a po 
skoezomu trzech kolkdw rozwal 2 skrzynte - Sir 
10. Kolejne skrzyme i koiok - Smok 6/10 Gdy dol 

rin mmisTA nrirtn rniiwarvcr knln&ia inTiil tm . 



ciskaj pod dyndajqcq skrzynip. ktdra potiak 
odpowtednio Otwdrz drzwi Po w*moeiqgocb 1 
na gdrp - Smok 7/10. ZnOw ucloczko... Od rail 
sip lowq strong 1 przeturtaj sip pod skrzymoml 
8/10 Teraz odbi| no prawq stronp 1 wskocz na 
mp • Smok 9/10 Po spadmpciu ruezaj w 
pomost sip zawala, wipe biagmj co sH w noga 
maiqc sip prawoj strony (wzglpdom usti 
ra) - Smok 10/10. e na kodcu wskocz 



Wielki Tatus jest konkrotnlo napalony. totqi mo 
s*p do mego nazbyl. bo zaslpg |ogo zabawkl bu 
spokt, zaS bejsbol z ulyctem Twojej Qlowy me pr 
sie wytmemych skutkdw Bwgai zatem wokot k 
szerokm luklem, a gdy uda Cl sip go sprowokowad. ts 
zamota sip zoteatwem - podbwgnij dod I zasorwul mu 
czy to jugglo startera 1 kontynuaejp. czy lez rzul 

SEWER 






